Markéta Sediva
PGNSB

Priprava na hodinu
Planovani vyuky pifedmétu vlastivéda

Skola: Zékladni $kola

Piedmét: Vlastivéda

Cilova skupina: Z4ci 4. roéniku (pocet zakt 15-20)
Tematicky celek: Historie ¢eskych zemi

Téma: Zivot v pravéku

RVP pro zakladni vzdélavani (RVP ZV): Vzdélavaci oblast: Clovek a jeho svét

Vzdélavaci obor: Vlastivéda

Ocekavané vystupy: Zak si osvojuje zakladni chapani ¢asové osy a historie obecné. Je si védom cCasového rozdilu mezi soucasnou dobou a
pravékem. Zak srovnava a hodnoti zplsob zivota pfedkd na nasem uzemi. Zdivodnuje zdkladni vyznam archeologickych nalezi. Dokaze
vyjmenovat zékladni pojmy z tématu. Nauci se nové poznatky a spravné je aplikuje v didaktickych hrach.

Klicové kompetence Zdaka:
& Rozvoj pozndvacich kompetenci: procviceni paméti, ziskavani novych informaci (zdk umi vyjmenovat nejméné 2 historicka data, které
budeme v teoretické ¢asti spole¢né zminovat, dale 2 praveéka zvifata, 3 informace o zivoté pravékych lidi a vyjmenuje vSechny tii doby
praveéké a umi je kratce charakterizovat

& Kompetence komunikativni: zak se aktivné zapojuje do diskuze, komunikuje s ugitelem i s ostatnimi spoluzaky

&~ Kompetence socidlni a persondlni: 7ak spolupracuje ve skuping, respektuje pravidla tymové prace a komunikace, pfispiva vlastnimi
poznatky a nazory

& Kompetence k FeSeni problémii: zak umi objasnit, pro¢ se lidé v pravéku takto oblékali, brainstorming

CILE HODINY:
& 74k se orientuje v novém tématu — pravék — dokaze vyjmenovat zékladni informace tykajici se zivota pravékych lidi

& 74k zna a pamatuje si zakladni informace o pravéku — pravéka zvifata, nastroje, historicka data aj.
& 74k spravné vyjmenuje ¢asovou postupnost 3 dob pravékych a umi je charakterizovat
& 74k chape vyznam slova archeologie, umi ji vysvétlit a aplikovat



Cas Obsah uéiva Cinnost ucitele | Cinnost 3dkii Cile Vyukové metody/ Hodnoceni | Pozndamka
v minutdch formy
Seznameni Rozmisténi Pozorovani a Na zakladé obrazki Organizacni formy: Na dotaz Obrazky tykajici se
S tématem hodiny | obrazkt po tiidé prohliZeni si zaci pochopi téma individudlni, vyucujiciho o | tématu mohou byt
Sdéleni cilt tykajici se tématu | obrazka hodiny samostatna (mohou poznani napiiklad.: obrazek
(vice v poznamce) | Vyslechnuti a Seznameni se s cily ale spolupracovat, tématu, zaci mamuta, jeskyné, kuzi,
pochopeni cilt hodiny radit si = metoda uméji spravné | opice, ohen apod.
hodiny diskuzni) odpovédét Obrazky jsou
2 rozmistény libovolné po
Vyukové metody: t¥idé tak, aby na déti
m. ndzorné nevidély z lavice, ale
demonstracni: musely se po tride
pozorovani obrazkd projit. Obrazky mohou
(napoved) byt nakreslené ¢i
vytisknuté.
Teoreticka ¢ast | Uvedeni tématu Pozorovani, 74k pochopi a Organizacni formy: Zak odpovidd | Teoreticka Gast
vykladova hravou formou za | naslouchani. zapamatuje si Frontalni na dopliujici obsahuje:
Ziskavani novych | pomoci Uceni se novym dilezité informace otazky, ucitel o Casovd datace
vlastivédnych interaktivni tabule | informacim z vykladu Vyukové metody: hodnoti e Co je to pravék
informaci o nebo prezentace. Odpovidat na Dokaze je zopakovat | m. slovni — vyklad, spravné e  Doba kamennd
pravéku (prozatim bez her, | dopliyjici otazky | Pfeéte si vytyCena vypraveéni, odpovédi e  Doba bronzovd
Zéaklady latky pouze Piedist si kratky hesla z materialu s m. nazorné- e Doba seleznd
S didaktick_}'/rn_i me_lteriél a poznamkami demonstraéni — o Jivot
10 obrazky, VId(?I . otlentovat sev ukgzka,. - pravékyeh lidi
nebo nazornymi ném prace s interaktivni Tvifata
ukazkami). tabuli (prezentaci * ,
o s e Doba ledova
Ptiprava kratkého VvV programu
materialu (A5) PowerPoint) s
pro zaky — obrazovym
poznamky (misto materidlem
diktovani
poznamek do
sesitu)




Rozdé&leni do
skupin (max. 4
zaci do 1 skupiny)

Rozdat détem
ruzné velikosti a
tvary kosti

Podle kosti, které
obdrzi, se spoji do
stejné skupiny

Na zaklad¢ logického
uvazovani a
peclivého pozorovani

Organizacni formy:
Individualni

Pro kontrolu
spravného
rozdéleni do

Lze vyuzitijiné
obrazky nez kosti,
naptiklad.:rGzné druhy

(obrazek) (stejné tvary se zaci spravné Vyukové metody: skupin a jejiho | pravekych zvifat
k sobg, stejné rozdéli do skupiny prace se zadanim zhodnocenti, (skupina mamutti). Od
velikosti k sobg) jsou kosti nazvu zvifete mizeme i
Z druhé strany | dale odvodit i
oznaceny pojmenovani skupiny
barevnym (neni nutné!, jen pro
puntikem, zpestieni pro déti)
popfipadé
jinou znackou
(spravné
znacky patfi
K sobé)
Didakticka hra — Rozdat détem 3 Zaci nejprve Na zakladé¢ predchozi | Organizacni forma: Zpétna vazba | Nasleduje kratka
modifikace karty (A4): spravné srovnaji aktivity (vyklad o skupinova od ostatnich diskuze a prezentace
brainstormingu (1. karta- karty tak, jak §ly | praveku), Zaci ve spoluzaka vysledku déti.
Doba doby za sebou a skupiné spravné Vyukové metody: Z jinych *Odména za vSechny
kamenna | poté ke kazdé aplikuji nove ziskané | kooperativni, skupin, spInéné ukoly —
(2. karta- dobé (na druhou poznatky a pracuji Aktivizujici metoda — | ziskavani kelimek od jogurtu nebo
Doba stranu) napisi s nimi. diskuzni (na zaveér odmény za jakakoliv plastova starsi
Bronzova | informace, které Z&k pouziva spravné | této aktivity) splnény ukolu | krabi¢ka naplnéna
(3. Doba si z vykladu zpusoby komunikace, | didakticka hra- béhem celé mokrym piskem. Uvnitf
Zelezna zapamatovali respektuje nazor rozvoj kognitivnich vyuky™* je schovana sladkost
nebo jakakoliv ostatnich. kompetenci, (baleny bonbon apod.).
Béhem prace slova, kterd je ke | Cilem je také ziskat procviéeni Zakam za kazdy ukol
funguje jako konkrétni dobé vsechny 4 odmeény kratkodobé paméti, dame do skupiny jeden
facilitator. napadnou. (vice v hodnoceni) Komplexni metody - kelimek. Na konci
Vlastni poznatky brainstorming hodiny dame kazdému
a postiehy si zakovi stary kartacek

zapisuji do sesitu.

nebo §tétec (vice
V poslednim odstavci).




Didakticka hra
Domino

S pravekymi
pojmy a obrazky

Pfipravit pro déti
obrazkové a

pojmové domino
Dohlizet na déti,

Prace ve skuping,
Spojit domino
spravné k sobé,
komunikovat

Z4ci zvladnou
spravné spojit domina
k sobg, rozviji
socialni interakci ve

Organizacni formy:
skupinova

Vyukové metody:

Zpétna vazha
VvV podobé
slozeni
domina

Odmeéna za splnény ukol
(viz vyse)

Domino: Na jedné
strané obrézek: druha

pomahat. mezi sebou. skupiné€. kooperativni (navazuji na strana pojem. Zaci maji
m. nazorn¢- sebe, uzaviou | spravné k sob¢ spojit
demonstraéni: prace se) obrazek s pojmem tak,
s obrazkovym ziskavani aby se utvar s dominem
dominem odmény za uzaviel.
Aktivizujici metoda — | splnény ukolu
didakticka hra = béhem celé
rozvoj kognitivnich vyuky
kompetenci
Doplnovani do Pfipravit pro déti | Spravné doplnit 74k spravné doplni Organizacni formy: Spole¢na Priklad textu: V
tematicky text s chybgjicimi | slova do textu — slova, nové poznatky | Skupinova kontrola pravéku bydleli lidé v
zaméteného textu | informacemi. vybér slova umi si zapamatuje, odpoveédi nebo
Vysvétlit tkol. zaci 1 zdvodnit. poptipadé si je zapiSe | Vyukové metody: (spravné jednoduchych chatréich,

(*Modifikace
textu: Misto
vynechaného
mista obrazek
pojmu)

Spolupracovat

do sesitu.

kooperativni,
m. slovni — prace
S textem

odpovédi fika
ucitel). Za
spravné
odpovédi
ziskaji
odménu, max.
2 chyby

Vv textu.

které si stavéli z

. Zivili se
hlavné zvifat a
sbérem plodi, semen a
kotinkl. Odeév si
zhotovovali ze zvitecich

. O zZivoté v
praveéku se dovidame
pouze z nalezd
nekterych pfedmétd, na
které se miizeme jit
podivatdo .




Didaktick4 hra Pripravit pro zaky | Zak aktivné 74k splni spravné Organizacni formy: Kontrola od Obleéeni pro postavy:
Pochopeni ¢asu dva obrazky pracuje na ukol skupinova spoluzaki kozeSina, Sperky
lidské postavy. zadaném tikolu — | Zak umi vysvétlit, z jinych Z ptirodnin, kyj,
Dale vedle rtizné | spravné ,,oblee” | pro¢ méli pravéci lidé | Metody: skupin, kratkd | beranice pro pra¢lovéka
kusy oble¢eni postavu, pozoruje | teplé obleceni kooperativni, diskuze o a tri¢ko, dziny,
z dob pravéku a je, formuluje si (kozeSina) M. nazorné otazce, ksiltovka, boty a telefon
ze soucasnosti. odpovéd’ na Zak umi rozlisit demonstracni = moznost ziskat | do ruky pro cloveka ze
podotazku. ruzné historické doby | pozorovani obrazkd, | odménu soucasnosti.
Jako druhym pod | VSe probira se a uvést i dalsi m. dovednostné Obleceni staci na
ukolem je otdzka, | spoluzaky, ptiklady rozdilt dob | prakticka = postavu jen polozit,
pro¢ ma ¢lovék na | pracuje ve experimentovani, Vv piipadé zajmu zaku si
sobé jiné oble¢eni | skupiné vytvareni produktu oble¢eni mohou na
nez ¢lovek ze Aktivizujici metody postavu i nalepit a vlozit
soucasnosti = didakticka hra, si jej do sesitu.
(porovnavani — m. heuristické: feseni
dotykani se problém - kladeni
podtématu: Doba problémovych
ledova) otazek
Archeologické Vysvétlit zakim Pomoci starého 74k zvladne Organizacni formy: Ziskani Po této aktivité
objevy aktivitu, pomahat, | kartacku ¢i $tétce | popsanou aktivitu, samostatna odmény nasleduje jeste uklid
zprostredkovat nalézt v kelimku zapamatuje si nové Vukové metody: pracovni plochy. Zaci
velmi kratky s piskem malou informace kooperativni, také opusti skupinu a
vyklad o odménu. Odménu | Kognitivni cil =nové | m. slovni = kratka vrati se zpatky na své
archeologii musi dale oistit informace prednaska misto do lavice.
jako Psychomotoricky cil= | m. dovednostné
archeologové. prace s materidlem praktické = vytvareni
K ziskani odmény produktu
1ze pouzit jen Aktivizujici m. —
Stétec (bez rukou). situacni: hra na
Béhem prace archeology
poslouchaji
vyklad ucitele o
archeologii.
Shrnuti Opakovani Opakovani zak umi zékladni Organizacni formy: Zavéretné
nejdtlezitéjsich pojm, pojmi, informace frontalni slovni
poznatkll z hodiny | dopliyjici otazky | Odpovédi na z probraného celku, hodnocenti,




Ukonceni hodiny

doplnujici otazky
Objektivné
hodnoti sebe a své
spoluzaky

dokaze vhodné
ohodnotit své znalosti
a praci ve skuping,
zvladne podrobné
popsat jednu
informaci, ktera ho
zaujala

Metody:

m. slovni: fizeny
rozhovor,
Aktivizujici metoda —
diskuzni: projeveni
z4jmu o téma

zpétna vazba
od spoluzak,
hodnoceni
vlastnich
znalosti -
barometr




