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Seminarni prace

J. C. R. Licklider

»Za nékolik let budou lidé schopni komunikovat efektivnéji prostfednictvim
stroje neZ tvari v tvar. Je to ponékud zarazejici, ale je to tak.”

J. C. R. Licklider, 1964
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Uvod

Joseph Carl Robnett Licklider byl americky pocitacovy teoretik a informacni védec,
ktery vyznamné pfispél k rozvoji umélé inteligence a kybernetiky. Stal se ¢lenem Advanced
Research Projects Agency(ARPA), kde vedl vyzkumny tym, ktery se zabyval time-scharingem
(sdilenim ¢asu). Spolu se svymi spolupracovniky nasledné vyvinul ARPANET — pocitacovou sit,
na zakladé které pozdéji vznikl internet.

Pocatky plisobeni

J. C. R. Licklider se narodil 11. bfezna 1915 v St. Luis a zemfel ve véku 75 let
v Arlingtonu. Jeho otec byl knézem v taméjsim kostele a celd jeho rodina byla silné véfici.
Ovsem stat se knézem a jit ve stopach svého otce nikdy nechtél. Rozhodl se tedy studovat na
univerzité v St. Luis, kde ziskal dva bakalarské tituly z matematiky a fyziky. Pozdéji dostal
dokonce i titul v oboru psychologie. Téma jeho dizertacni prace bylo Vnimani ténu a jejich
hlasitosti, kde poustél tony k usim zvirat a zkoumal jejich mozkovou aktivitu.

Béhem druhé svétové valky pracoval na Harvardové univerzité, kde délal projekty pro
americké letectvo. Hledal zde feSeni pro problémy pfi komunikaci mezi ¢leny posadky
v hlu¢ném bombardéru.

V roce 1950 Licklider zadal procovat na MIT, kde se jiz naplno vénoval pocitacové
technice. Byl zde ¢lenem tymu, ktery se zabyval projektem zvanym SAGE. Z divodu nastavajici
studené valky mezi USA a Ruskem méli za kol vyvinout pocitaovy systém vzdusné obrany.
Ten by mél v pfipadé naletd ruskych bombardéru tyto Utoky vcas odhalit. Praveé kv(li tomuto
projektu vzrostl Licklider(iv zajem o pocitacovou techniku jesté vice. Diky tomu, Ze vystudoval
obor psychologie, mél ovsem na pocitacové systémy odliSny pohled nez vSichni ostatni.
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papirky, které se pak ve velkém mnoistvi prevadély do pocitace. A technici poté jeSté museli
cekat, nez je pocitac zpracuje a utvofi vysledek. Ovsem dalsi problém byl vyskyt chyb v kédu.
V takovém pfripadé se musela celd operace opakovat. Z Licklederova hlediska byl cely tento
proces velice ¢asové narocny. Uvédomil si, Ze programovani by mohlo probihat jinak, kdyz
pracoval na projektu SAGE. A to z toho dlvodu, Ze zatizeni, se kterym tam pracovali, fungovalo
v redlném case. Informace byly vloZeny do pocitace a vysledky méli témér okamzité. Licklider
véril, Ze pocitace se museji vyvijet timto smérem, aby se staly pro ¢lovéka opravdu uzite¢nymi.
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Man Computer Symbiosis

V roce 1960 publikoval svoji prakopnickou praci s ndzvem Man Computer Symbiosis.
Hlavni myslenka tohoto dila byla umoznit lidem a pocitacim spolupracovat pfi rozhodovani a
fizeni sloZitych situaci pfi reSeni predurcenych ukoll. To vSe bylo samoziejmé mysleno
v realném case. Pocitace by tak délaly efektivné a hlavné rychle rutinni prdaci. Rychlost
zpracovani a jednoduché uzivatelské rozhrani umozni lidem komunikovat pfimo s pocitaci,
misto toho, aby reagovali na dlouho o¢ekavanou odpovéd. Tento zplsob komunikace mezi
¢lovékem a pocitatem by znamenal, Ze by dané problémy nemusely byt kédovany tak
dikladné. A to z toho dlvodu, Ze by pocitace byly schopny reagovat na ménici se proménné.
Lickliderdv navrzeny systém nepouziva tradi¢ni ddvkové metody zpracovani, ale spiSe metodu
sdileni c¢asu, ktera dava mnoha uZivatelim na jednotlivych termindlech pfistup k velkému
mainframu. UZivatelé tak komunikuji pfimo s pocitacem. Vysledky jsou okamzité ziskany.

Zakladem pro Man Computer Symbiosis byl experiment, pfi kterém byl samotny
Licklider zkoumanym subjektem. Cilem tohoto experimentu bylo zjistit, jakymi ¢innostmi a jak
dlouho Licklider pracuje na néjakém projektu. Vysledek byl takovy, Ze az 85% ¢asu travi nad
rutinnimi  ¢innostmi. Mezi né napfiklad patfi vykreslovani grafli, rtzné vypocty nebo
zpracovani informaci. Teprve az kdyz mél vSechny tyto Udaje, tak byl schopny zjistit to, co
potfeboval védét a to béhem chuvile.

Plsobeni v BBN

Pozdéji, v roce 1961 zacal Licklider pracovat pro BBN, coz byla designova firma, ktera
se zabyvala akustikou v budovach. Manazery tohoto podniku nasledné pfemluvil ke koupi
pocitacCe za 25 000 dolart. Zprvu nevédél, co zde s pocitacem budou délat, ale byl si jist jeho
vhodnym vyuziti v riznych projektech. Zanedlouho si firma poftidila druhy pocitac a Licklider
zacal v této spoleénosti spolupracovat s dalsimi talentovanymi inZenyry. Firma se zacala
zabyvat pocitaci vice a vice a ziskala tak reputaci pocitacové spolecnosti. V roce 1968 ARPA
zacala nabizet prvni nabidky firmam, které by chtély, aby se jejich pocitade pfipojili na
ARPANET. Tuto zakazku vyhrdlo pravé BBN diky Lickliderovu dfivéjSimu zdejSimu vlivu.

Pasobeni v ARPé

Vroce 1962 Jack Ruina, rfeditel ARPy, nabidl Lickliderovi, jestli by se nechtél stat
vedoucim dvou oddéleni pravé v ARPé. ARPA je agentura amerického ministerstva obrany,
ktera se zabyva vyvojem novych vojenskych technologii. Licklidera nakonec presvédcil fakt, ze
bude pracovat s tou nejmoderné;jsi technologii. Jednim z jeho hlavnich ukoll bylo najit lepsi
vyuziti pocitacl nezZ jen na numerické vypocty. Zanedlouho, diky jeho kontaktim ze studii,
pracovaly pro ARPu desitky univerzit a rdznych vyzkumnych Ustava z celych Spojenych Stata
Americkych. Licklider se nakonec stal vedoucim ¢lenem tohoto uskupeni. Chtél, aby vSichni
spolupracovnici byli schopni vyvijet svoji praci na zakladé prace ostatnich. Problém ovsem byla
fyzicka vzdalenost jednotlivych pracovnikdl, ktefi byli z univerzit z celych Spojenych statd.
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Uvédomil si, ze kdyZz by byly jednotlivé pocitacte propojené, byla by komunikace mezi
vyzkumniky zcela jednoducha. Licklider tak navrhl pocitacovou sit. Dokonce navrhl i software,
ktery by existoval na této siti a mohl byt pouzivany pouze pocitaci, které jsou k této siti
pfipojeny. Se svym tymem pozdéji vytvoril zaklady, ze kterych vznikl ARPANET. Zrealizovani
tohoto projektu se oviem sam nezucastnil, jelikoZz z ARPy nasledujici rok odesel.

Zaveér

Myslenky J. C. R. Licklidera mély vysoky dopad na vyvoj pocitadovych technologii a
internetu. Mél vizi o spolupraci ¢lovéka a pocitace, diky némuz by byl lidsky intelekt
nékolikanasobné zvétsen. Svoje myslenky predaval jinym, ktefi je dal Sifili, realizovali nebo na
nich dokonce stavéli svoje vyzkumy. Jako ¢lovék byl tichy a skromny. Nikdy se mu nedostalo
moc velké slavy ani celosvétového uznani, coZ je z mého pohledu Spatné. Zemfrel na nasledky
komplikaci béhem astmatického zachvatu v roce 1990.
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