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Uvop

Uvop

Vyuka pfedmétu Informaéni a komunikaéni technologie ma na zékladnich $kolach v Ceské
republice ve srovnani s ostatnimi predméty velmi kratkou historii. Je to dédno i tim, Ze
samotny védni obor je velmi mlady a neustale se bleskové vyviji. Technologicky vyvoj
v oboru ICT! jde velmi rychle kupfedu a utitel na toto musi reagovat. Oproti napiiklad
matematice, kde jsou zakladni poznatky jiz velmi dlouhou dobou stejné, se v ICT neustale

néco méni a ucitel musi tyto zmény sledovat a upravit podle nich vyuku a latku.

DalSim specifikem vyuky ICT na zdkladnich Skolach je fakt, Ze existuje jen velmi malé
mnozstvi ucebnic nebo oficidlnich vyukovych materidll. To zvySuje naroky na uditele ICT,
ktery musi kromé klasickych pfiprav na hodinu vytvaret i praktické priklady a nema

moznost vyuZzit Zadnou sbirku uloh apod.

Cilem této prace je zhodnotit moznosti vyuZiti programu Zoner Photo Studio pfi vyuce na
zakladnich skoldch, predstavit tento editor, porovnat ho s ostatnimi vybranymi programy
a zejména vytvorit sadu prikladd vyuZitelnych pfi vyuce na zakladnich sSkolach vcéetné

metodickych listd pro ucitele.

Prace je rozdélena do nékolika ¢asti. V prvni Casti je predstaven fotoeditor Zoner Photo
Studio vcetné jeho historie. V dalSi casti je ZPS porovnavan s ostatnimi vybranymi
fotoeditory, véetné jednoho online nastroje. V predposledni ¢asti jsou zhodnoceny
moznosti vyuZziti ZPS pfi vyuce na zakladnich skolach s ohledem na dokumenty Skolské
reformy. Posledni ¢ast obsahuje zminénou sadu pfiklad( pro vyuku véetné metodickych

listd.

LICT (z angl. Information and Communication Technologies) — Informaéni a komunikaéni technologie



PREDSTAVENI PROGRAMU ZONER PHOTO STUDIO

1 PREDSTAVENIi PROGRAMU ZONER PHOTO STUDIO

ZONER software, a.s. (dale jen Zoner) je ¢eska spolecnost zaloZzena roku 1993 v Brné.
V soucasné dobé ma hlavni sidlo v Brné a pobocky na Slovensku, v Madarsku, Japonsku a
USA. Firma je rozdélena do 3 divizi (software, internet, e-komerce a vydavatelstvi) podle

zameéreni. (16)

Zoner Photo Studio je program pro sprdavu, Upravu a publikaci fotografii od ceské
spolecnosti Zoner. Prvni programem s timto nazvem bylo Zoner Photo Studio 7, které bylo
vydano vroce 2004. Poradové Cislo 7 dostalo prvni Photo Studio kvili tomu, Ze mu
predchazelo 6 verzi programu Zoner Media Explorer na které Photo Studio navazovalo.

(13)
1.1 HISTORIE A VYVOJ PROGRAMU ZONER PHOTO STUDIO

Firma Zoner nejprve zacala prikladat obrazkovy prohlize¢ Zoner Archiv 1.5 jako doplnék
k vektorovému editoru Zebra pro Windows 1.5. V dalSich letech panoval stejny vztah mezi

vektorovymi editory Zoner Calisto a doplnky Zoner Media Explorer v rliznych verzich.

V roce 2004 pfisel zlom a na veletrhu INVEX v Brné byl predstaven program Zoner Photo
Studio 7. Spolec¢nost Zoner se rozhodla zménit nazev, aby lépe upozornila na novy
charakter programu. Ten se nyni specializoval na Upravu a zpracovani fotografie. V dalSich
letech spolecnost vydala kazdy rok novou verzi Photo Studia a v jednotlivych verzich se
zacaly objevovat nové funkce a ndstroje. Shrnuti jednotlivych verzi a zasadnich zmén,

které tyto verze ptinesly, ukazuje Tabulka 1. (9) (10) (13) (15) (18) (19) (20) (22) (26) (27)
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Verze Rok vydani Zasadni zmény a novinky

ZPS 7 2004 Nové nastroje pro vybér, digitalni podpis, hodnoceni,
klicova slova a EXIF, podpora novych formatu

ZPS 8 2005 PropracovanéjSi prace se soubory a slozkami,
nastroje Zehlicka, vypli a Stétec, vlastni a pevny
pomér stran, panorama, HTML alba

ZPS 9 2006 Barevna hloubka 16b/kanal, hromadné operace,
vylepSeni prace s EXIF, vylepSeni moznosti publikace

ZPS 10 2007 HDR, vylepseni prace s RAW, odesilani do fotolabu

ZPS 11 2008 Urovné, kombinovana uUprava obrazu, odstranéni
EXIF informaci, vrstvy (pouze jedna docasnad),
magnetické laso, automatické vylepseni

ZPS 12 2009 Podpora zélozek, ziskani obrazkd ze soubord PDF,
posun barev, optimalizace pro vyuzZiti vykonu
vicejadrovych procesort

ZPS 13 2010 Prihlednost, guma, retusovaci Stétec, multiexpozice,
64b. verze

ZPS 14 2011 Zonerama, mapovani tonality, vylepSené odstranéni
Sumu, prace s GPS, akcelerace grafickych karet

ZPS 15 2012 Snazsi import, automatickd zalohu soubort, panel
rychlych uprav

ZPS 16 2013 Pfeusporadani pracovni plochy, funkce zména

velikosti podle obsahu, podpora dotykového

ovladani

Tabulka 1: Srovnani jednotlivych verzi ZPS
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2 ZONERPHOTO STUDIO 15

V predeslé kapitole byla popsdna struéna historie a vyvoj programu Zoner Photo Studio
(dfive Zoner Media Explorer). Zoner Photo Studio se zaméfuje na domaci uzivatele,
nadSené amatéry a obcasné poloprofesionaly, ktefi nepotiebuji pokrocilé nastroje a
nepracuji s vrstvami. Jinak je ale Zoner Photo Studio kvalitnim a plnohodnotnym
editorem. Posledni vydanou verzi je Zoner Photo Studio 16. Tato prace ale pojednava o
verzi 15, ktera byla aktudlni na zac¢atku tvorby prace. Podrobnéji bude tato verze popsana

v nasleduijicich kapitolach. (28)
2.1 EDICE A LICENCE

Zoner Photo Studio 15 byl nabizen ve dvou zakladnich edicich, stejné jako jeho predchidci
od verze 8. Jde o edice HOME a PRO. Funkéni rozdily mezi témito variantami v ZPS 15
znazornuje Obrazek 1. Zoner umoznuje i koupi velmi vyhodnych multilicenci pro skoly.
Soucasnou verzi ZPS 16 PRO je mozné poridit ve Skolni multilicenci pro 20 pocitacu za
cenu 8990 K¢, coZ je 450 K¢ za jednu licenci. Firma umoznuje i koupi jednotlivych licenci
zvyhodnéné pro zaky a ucitele. Aktudlni informace a ceny tykajici se skolnich multilicenci

Ize nalézt na http://www.multilicence.zoner.cz/skoly. (28) (13)

Zoner velmi Casto také porada promo akce, ve kterych jsou nabizeny jeho produkty zcela
zdarma®. Ve vétsiné pfipadi je jedinym licenénim omezenim téchto verzi program( fakt,

Ze programy nesméji byt pouzity pro komeréni ucely, coz neni pfipad zakladni Skoly.

Pro prostfedi Skoly mda ale tato moZnost ziskdni programu dvé zasadni nevyhody.
Programy jsou ke stazeni k dispozici jen po urcitou dobu (zpravidla 24 h), z kazdé instalace
Ize nainstalovat program pouze jednou a v pfipadé PC ucebny ve Skole by tedy bylo nutné
na kazdém PC stahovat a instalovat program zvlat®. Dalsi nevyhodou miZe byt fakt, Ze
programy jsou v ramci promo akci témér vidy nabizeny pouze v anglickém jazyce. Vyplyva

to ze snahy firmy Zoner proniknout na zahranicni trh.

% Mezi servery, na kterych lze stahnout programy v ramci promo akce patii napiiklad
http://www.giveawayoftheday.com/ nebo http://mwww.bitsdujour.com/

® Na zakladnich $kol4ch v Plzni jsou ugebny a PC spravovany Spravou informa&nich technologii mésta Plzefi
a ucitel nema opravnéni instalovat programy.


http://www.giveawayoftheday.com/
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PIna kontrola
nad fotografiemi

1 499 Kc 749 K¢

> Bezpetné zalohovani fotek > Bezpetné zalohovani fotek

> Online alba na Zoneramé > Online alba na Zoneramé

> Hromadné upravy fotek, rychlé filtry > Hromadné upravy fotek, rychlé filtry

> Vytvareni 3D fotek a panoramat > Vytvareni 3D fotek a panoramat

> Sdileni na Facebook, Flickr, webov3a alba Picasa > Sdileni na Facebook, Flickr, webov3a alba Picasa

> Zpracovani RAW

» Kreativni Gpravy - HDR, Tone Mapping, Tilt-shift
> Pokrotilé odstranéni Sumu

> PIn3 kontrola expozice a barev

> Maskovani lokalnich dprav a barev

> Synchronizace slozek

Koupit s fotoknihou ZDARMA Koupit s fotoknihou ZDARMA

sleva pro maijitele pfedchozi verze (od 799 K¢) sleva pro maiitele pfedchozi verze (od 499 K¢&)

sleva pro studenty a utitele

Obrazek 1: Srovnani edice HOME a PRO

(zdroj: http://www.swmag.cz/1059/zoner-photo-studio-15-podzimni-smrst-novinka-z-brna/)

2.2 PROSTREDI

Prostfedi Zoner Photo Studia 15 je rozdéleno do Ctyr, respektive péti hlavnich zaloZek.
Jsou to Import, Spravce, Prohlize¢, Editor a ve verzi PRO jesSté zalozka RAW. Jak nazev
napovida, kazda ze zalozek ma svou danou funkci a proto se s jednotlivymi zdlozkami

méni i pracovni prostredi.

Spravce

Obrazek 2: Lista s jednotlivymi zalozkami

2.2.1 IMPORT

V této sekci Ize provadét import z libovolného pfipojeného zatizeni, nebo slozky v PC*.
V sekci Zdroj vybereme, odkud chceme fotografie importovat a zda chceme do importu

zahrnout i podslozky. Velmi uzite¢né jsou dalsi dvé volby Vyvolat import pri zapnuti

* PC — (Personal Computer) Osobni pocita&
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zafizeni nebo vloZeni karty a Automaticky kopirovat z tohoto zafizeni. Tyto dvé funkce
nam umozni automaticky import z vybraného zdroje okamzité po jeho rozpoznani, coz
muZe uSetfit cenny c¢as. Program umoznuje automatické pojmenovavani podslozek
naptiklad podle data vytvoreni nebo data importu. Od verze 15 umoziiuje program i
vytvoreni zalohy pfimo pfi importu. Velmi jednoduse tak Ize automaticky zalohovat svoje

snimky bez nutnosti dalSiho specializovaného programu.

Velikost nahledd: @, @, Sefadit podie: ; Vybranych ol

Vybratvie | Zruditvybéi Kopirovat

Obrazek 3: Okno importu v ZPS15

2.2.2 SPRAVCE
Zalozka Sprdvce obsahuje Sirokou nabidku moZnosti, s jejichz pomoci mliZeme provést
tfidéni, zakladni Upravy a pfedevsim hromadné uUpravy. Celd zaloZzka je rozdélena do ¢tyr

sekci a do dvou menu.
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Prostredi

Vlevé &asti se nachazi Navigdtor. Ten umoznuje prochdzet adresarovou strukturou a
rychle tak prepinat mezi jednotlivymi slozkami. Pod nim je Ndhled, ktery zobrazuje
aktualné zvoleny snimek. MUZete tak kontrolovat napfiklad spravné zaostreni ve vétsim
nahledu, aniz byste museli snimek otvirat pfimo v editoru. Uprostied se nachazi
Pruzkumnik s nahledy vsech fotografii, které jsou ve zvolené sloZce. Vpravo je sloupec
s informacemi. V tomto sloupci naleznete histogram, EXIF informace a mlzete fotografiim
prifazovat znacky a hodnoceni. Pracovni prostfedi si muZete libovolné ménit. Okna

mUzete zcela vypnout, ménit jejich velikost a presouvat je.

®.2 2 0
A ABE TR OF

S/

|ififormace

——

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
B
4
o
[ ]
]
[ ]
]
]
[ ]
]

Obrazek 4: Rozdéleni sekce Spravce v ZPS 15

Horni menu je rozdéleno do dvou ¢asti. Ve spodni ¢asti se nachdazi 2 panely néstroja.
Nalezneme zde napfiklad ndstroje pro vyhledavani a filtrovani. Dale jsou zde umistény
nastroje pro tisk, odeslani snimkd emailem a pro pfimé nahrani na server Zonerama
(musite byt registrovani a prihlaseni). Vpravo nalezneme automatické Upravy, Urovné,
krivky, pokrocilou Upravu barev, barevnou teplotu, doostfeni, zménu rozmért, hromadny
filtr a pfifazeni GPS informaci. Tyto panely lze libovolné upravovat. Pokud vam tedy
nevyhovuji preddefinované funkce, mUzete si kliknutim pravym tlacitkem a zvolenim

moznosti prizpUsobit do panelu dosadit vlastni funkce.
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V horni ¢3asti se nachazi klasické zalozky s moznostmi, jak je zndme z vétSiny program(.
V téchto zalozkach nalezneme vétsinu voleb pro Upravy a organizaci fotografii. Velmi
uziteény je hromadny filtr, ktery se nachazi v sekci Upravit. Pomoci tohoto filtru midzeme

hromadné upravovat vybrané fotografie nékolika Upravami najednou
Moznosti publikace

Dalsi podstatnou casti programu jsou nabidky Vytvofit a Publikovat. V sekci Vytvofit lze
jednoduse vytvorit panoramatickou fotografii, HDR fotografii, 3D obrazek, pohlednici,
nebo PDF promitdni. Tvorba je velmi intuitivni a jednoduchd. | presto, Ze nastroje
obsazené v této sekci nejsou pfimo urceny pro online publikaci, jsou zafazeny do této
Casti z toho davodu, Ze publikovat Ize i jinak, nez nahranim na webovy server nékteré

z nabizenych sluzeb a nastroje zde umisténé jsou velmi uzite¢né.

Moznosti publikace jsou u Zoner Photo Studia Siroké. V sekci Publikovat nalezneme kromé
jiného moznost Vytvorit galerii HTML ..., kterd uzivateli umozni velmi snadno vytvorit
jednoduchou HTML galerii a pouzit nékterou z preddefinovanych Sablon. Dalsi moZnosti je
UloZit pres FTP.... Tato moznost umoznuje nahrat vase fotografie pfimo z programu na
FTP server. Program umoznuje i odeslat fotografie pfimo emailem. Nevyhodou této
moznosti je fakt, Ze je nutné mit nainstalovan emailového klienta primo v pocitaci, coz

dnes jiz témér nikdo nepouziva.

Dalsi skupina ndstroju v sekci Publikovat uz se vénuje pfimo publikaci na internetu. Prvni
z moznosti je nahravani na server Zonerama. Jak ndzev napovida, Zoneramu provozuje
sam Zoner. Pro ziskani moZnosti nahravani na tento server je nutné vytvofit si Ucet. Ten je
mozné vytvorit budto klasickou cestou (vyplnéni udaji rucné), nebo lze tento ucet svazat
s existujicim uctem na Facebooku, Twitteru nebo Google+. Po pfihlaseni ziskate webovy

prostor na Zoneramé, véetné unikatni webové adresy pro publikaci vasich snimkd.

Dalsi mozZnosti publikace je nahravani na socialni sit Facebook. Opét je nutné vytvorit Ucet
na Facebooku a pfrihlasit se k nému v aplikaci a povolit opravnéni aplikace vici vasemu
uctu.

Obdobné probihd nahrdvani fotografii na Flickr. Postup je témér identicky. Jediny vétsi

rozdil je vtom, Ze v pfipadé Flickru vdm program umozni i zvolit pFistupova prava pfimo
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v programu. Vy tedy mlzZete nahrdvat svoje fotografie, aniz by k nim mél kdokoliv jiny
pristup. ProtozZe Flickr umoznuje nahravat fotografie v origindlni velikosti a bez jakékoliv

komprese, je tato sluzba velmi vhodna k zalohovani snimka.

Posledni moznosti publikace snimkd na internetu pfimo z programu je nahrdvani na
Google Picasa. Tato sluzba byla sloucena se socidlni siti Google+. Pro vyuZiti publikace je
tedy opét nutné mit vytvoreny Google Gcet. Samotné nahravani probiha stejné jako u

Facebooku nebo Flickru.

V prostredi skoly je nutné pocitat s tim, Ze nékteré sluzby mohou byt blokovany spravcem
sité. Je tedy nutné si pred vyukou zjistit, jestli je tento pfistup umozinén, pfipadné si se

spravcem sité domluvit vyjimku.

Ziskat Upravit Informace Organizovat Vytvoiit Publikovat Okna

& Otocit: ® & | Panely: %o 70  #4 Najit 'Y Filtr = @ Tisknout EEAE-Mail ™ Zonerama % Automaticky vylepsit 1 i 2 ®| A Pd ¥ &Y G G

Obrazek 5: Horni menu a panel nastroji Spravce ZPS 15

2.2.3 PROHLIZEC

Hlavni soucasti prohlizeCe je podokno Ndhledy (filmovy pas) se vSemi fotografiemi
obsazenymi v dané sloice a nahledem aktualné vybrané fotografie. Filmovy pas lze
libovolné prichytit ke vSem ctyfem stranam okna. Pas mlzete také Uplné vypnout a mezi
fotografiemi se pohybovat Sipkami na klavesnici, klavesami PageUp a PageDown nebo

pomoci navigacnich Sipek umisténych v hornim panelu.
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& 2013-08-11 12.08.05

Obrazek 6: ProhliZe¢ ZPS 15

2.2.4 EDITOR

Hlavni ¢asti celého programu je Editor. Zde je mozné provadét veskeré upravy. Pracovni
prostredi je rozdéleno do nékolika ¢asti. Defaultné se zcela vpravo nachazi lista s nastroji

7 s

uprav. Nachazi se zde nejpouzivanéjsi nastroje. Bohuzel nelze ménit jejich usporadani.
MuUzZete si ale vybrat, zda chcete usporadani do dvou sloupcl, nebo do jednoho.
Uprostied je hlavni pracovni plocha s vybranou fotografii. Zcela vpravo se nachazi zalozka
s Rychlymi upravami a s Rychlymi filtry. Zalozka Rychlé upravy obsahuje 5 C(casti.
Histogram, Expozice, Vyrovnani bilé, Barva a Tonalni kfivka. Kteroukoliv z téchto 5 ¢asti
muzZete libovolné vypnout, nebo zapnout. V zadloZce Rychlé filtry, se nachdazi nékolik
preddefinovanych filtrd, které lze mezi sebou libovolné kombinovat. BohuZel nelze

vytvaret vlastni filtry, nebo upravovat stdvajici. Panel s obéma zdlozkami lze opét

vypnout.

Pti zvoleni daného nastroje se v horni ¢asti zméni jeho ndstrojova lista, kterd obsahuje

nastaveni aktudlné pouzivaného nastroje.

Nékteré ndstroje maji velmi maly pfinos (napf. Droste efekt) nebo je jejich pouziti
zaméreno na velmi Uzkou oblast. Pfi vyuce neni vétsinou ¢as zabyvat se témito nastroji, a

proto se jimi nebude zabyvat ani tato prace. NiZe jsou ve strué¢nosti popsany nastroje a

12
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jejich funkce, které jsou naopak pro vyuku na ZS vhodné, a Zaci by s nimi méli byt

seznhameni.

Méfitko [2)°

v v/, 7

Meéfitko slouZi k pfiblizovani nebo oddalovani obrazku. To se ¢asto pouziva pfi tvoreni

vybéru, klonovani atd. V jinych editorech je tento ndstroj nazyvan téz lupa.

Priblizit se mUzZete nékolika zpUsoby. Nejpouzivanéjsi je budto kliknuti levym tlacitkem
pfimo na obrazek nebo poufziti kole¢ka mysi za soucasného drzeni kladvesy Ctrl. Analogicky

k tomuto muUZeme fotografii oddalovat.
Posun [P]

Nastroj posun slouzi k pohybu na fotografii. Pfi ndhledu 1:1 nema tento nastroj vyznam,
ale po priblizeni se mdZeme pohybovat po fotografii. Nastroj lze vyvolat klavesovou
stiskem klavesy P a po stisknuti a drZzeni levého tlacitka mysi se mGzeme po fotografii

libovolné posouvat.
Ofiznout [C]

Pomoci nastroje ofiznout mizeme fotografii ofiznout. Pfed samotnym ofiznutim je tfeba
uvédomit si, Ze ofiznutim, se méni velikost fotografie. Cim vétsi ¢ast fotografie ofiznete,
tim mensi bude velikost vysledné fotografie. Pi zvoleni nastroje ofiznuti se na fotografii
vytvori ofezovy ramecek. VSe co se nachazi vné tohoto ramecku, bude ofiznuto, vSe uvnitf
tohoto ramecku je zachovdno. Nastroj ndm v nastaveni umoziuje fadu mozZnosti jak

fotografii ofiznout.

e Volny pomér nam umoznuje fotografii ofezdvat zcela libovolné. Nejsme tedy
nijak omezeni velikosti ofezu, ani pomérem stran.

e Aktudlni pomér udrZuje stejny pomér stran, jaky ma originalni fotografie. P¥i
taZeni ofezu za libovolnou stranu se ndm tedy vidy méni i ostatni strany.

e Pevny pomér udriuje strany v zadaném poméru. Tento pomér se zadava rucné
v pixelech v ndastrojové listé.

e Pevny rozmér nastavi ofezovy ramecek na zadané rozméry v mm. Ofez mizeme
pouze posouvat po fotografii na dané umisténi, nelze ménit tazenim jeho
velikost.

® Pismeno v hranaté zavorce znaéi klavesovou zkratku, kterou Ize dany nastroj vyvolat

13



ZONER PHOTO STUDIO 15

Dalsi moznosti v rolovacim menu jsou pouze alternativy ktémto moZnostem
s preddefinovanymi hodnotami. NejCastéji je vyuzivan aktudlni pomér pro ofez pfi
zachovani poméru stran, nebo néktera z variant pevného pomeéru, napftiklad pfi ofezu

fotografie s rozdilnym pomérem stran, nez v kterém bude fotografie tisknuta.
Srovnat horizont [H]

Timto ndstrojem lze pomérné jednoduse spravit tzv. padajici horizont. Po zvoleni nastroje
se na pracovni plose objevi linka s dvéma uchytnymi body. Pomoci téchto bodl lze
s linkou pohybovat. Umisténim linky na objekt ve fotografii, o kterém vime, Ze je
vodorovny (napfiklad horizont) dojde k otoceni fotografie. Srovnanim ale dojde k pridani

bilych mist na doplnéni fotografie tak, jak to mulzZeme vidét na Obrazek 7.

"
»
=
»
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»
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"
-
»
"
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=
&

Obrazek 7: Srovnani horizontu
Tato bild mista mUzeme budto rucéné ofiznout, nebo muiZeme zaskrtnout moznost
automaticky ofez v nastrojové listé a program tato mista ofizne sdm. Orezem ale

pochopitelné dojde ke ztraté casti fotografie.
Redukovat cervené oci [R]

K zdkladnimu odstranéni staci zvolit odstranit ¢ervené oci a kliknout na ¢ervené oko na
fotografii. Program se pokusi vyhledat ¢ervené oko v oblasti, kam jste klikli, a ¢ervené oko
ztmavi. Po kliknuti Ize dodatecné upravovat parametry nastroje jako je pramér, tolerance

a ztmaveni. Nastroj ale vétSinu chyb odstrani bez nutnosti upravovat parametry.
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Pokud mate na fotografii misto cervenych oci odi svitici, mlzZete je odstranit dalSim
moznosti z nastrojového panelu. Nastroj funguje stejné, jen se na misto ¢ervené oblasti

zaméruje na oblasti Uplné bilé.

Posledni nastroj, odstranit pomoci Stétce, funguje na podobném principu, ale uZivatel
muze zvolit barvu, kterou ma nastroj odstranit. To se hodi zejména pfi Upravé fotografii
zvitat, jejichz ocCi pfi pouziti blesku nejsou Cervené. Nevyhodou vsech tfi mozZnosti tohoto

nastroje je fakt, Ze nastroj o¢i pouze ztmavi. PGvodni zabarveni oci je tedy ztraceno.
Klonovaci razitko [S]

Nastroj umoznuje , klonovat” libovolnou ¢ast fotografie. Tento ndstroj se vyuZiva zejména
pfi odstranovani nezadoucich prvk( zfotografie. Po stisknuti klavesy CTRL vyberete
kliknutim zdrojovou oblast a po pusténi klavesy kliknutim nanasite vybranou oblast.
V nastrojové listé lze mimo jiné zvolit primér nastroje, jeho kryti, hustotu a rozmazani.

Pro rdzné situace je vidy vhodné jiné nastaveni.

Lr  Prdmér 50 - Kryti 100% - Hustota: 100% .- Rozmazani: 20% .- Rozestup: 100% - Spojeny  Redim: Mormalni - [

Obrazek 8: Nastrojova lista nastroje Klonovaci razitko

Zehli¢ka [U]

Nastroj zehlicka, jak nazev napovida, slouzi k vyhlazeni struktury na misté aplikace. Tento
nastroj je vyuZzitelny zejména pfi retusSich portrét( pro odstranéni nedokonalosti pleti a
jeji zmékceni. Stejné jako u nastroje klonovaci razitko a jako u vSech Stétcu Ize i u tohoto
nastroje nastavovat prumér nastroje, jeho kryti, hustotu a rozmazani. Navic u nastroje

Zehli¢ka Ize nastavit miru vyhlazeni.
Efektovy stétec [E]

Efektovy Stétec slouZi pro lokdlni Upravy jasu, gamma, kontrastu, sytosti a doostreni.
Zakladni mozZnosti nastaveni jsou stejné jako u ostatnich Stétcd a razitek. Dale zvolite,
ktery parametr chcete upravovat, vyberete silu efektu a poté uz jen Stétcem nanasite
efekt na fotografii. ProtoZe Zoner postrada funkci lokdlniho doostreni, lze toto fesit

pomoci tohoto nastroje.
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Vyplh [G]

Nastroj vypln pracuje podobné jako napftiklad v programu malovani. Vyplni oblast danou
barvou. Nastroj pracuje na principu porovnavani. Uzivatel mlze zvolit, jestli ma byt
porovnavana barva oblasti (RGB), jeji jas, nebo odstin. Poté zvoli, s jakou toleranci ma byt
porovnani provedeno a po kliknuti na vybranou oblast program porovna fotografii
s referencni oblasti a aplikuje zvolenou barvu na vSechna mista, které odpovidaji zadanym
parametrdm. Zaskrtnutim moznosti spojity v nastaveni nastroje mlze uzivatel urcit, jestli
bude nastroj porovnavat a poté aplikovat barvu v celé plose fotografie, nebo pouze

v oblastech ptimo spojenych s referencni oblasti.
Guma [Y]

Nastroj guma pracuje presné tak, jak se od néj olekava. Jednoduse maze. Nastaveni

nastroje je stejné jako u predchozich.

Vybérové nastroje

Nasleduje nékolik nastroji pro vybér. Funkce téchto nastrojl jsou velmi podobné, a proto
jsou popsany spolecné.

Obdélnikovy vybér [L], Elipsovy vybér [O], Laso [M], Polygonové laso [N]

VSechny nastroj pro vybér slouzi k vybrani urcité casti snimku, se kterou bude dale

pracovano.

Po dokonceni vybéru se vybrana oblast ohranici pohybujici se ¢arkovanou ¢arou. Dokud

se neobjevi tato ¢dra, neni vybér dokoncen, vétSinou z dlivodu neuzavieni oblasti vybéru.

Obdélnikovy a elipsovy vybér umozZnuji vybrat pouze oblast odpovidajiciho tvaru. Laso
umozniuje vybrat libovolnou oblast bez omezeni. Polygonové laso umoZiuje vytvorit

libovolny polygon vybéru.

V nastaveni vSech nastrojl pro vybér se objevuje polozka rezim se ¢tyfmi moznostmi. Jsou
to mozinosti normdini, pfidat do vybéru, odebrat zvybéru a prunik. Pomoci téchto

moznosti Ize vybér rizné zpresnit ¢i kombinovat s jinym vybérem.
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Magnetické laso [A], Kouzelna hllka [W], Vybérovy stétec [Q]

Tyto nastroje slouzi pro pokrocilejsi vybér. Magnetické laso pracuje podobné jako
polygonové laso s tim rozdilem, Ze ndstroj se sam pfichytavad ke kontrastnim hranam.
Citlivost ndstroje muzete zvolit vjeho nastaveni. Pro vybéry objektld na kontrastnim
pozadi je tento nastroj velmi vhodny. Staci pouze klikat po hrané a nastroj se sam pfichyti.
Problém nastdva v okamziku, kdy hrana neni dostate¢né kontrastni k pozadi, nebo pokud

jde o velmi ¢lenity objekt (naptiklad vlasy).

Kouzelnda hilka slouzi k vytvoreni vybéru na zakladé porovnani barvy, jasu nebo odstinu
(stejné jako nastroj vypln). Uzivatel zvoli citlivost nastroje a klikne na referenéni oblast.
Nastroj poté vybere oblasti odpovidajici dané toleranci. Podle toho jestli byla nebo nebyla
zaskrtnuta moznost spojity, bude vybér provadén v celé ploSe fotografie nebo pouze ve

spojité oblasti.

Vybérovy Stétec funguje velmi jednoduse. Vytvori vybér vSude tam, kde uzivatel kreslil

timto Stétcem.
2.2.5 RAW

Sekce RAW je soucasti pouze verze PRO. Slouzi ke zpracovani soubori RAW
z pokrocilejsSich kompaktnich digitalnich fotoaparatd a digitalnich zrcadlovek. RAW byva
¢asto nazyvan formatem. To vSak neni zcela pfesné. Rizni vyrobci totiz pouZzivaji rizné
formaty pro tento typ souborl. Canon pouzZivd .CR2, Nikon .NEF, Olympus .ORF a
Panasonic .RAW. Jednotlivé formaty se od sebe odlisuji a u nékterych editord muze
dochazet k tomu, Ze nejsou schopny nacist tyto rizné formaty. ZPS s timto ale problémy

nema. Bez problému nacetl viechny zmifované formaty.

RAW editor v ZPS obsahuje moZnost uUpravy vsech zdkladnich parametri fotografie,

korekce objektivu a dal$i moZnosti, které jsou u ,,vyvolavani“ RAW soubor( potfebné.

Zoner obsahuje také velmi uzite¢nou funkci fronta. UZivatel diky této funkci mlzZe otevfrit
nékolik souborll RAW soucasné, jednotlivé snimky upravit podle potieby a poté je zaradit
do fronty. Pokud uzna, Ze snimky jiz nepotiebuji dalsi dpravy, maze zvolit moznost vyvolat

frontu a veskeré snimky umisténé do fronty se automaticky prevedou do formatu JPG a
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ulozi se na dané umisténi. Nevyhodou je, Ze nelze zvolit ndzev ani umisténi souboru.

Soubory se tedy ukladaji pod stejnym nazvem jako origindIni RAW a do stejného umisténi.

Pokud je potreba snimek jesté dale upravovat, je mozné ho pfimo otevfit v editoru. To Ize

ale pouze jednotlivé. Nelze tedy otevfit v editoru celou frontu.

Dobre pouzitelnou funkci v RAW editoru je také historie Uprav. Do této historie se
zaznamendvaji veskeré Upravy, které uzivatel se snimkem provedl. Pokud neni
s vysledkem spokojen, muZe snadno vseznamu vybrat libovolnou Upravu a vratit
fotografii do stavu pred aplikovanim této Upravy. Neni tedy nutné vicekrat klikat na

tlacitko zpét a pozorovat jak se fotografie méni.
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3 POROVNANI ZONER PHOTO STUDIA S VYBRANYMI EDITORY PRO UPRAVU

FOTOGRAFIE

V dnesni dobé je k dispozici vice programui, uréenych pro spravu a upravu fotografii.
Jednotlivé editory se liSi v mnoha parametrech, jako napfiklad licence, mozZnosti vyuZiti,
hardwarova narocnost, nabidka nastroju atd. Aby bylo mozné z této Siroké Skaly editor(i
vybrat ty, které jsou nejvhodnéjsi pro vyuku na zakladni Skole je potfeba stanovit kritéria.

S ohledem na to, co je pro vyuku zasadni, byla zvolena tato kritéria:

e Cenaa licence

e MozZnosti ¢eské lokalizace

e MozZnosti Uprav a nastroje

e MozZnosti exportu a publikace na webu

e Prehlednost uzivatelského prostredi
Prvnim kritériem pro vybér programu pro je, jak a zdali viibec program umoznuje uciteli
plnit vyukové cile. Pokud program neni schopen tyto cile napliovat, nema ve skolnim

prostredi vyznam.

Dalsim zasadnim faktorem je cena a nabizené licence. Je na kazdém rediteli (pfipadné ICT
koordinatorovi), aby zvazil, jestli je program natolik uzZitecny pro vyuku, aby do néj
investovaly financni prostredky. Zretel je treba brat i na licenci daného softwaru.
V ptipadé placeného softwaru jsou velkou vyhodou ridzné multilicence a licence pro
studenty a ucitele, které firmy nabizeji. Lze tak uSetfit nemalou ¢astku. Firmy si pomoci
téchto multilicenci mimo jiné zajistuji nemalou potencionalni zakaznickou zakladnu
v podobé Zakl. Podstatnou otazku tykajici se licenci a ceny je, zdali je technickd podpora

poskytovana po celou dobu, nebo pouze po urcité casové obdobi.

| pfesto, Ze editory jsou vétSinou velmi intuitivni na ovladani, je ¢eska lokalizace programu
velkou vyhodou. Zaci se sice v soucasné dobé povinné uéi dvéma cizim jazykdm, ale nelze
tvrdit, Ze vSichni Zaci budou cizi jazyk ovladat do takové miry, aby byly bez problém(
schopni porozumét viem termindm a funkcim v programu. Ceskou lokalizaci se tak
predejde problémUim s pfipadnym Spatnym prekladem a pozornost zaki muze byt

soustfedéna vyhradné na praci s programem.
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parametrd. Je nutné, aby ndstroje a moznosti programu umoznovaly Zakim naucit se
spravnym zakladnim navykdm pfi Upravach fotografii. Pokud Zaci pochopi funkce a vyuziti
téchto nastroju a osvoji si zakladni navyky, nemél by pro né byt v budoucnu problém toto

aplikovat ptipadné i na jiny editor.

Témér kazdy dnesni editor umoznuje exportovani soubor( v béznych formatech (JPG, GIF,
TIFF, PNG, PDF). Pfidanou hodnotou nékterych z nich jsou ale moznosti tvorby rGznych
pohlednic, prezentaci, slideshow atd. pfimo v programu, které mohou byt pro zaky zS

velmi atraktivni.

Moznosti primé publikace na internetu ziskavaji v dnesni dobé, kdy se stale vice rozviji
cloud computing, na dulezitosti. At uz je nahravani do cloudu vyuzito jako jedna
z moznosti zalohovani, nebo at uz jde o pouhé sdileni snimkd. Je vhodné Zaky seznamit i
s témito moznosti, a pokud umoznuje nahravani snimkd primo editor, je to nepopiratelna
vyhoda. S publikaci na internetu ale souvisi i rizika, s kterymi je nutné Zaky taktéz

seznamit (zneuziti dat, licen¢ni podminky jednotlivych sluzeb atd.).

Na zakladé prizkumu formou anonymnich dotaznik(, ktery probéhl ve tridach druhého
stupné 28. zakladni Skoly Plzen a ustniho dotazovani ucitel( byly vybrany programy pro
porovnani se Zoner Photo Studiem 15. Z&ci byli dotazovani na to, které programy pro
upravu fotografii znaji, které pouzivaji a pti jaké prileZitosti je pouZivaiji.

Samotny prizkum neprobihal ve vyuce. V hodiné byli Zaci pouze pozadani o vyplnéni
dotazniku a na jejich skolni emailové adresy jim byl zaslan internetovy odkaz na tento

dotaznik.

Pro dotaznik bylo vyuZito Google Docs a to z nékolika dlivodd. Zejména kvili potiebé
rychlého Sitfeni a vyhodnocovani. Ddle bylo ale dotazniku vyuZito k sezndmeni Zak
(zejména 8. a 9. ro¢niku) se sluzbami, které Google Docs poskytuje a k demonstraci toho,

jak tyto sluzby dokdzi takovyto prizkum zrychlit a zjednodusit.

Dldkazem toho, Ze i tato kratka demonstrace méla jisty ucinek, byl fakt, ze zaci 9. A ve
svém ndsledujicim prizkumu v ramci projektového dne vyuzivali témér vyhradné Google

Docs nebo podobné internetové sluzby misto papirovych dotaznikd.
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Klicovou otdzkou v dotazniku byla otdzka: Které z uvedenych fotoeditoru znas?

Na zakladé dotazniku a pfimého dotazovani ucitel, jaky program nejcastéji pouzivaji pfi
vyuce, byly pro samotné porovnani s programem Zoner Photo Studio 15 vybrany
nasledujici programy. Adobe Photoshop Elements 11, freewarové programy Gimp 2 a
IrfanView a online nastroj pro upravu fotografii Pixlr editor, ktery neni uveden
v dotazniku, ale je zajimavou alternativou ke klasickym editorim a proto byl také zarazen

do vybéru. Jednotlivé programy jsou ve stru¢nosti popsany nize.

Dotaznikem bylo zjisténo, Ze dva nejzndméjsi programy mezi zaky jsou Adobe Photoshop
a Zoner Photostudio. Zajimavé je i zjisténi, Ze nadpolovi¢ni vétSina dotazovanych uvedla,

Ze s fotoeditory pracuje nejvice doma.
3.1 ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 11

Program Adobe Photoshop je produktem americké firmy Adobe. Adobe Photoshop CS° je
jednim z nejznaméjsich fotoeditoru na svété. Svymi funkcemi a zejména cenou ale cili

spiSe na profesionalni fotografy a grafiky. (8)

Verze Elements, dostupnd na adrese http://www.adobe.com/cz/products/photoshop-
elements.edu.html, je zjednodusena verze, zbavend vétSiny profesionalnich funkci.
Elements je tedy program urceny spiSe Siroké verejnosti a nadsenym amatérim, nezli
profesionadlnim fotografim a grafikim. Pro Zaky je toto zjednoduSeni vyhodné, protoze
neni nutné, aby se zabyvali sloZitym nastavovanim programu i jednotlivych nastrojd. Navic

vétsinu pokrocilejsich funkci by nebyli schopni pouZit bez hlubsich znalosti teorie.

Program samotny je rozdéleny na spravce pro tfidéni fotografii (Usporadat) a na samotny
editor pro Upravu fotografii (Upravit). Spravce umoznuje veskeré potfebné funkce pro
usporadani a tridéni fotografii. Program vytvari sv{j vlastni katalog fotografii, ktery je
mozno (dokonce doporuceno pfi kazdém spusténi) zalohovat. Fotografie je moZné do
tohoto katalogu importovat budto pfimo z pfipojeného fotoaparatu, ¢tecky karet, nebo
ze slozky, pripadné z jiného disku. Oproti Zoner PS nelze ale fotografie zdlohovat do jiné

slozky (na jiné médium) pfimo pfi importu.

® CS — Creative Suite
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Fotografie mlzete v katalogu podobné jako u ZPS tfidit a filtrovat podle mnoha kritérii.
Kromé klasického ,,zndmkovani“ muizete fotografiim pridélovat klicova slova, tfidit je do

kategorii, pfidélovat geoznacky a oznacovat lidi na fotografiich.

Z katalogu muzZete prejit rovnou na Upravy oznacené fotografie. Tyto Upravy lze provadét
ve trech reZimech uZivatelského prostredi, konkrétné v Rychlém (Quick), Pravodci
(Guided) a v Pokrocilém (Expert). Pfi zvoleni nékterého z téchto rezim( se zméni lista

s panely nastrojd a moznosti jejich nastaveni.

Prvni dva reZimy nejsou pro vyuku vhodné, protoZe vétSinou neumoznuji témér zadné

nastaveni a Zzaky nevedou k ziskani spravnych navyku pfi upravé fotografie.

Nejvétsi kontrolu nad vysledkem Upravy nam tedy dava rezim Pokrocily (Expert). V tomto
rezimu je k dispozici kompletni paleta nastroji a atributy téchto nastrojl Ize nastavovat
bez omezeni. Kromé klasickych nastroja jako je klonovaci razitko, rozostreni, doostreni,
guma atd, je tfeba zminit nastroj chytry Stétec. Tento nastroj umoznuje rovnou vybrat
upravu, kterou chce uZivatel provést. Napriklad vybéleni zub(, aplikovani ,rténky” na rty
atd. Obrovskou vyhodou oproti konkurenci je pro Adobe PS’ prace svrstvami. Verze
PS Elements 11 pracuje s vrstvami stejné jako Adobe Photoshop CS6 a v této cenové relaci

nema v tomto konkurenci.

Stejné jako v ZPS 15 mdame i zde moznost tvorby pohlednic, koldzi, rdmeck, oball CD atd.
Z prostfedi organizéru mame mozZnost snimky pfimo publikovat na Facebook, Flickr,
YouTube atd. Snimek Ize také odeslat pfimo na email. Photoshop Elements nepodporuje
primé nahravani fotografii na Google Picassa a na Zoneramu). Alternativou firmy Adobe k

Zoneramé je vlastni sluzba Adobe Revel, které ale v CR neni tak rozsitend jako Zonerama.

" PS - Photoshop
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3.1.1 KRITERIA
Cena

Cena Adobe PS Elements 11 je srovnatelna sverzi PRO ZPS. Adobe navic umozZiuje
Sirokou fadu moznosti vyhodnych licenci pro Skoly. Nabizi i slevy pro studenty a ucitele.
Podrobnéjsi  informace o licencich pro  Skolstvi jsou uvedeny na

http://www.adobe.com/cz/volume-licensing.edu.html. (8)
Moznosti Ceské lokalizace

Program Adobe PS Elements 11 je k dispozici kompletné v ¢eském jazyce. Produktovd

podpora je taktéz v ¢eském jazyce a funguji dokonce ceské infolinky.
Pfehlednost uzivatelského prostredi

UZivatelské prostredi programu je velmi prehledné a jednoduché. Neobsahuje Zadné
zbytecné volby, které by uzZivatele zbytecné matly. Rozvrzeni pracovni plochy a list
nastroju se u programu Photoshop po Iéta ménilo pouze minimalné a ostatni vyrobci a

jejich programy se vétsinou snazi toto rozvrzeni moc neménit.
Moinosti exportu a publikace na webu

Program nabizi vSechny potifebné mozZnosti exportu. Soubory lze ukladat ve vsech
béZnych grafickych formatech, vcetné.pdf. Z fotografii lze pfimo v programu vytvaret
kalendare, pohlednice, kolaZze, obaly CD, prezentace (i v.pdf) atd. MoZnosti publikace na
internetu jsou také rozsahlé. Program umoznuje pfimé nahravani na Facebook a Flickr,
odesilani emailem a nahrdvani na vlastni sluzbu Adobe Reval. Schazi moZnost nahravani

na Google+ (respektive Piccasa).
3.2 GIMP 2

Gimp je program pro Upravu fotografii a tvorbu grafiky. Program je k dispozici zdarma pod
licenci GPL na adrese http://www.gimp.org/, co? je pro vyuku na ZS z hlediska financi
vyhodné. Obsahuje Sirokou skalu nastroji a mozZnosti pro Upravu, které jsou zndmy i
z konkurencénich program(. Prace v GIMPu je také podobnd jako u vétSiny program
zamérenych na uUpravu fotografii. Prostfedi je podobné jako u vétSiny podobnych

programu rozdéleno na 3 hlavni ¢asti. Pracovni plocha je umisténa v samostatném okné a
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toto okno obsahuje i systémovou listu. Dalsi ¢asti je panel ndstrojl, ktery obsahuje
vétSinu dostupnych nastrojd, véetné pokrocilejSich nastroja pro vybér, retusovani atd.
Nastaveni nastroju (volby ndstrojli) je umisténo v samostatném okné. Posledni ¢asti je
panel defaultné umistén vlevé casti. Vtomto panelu se zobrazuji moznosti vrstev,
predvolby nastroji atd. GIMP umozZnuje témér libovolné nastaveni pracovni plochy,
protoZze vsechny dulezité volby jsou umistény do samostatnych dokovatelnych
dialogovych oken a uZivatel si tedy mlzZe podle sebe tato okna usporadat libovolné podle
své aktualni potfeby. Tato okna mohou byt budto umisténa do levého nebo pravého

panelu (doku), anebo mohou byt oteviena jako zcela samostatna dialogova okna. (11)

Nékterym uzivateldm muzZe vadit systém plovoucich oken jednotlivych nabidek s nastroji.
Prostfedi Ize velmi jednoduse prepnout do tzv. rezimu s jednim oknem. Tento reZim
zpUsobi spojeni vSech tfi ¢asti do jednoho okna. Stale je ale mozné vyuZivat dokovatelna

okna.

Velkym kladem programu GIMP je moznost kompletni prace s vrstvami. Toto umoziuiji
vétSinou pouze pokrocilejsi placené editory. Naopak za nejvétsi nevyhodu programu
GIMP lIze povazovat fakt, Ze slouzi pouze jako editor. Nelze tedy soubory jakkoliv tridit,
hodnotit, popisovat nebo pfimo publikovat a uZivatel tak nema k dispozici komplexni
nastroj. | presto je ale GIMP velmi zajimavy nastroj, hlavné s prihlédnutim k faktu, Ze je

poskytovan zdarma.

3.2.1 KRITERIA

Cena

Program je k dispozici zdarma. Jeho funkce nejsou nijak omezeny. (11)
Moznosti ceské lokalizace

Program je k dispozici kompletné v ¢estiné. UZivatelska podpora véetné oficidlni napovédy
je sice dostupnd pouze v angli¢ting, ale diky rozsifenosti programu je dohledatelnd celd

fada ndvodu a neoficidlni podpory v ¢estiné.
Moznosti Uprav a nastroje

Program obsahuje vétSinu nastroji a moznosti pro Upravu fotografie. Nékteré ndstroje

(napfriklad redukce cervenych oci) sice nejsou pfimo na paleté ndstroju, ale jsou ukryty
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v nabidkdch dprav. Program tak umoziuje vSechny béziné i pokrocilejsi upravy, nékdy ale

s nestandartnim postupem prace.
MozZnosti exportu a publikace na webu

Program umi exportovat data do vsech vice i méné pouzivanych formatd pro grafiku.
Jednou z nejvétsich slabin programu tak je absence jakékoliv moznosti pfimé publikaci na

internet.
Prehlednost uzivatelského prostredi

UZivatelské prostfedi je prehledné. Nastroje a dalsi mozZnosti jsou rozdéleny do
jednotlivych oken. Tato okna lze témér libovolné upravovat a uZivatel si tak muze
prostiedi upravit dle vlastni potfeby. Pokud uZivateli nevyhovuje systém plovoucich
dialogovych oken, mizZe snadno pfepnout prostiedi do rezimu s jednim oknem. Nékteré

funkce jsou ukryty v nabidkach hlavniho menu, nikoliv na panelu nastroju.
3.3 IRFANVIEW

Program IrfanView je na svych oficidlnich strankach http://www.irfanview.com/
oznacovan jako graficky prohlize¢. To odpovida jeho funkéni vybavé. Program obsahuje
pouze zakladni nastroje pro Upravu, jako je ofez, zména velikosti, prevod do Sedé skaly,
Uprava jasu a kontrastu atd. Umoznuje ale napfiklad hromadné prejmenovani, nebo
spusténi slideshow z vybranych fotografii. Program si neklade za cil konkurovat dalSim
grafickym programlm v moZnostech Uprav apod. Je uréen spiSe pro zakladni Upravy a
prohlizeni obrazkd. Jeho hardwarovd narocnost je minimalni. Program je k dispozici

zdarma. (14)
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3.3.1 KRITERIA

Cena

Program je pro nekomercni pouZiti zdarma. (14)
MozZnosti ceské lokalizace

Program je k dispozici kompletné v ¢estiné. Program ma i svoje oficidlni ceské stranky.
UzZivatelska podpora je ale mizivad. Ovladani programu je ale natolik intuitivni, Ze nejsou

potfeba Zadné rozsahlé tutorialy.
MozZnosti Gprav a nastroje
Program je spiSe prohlizeCcem a zdkladnim editorem. Obsahuje pouze zakladni ndastroje

pro Upravu. Pri vyuzZiti ve vyuce by bylo velmi slozZité Zzaky vést ke spravnym navykam pfi

praci s fotografiemi. Vétsinu pokrocilejsich Uprav by nebylo mozné ani realizovat.
Mozinosti exportu a publikace na webu

Program umozinuje export do vétsiny grafickych formatd. Nema vsak Zadné mozZnosti

publikace na internetu.
Pifehlednost uzivatelského prostredi

Program obsahuje hlavni menu a jednu liStu nastrojd. Jednotlivé mozZnosti jsou ukryty

v nabidkach. Prostredi je pomérné prehledné a nic se nemusi zdlouhavé hledat.
3.4 PIXLEDITOR

Nastroj Pixlr editor byl do vybéru zarazen i presto, Ze ho sami zaci neuvedli. Uvedli ho ale
néktefi ucitelé pfi osobnim dotazovani, jako ndstroj, ktery pfi vyuce vyuzivaji. PixIr je
online nastroj pro Upravu fotografii, ktery je dostupny zdarma, bez nutnosti registrace na
http://pixlr.com/. To znamena, Ze veskerd prace s programem probihd v okné
internetového prohlize¢e. Ukazuje to, Ze cloud computing ®se nemusi omezovat pouze na

uZivatelska data, ale tato myslenka se vyuziva i pro celé aplikace. (17)

Pixlr obsahuje Sirokou paletu nastroji pro Upravu fotografie, shodnou s vétSinou

klasickych program. Ndstroje funguji bez problému. MoZnosti jejich nastaveni jsou nékdy

8 Metoda piistupu k vyuziti vypodetni techniky, ktera je zaloZena na poskytovani sdilenych vypocetnich
prostredku a jejich vyuzivani formou sluzby. (zdroj: http://www.cloud.cz )
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o néco mensi ne? u klasickych programd, ale to mdZe byt pro vyuku na ZS paradoxné

vyhodou.

Pixlr dokonce obsahuje ndstroje pro lokdlni zesvétleni, ztmaveni, zostfeni a rozostreni,
kterymi nedisponuje ani Zoner Photo Studio 15 (ZPS umoznuje tyto lokalni Upravy pouze
za pomoci nastroje efektovy Stétec a pfislusSného nastaveni). Drobou vytkou k témto
nastrojim by mohl byt snad pouze jejich nazev. Nastroje se totiz jmenuji zeslabovaci
ndstroj a vypalovaci ndstroj, coz asi zacinajicimu uzivateli moc o funkci téchto nastrojl
nefekne a nepomuUzZe ani fakt, Ze nastroje maji ikony shodné napfiklad s programem
Adobe Photoshop. To stejné plati o nastaveni ndstroje. Tam kde ostatni programy
pouzivaji pojmu jas, Pixlr pouzivd zvyraznéni. Jde sice o drobnost, kterd ovSiem dokaze

mast.

Nespornou vyhodou PixlIr je prace s vrstvami na vysoké urovni. Jak jiz bylo fe¢eno, prace
s vrstvami byva zaleZitosti drazSich editorl. Zde je prace s vrstvami umoznéna v online,

zdarma dostupném nastroji.

Asi nejvétsi nevyhodou aplikace je jeji slabsi vykon, ktery se projevi pri Upravach vétsich

fotografii (2000px a vice). Aplikace pak nebézi plynule a nékdy se i na chvili zasekne.
3.4.1 KRITERIA

Cena

Program je k dispozici zdarma, bez nutnosti registrace. (17)

Moznosti ceské lokalizace

Program je dostupny v ¢eské lokalizaci. Na nékolika mistech ale doSlo k chybnému
prelozeni pojml, nebo nedoslo k preloZeni vibec (napf.: Reset umisténi palety, Select

pixels atd.)
Moznosti Uprav a nastroje

Program nabizi vétSinu potfebnych ndstroji i k pokrocilejSim Upravam, véetné prace
s vrstvami. Nastroje pracuji dobre, pouze jejich moZnosti nastaveni nejsou tak Siroké, coz

nemusi byt pfi vyuce nevyhodou.
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MozZnosti exportu a publikace na webu

Pixlr umozniuje uloZeni na mistni disk ve formatech JPG, PNG, BMP, TIFF a specidlniho
formatu PXD (Vrstveny obrazek formatu PixlIr), coz vétsiné uzZivatell stac¢i. UmozZnuje i
pfimé nahravani na Facebook, Flickr a Picasu. UmoZziuje i uloZzeni do vlastni sluzby PixIr

library pro jejiz vyuziti je ale nutné se registrovat.
Prehlednost uzivatelského prostredi

UZivatelské prostiedi je prehledné, velmi podobné prostfedim, kterd pouzivaji béiné

programy pro Upravu fotografii. VSechny ndstroje a moznosti jsou snadno k nalezeni.
3.5 ZAVERECNE SHRNUTI

Nelze urcit, ktery z uvedenych programd je obecné nejvhodnéjsi. Adobe Photoshop
Elements, ktery ma vétsinu svych nastrojli z profesionalniho grafického nastroje Adobe
Photoshop CS lze doporucit v pfipadé, Ze chcete vyuzivat i pokrocilejsi funkce, jako je

naptiklad prace s vrstvami. Ani cena neni vysoka a je srovnatelna s cenou ZPS.

Nejvétsim konkurentem pro Adobe PS Elements vtomto srovnani je pravé Zoner
Photostudio. Co ale radi ZPS 15 aZ na pomysiné druhé misto je fakt, Ze nastroje nejsou tak
propracované jako u Adobe PS. Ovladani je u nékterych nastroji o dost méné uZivatelsky
privétivé. Napriklad pro zménu velikosti nebo rozmazani nastroju Stétec, Zehlicka,
klonovaci razitko atd. je nutné presunout kurzor do horni nastrojové listy a zde ménit
hodnoty. Navic vyvolani mozZnosti pro zménu hodnoty tahem mysi je nutné strefit se
kurzorem mezi Sipky spinboxu, coZ je obcas obtizné a ne vSichni uzZivatelé tuto funkci
odhali. U Adobe PS lze tyto hodnoty ménit kliknutim pravym tlacitkem a tahnutim na

klasickém tahlu, coZ uspofi velké mnozstvi pohyb( a ¢as.

Od vydani vezre ZPS 16 jsou uZivatelé starSich verzi v podstaté bez uZivatelské podpory.
Toto lze ocCekavat kaidy rok, protoZze Zoner témér pravidelné vydava kazdy rok novou

verzi programu. | pfesto je ZPS zajimavy a hlavné dostupny nastroj.

Gimp 2 je také zajimavy nastroj, jehoZ hlavni vyhodou je bezesporu to, Ze je zdarma. |
presto obsahuje pokrocilé nastroje a moZnosti jako je prace svrstvami a maskami,
retusovaci nastroje atd. Prace snim ale neni natolik komfortni, zejména systém

plovoucich oken a nékteré ndstroje nelogicky schované v rliznych nabidkach. Nicméné
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umi vSe potfebné a pro Skoly, které si nemohou dovolit investovat do placenych

program0 je GIMP 2 asi nejlepsi volba.

IrfanView nabizi sice pouze zakladni nastroje, ale i tak je pfi vyuce vyuzitelny. Prace v ném
je ale pomérné odlisna od béznych editord. Vhodnou volbou mize byt pro ty skoly, kde se
bitmapova grafika vyucuje opravdu v Uplné minimalni ¢asové dotaci a pfi vyuce je tak ¢as

pouze na zakladni sezndmeni a na zakladni praci.

Pixlr obsahuje vSechny potiebné funkce a je =zajimavou alternativou k béznym
instalovanym programidm. Nicméné klasické editory nahradit zatim v plné rozsahu
nemuzZe. Slabiny se projevi zejména praci na vétsim souboru, kdy je prostredi nestabilni,
zasekava se a prace je témér nemoznd. Pokud ale bude pokracovat vyvoj, mohou byt tyto

nedostatky vyreseny. Strucny prehled jednotlivych programd je v Tabulka 2.
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Adob
Zoner
Photoshop
Nazev Photostudio GIMP 2 IrfanView PixIr
Elements
15
11
MoZnost
Ano Ano
multilicence Ano Ano Ano (zdarma)
(zdarma) (zdarma)
pro Skoly
Zakladni
Ano Ano Ano Ano Ano
nastroje
Pokrocilé
nastroj
(klonovaci
Ano Ano Ano Ne Ano
razitko,
kouzelna
hiilka ...)
Prace s
Ano Ne Ano Ne Ano
vrstvami
Ceska
Ano Ano Ano Ano Ano
lokalizace

Tabulka 2: Souhrn programt
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4 UPRAVA A PUBLIKACE FOTOGRAFI{ V DOKUMENTECH SKOLSKE REFORMY

Pfiprava kurikuldrni reformy v ¢eské republice zacala jiz v 90. letech minulého stoleti.
Vysledkem téchto pfiprav byl mimo jiné i vznik Narodniho programu rozvoje vzdélavani
v Ceské republice (tzv.Bild kniha). V knize samotné je uvedeno: ,Ceskd Bild kniha je
pojata jako systémovy projekt, formulujici myslenkovd vychodiska, obecné zaméry a
rozvojové programy, které maji byt smérodatné pro vyvoj vzdéldvaci soustavy ve
stfednédobém horizontu.” (4). Tento dokument predpokldda vznik Narodniho

vzdélavaciho programu na statni Urovni. K tomu bohuZel doposud nedoslo. (12)

Samotna kurikuldrni reforma zacdala v roce 2004, kdy za spoluprace s vybranymi pilotnimi
zakladnimi a materskymi Skolami zacaly vznikat Ramcové vzdélavaci programy pro
predskolni a zakladni vzdélavani. Tyto RVP byly postupné upravovany, aby co nejvice
vyhovovaly praxi. Od roku 2005 (maximalné do 2 let) zacaly vSechny zakladni a materské

Skoly tvofit vlastni Skolni vzdélavaci programy. (12)
4.1 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM

Ramcovy vzdélavaci program je jednim z dokumentd statni drovné kurikularni reformy.
Druhym z téchto dokumentd ma byt Narodni program vzdélavani, ktery ale dosud nebyl
vytvoren. Schéma kurikularnich dokumentl je zndzornéno na Obrazek 9. Z obrazku je
patrné, Ze dokumenty kurikularni reformy jsou rozdéleny do dvou zdkladnich drovni. Je to
uroven statni a Uroven Skolni. Dokumenty statni Urovné, v sou¢asné dobé pouze Ramcové
vzdélavaci programy, jsou vychozi dokumenty, z kterych je tfeba vychazet. Obrazek 9:
Systém kurikuldrnich dokument(li Podle typu Skoly existuje Sest druhl ramcovych

vzdélavacich program(. Jsou to:

e RVP pro predskolni vzdéldvdni

e RVP pro zdkladni vzdélavani

e RVP pro zdkladni umélecké vzdéldvdni
e RVP pro gymnazia

e RVP pro stiedni odborné vzdélavani

e RVP pro specidlni vzdélavani“ (23)
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NARODNI PROGRAM VZDELAVANI
STATNi
UROVEN v
RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY
RVP GV ]
— OSTATNI
RWPV |— | RWPZV RVP*
priloha
RVP ZV-LMP —_— RVP SQV
- . h i 4 L 4 \
SKOLN{ . i . ,
UROVEN SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY

Obrazek 9: Systém kurikularnich dokumenti

(zdroj: http://aplikace.msmt.cz/HTM /MJRVPPVdoVestnikupokorekture2.htm)

Pro potfeby této prace a pro vyuku na ZS je pouZit rdmcovy vzdélavaci program pro

zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV). (23)

4.1.1

VZDELAVACI OBLASTI

RVP ZV obsahuje devét vzdélavacich oblasti. Tyto vzdélavaci oblasti jsou tvoreny jednim,

nebo vice vzdélavacimi obory. Konkrétné jde o tyto vzdélavaci oblasti a obory:

LJazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk)
Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)

Informacni a komunikacni technologie (Informacni a komunikaéni technologie)
Clovék a jeho svét (¢lovék a jeho svét)

Clovék a spolecnost (Déjepis, Vychova k ob&anstvi)

Clovék a pfiroda (Fyzika, Chemie, Pfirodopis, Zemépis)

Umeéni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarnd vychova)

Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesnd vychova)

Clovék a svét prdce (Clovék a svét prdce)” (23)

Kazda vzdélavaci oblast je dale vymezena charakteristikou vzdélavaci oblasti. V RVP ZV je

uvedeno, Ze ,charakteristika vzdéldavaci oblasti vyjadruje postaveni a vyznam vzdélavaci

32




UPRAVA A PUBLIKACE FOTOGRAFII V DOKUMENTECH SKOLSKE REFORMY

oblasti v zdkladnim vzdéldvdni a charakterizuje vzdéldvaci obsah jednotlivych vzdéldvacich

obort dané vzdéldvaci urovné.

Na charakteristiku vzdéldavaci oblasti navazuje cilové zaméreni oblasti, které vymezuje
k cemu je Zdk prostrednictvim vzdéldvaciho obsahu veden, aby postupné dosahoval

klicovych kompetenci.

Vzdélavaci obsah vzdélavacich obort je tvoren ocekdvanymi vystupy a ucivem. Ocekdvané
vystupy maji Cinnostni povahu, jsou prakticky zamérené, vyulZitelné v béZném Zivoté a
ovéritelné. Vymezuji predpokladanou zpisobilost vyuZivat osvojené ucivo v praktickych
situacich a bézném Zivoté. Ucivo je chdpdno jako prostredek k dosazeni ocCekdvanych
vystupl. Ucivo v RVP ZV neni zdvazné. RVP ZV uvddi, Ze ucivo je Skoldm doporuceno

k distribuci a k dal§imu rozpracovdni. Uéivo se stdvd zdvaznym na trovni SVP. “(23)
4.1.2 PRUOREZOVA TEMATA

Povinnou soucasti vzdélavani, podle soucasné kurikularni reformy, jsou prirezova témata.
RVP ZV uvadi, ,prirezova témata reprezentuji v RVP ZV okruhy aktudlnich problémd
soucasného svéta a stavaji se vyznamnou a nedilnou soucdsti zakladniho vzdélavani. Jsou
duleZitym formativnim prvkem zakladniho vzdéldavani, vytvareji prileZitosti pro individudlni
uplatnéni Zaku i pro jejich vzajemnou spoluprdci a pomdhaji rozvijet osobnost Zdka

prfedevsim v oblasti postoji a hodnot.” (23)

Skola ma povinnost zafadit do vzdélavani viechna prifezovd témata uvedend v RVP ZV.
MuZe ale tato témata rozvrhnout dle vlastni potieby, protoZie vSechna tato témata
nemusi byt zafazena v kazdém rocniku. ZplUsob vyuky a rozsah prlifezovych témat

stanovuiji Skolni vzdélavaci programy jednotlivych Skol. (23)

Prifezova témata obsahuji charakteristiku prirezového tématu, prinos prifezového

tématu k rozvoji osobnosti Zaka a tematické okruhy prirezového tématu.
Existuji v podstaté tfi zakladni moznosti jak prlifezova témata vyucovat:

e integrace do vyucovacich predmét(
e zavedeni samostatného vyucovaciho predmétu

e projektové vyucovani (23)
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RVP ZV obsahuje tato prirezova témata:

e ,Osobnostni a socidlni vychova

e Vychova demokratického obcana

e Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech
e Multikulturni vychova

e Environmentdlni vychova

e MedidIni vychova“ (23)

4.1.3 KLiCOVE KOMPETENCE

»Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a

hodnot dileZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kaZzdého ¢lena spolecnosti. “ (23)

Klicové kompetence tedy maji za ukol pripravit zdka na jeho funkci a postaveni ve
spolecnosti tak, aby byl schopen ve spolecnosti fungovat pokud moZzno co nejlépe.
Rozvijeni klicovych kompetenci nekonci s ukoncenim zakladni, nebo stredni Skoly ale mély

by byt rozvijeny v podstaté celoZivotné. (23)

Veskery obsah vzdélavani a ucivo na zakladni Skole by mél smérovat k rozvijeni téchto

klicovych kompetenci. RVP ZV obsahuje nasledujici klicové kompetence:
e _kompetence k uceni
e kompetence k reseni problémda
e kompetence komunikativni
e kompetence socidlni a persondini
e kompetence obCanské
e kompetence pracovni“(23)

Jednotlivé klicové kompetence v RVP ZV popisuji co by mél Zzak umét na konci zakladniho

vzdélavani. (23)
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4.2 MOZNOSTI VYUZITI ZONER PHOTO STUDIA PRI VYUCE NA ZS S OHLEDEM K RVP

V této kapitole budou zhodnoceny moznosti vyuZiti programu Zoner Photo Studio 15 pfi

vyuce na zakladni skole s ohledem k dokumenttm kurikularni reformy.
4.2.1 VZDELAVACi OBLASTI

ProtozZe nejvétsi prostor pro vyuziti ZPS pfi vyuce poskytuje vzdélavaci oblast Informacni a
komunikaéni technologie bude tato vzdélavaci oblast popsdna samostatné. Ostatni

vzdélavaci oblasti a moznosti vyuziti ZPS budou popsany spolec¢né.
Informacni a komunikacni technologie

V nésledujicich odstavcich jsou podrobnéji rozebrany jednotlivé oekavané vystupy pro
vzdélavaci oblast Informaéni a komunikaéni technologie pro druhy stupefi ZS a moznosti

jejich napInéni pomoci ZPS. Jednotlivé ocekavané vystupy jsou vidy zvyraznéni tucné.

Prvni oCekavany vystup, ,Zdk ovéruje vérohodnost informaci a informacnich zdroji,
posuzuje jejich zdvaZnost a vzdjemnou ndvaznost” (23), je sice primarné zaméren na
praci stextovou, nebo hlasovou informaci, ale mlze byt Uzce spjat i s obrazovou
informaci. Témér kazda zprava na internetu je dnes doplnéna fotografiemi nebo videem a
ne viechny tyto fotografie jsou pravdivé. Casto Ize narazit na fotomontaz. Pokud se 74k
nauci takovou fotomontaz vytvorit, zjisti i jaké jsou moznosti pfi tvorbé fotomontaze a je
poté schopen fotomontaz rozpoznat. Dale muzZe Zak pro ovéreni pravosti fotografie vyuzit
napfiklad znalost EXIF® soubord, za jejich? pomoci mGze snadno zjistit datum, ¢as a jiné
informace o pofizené fotografii. Z uciva k této ¢asti Ize k dosaZzeni naplnéni ocekdavaného
vystupu vyuZzit nasledujici. Hodnota a relevance informaci a informacnich zdrojl, metody
a nastroje jejich ovérovani v kontextu vyse zminéného ovérovani pravosti fotografii a
internet, cozZ je sice pomérné Siroké téma, ale pro potfeby tohoto ofekdvaného vystupu a
v souvislosti vyuziti ZPS pfi vyuce ho lze zUZit na zminéné ovéreni pravosti fotografie,

pfipadné na publikaci vlastnich fotografii na internetu pfi z ZPS.
Dalsi o¢ekavanym vystupem je, ,Zdk ovlada prdci s textovymi a grafickymi editory a
tabulkovymi editory a vyuZiva vhodnych aplikaci” (23). Ocekdvany vystup je natolik

Siroky, Ze v krajnim pfipadé muze jeho naplfiovani trvat napftiklad i tfi roky, protoze muize

% specifikace pro format metadat, vkladanych do fotografii.
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nastat situace, e se na ZS vyuéuje prace stextovym editorem vjednom roéniku,
s tabulkovym editorem v dalSim ro¢niku a s grafickym editorem v dals$im roéniku. Navic
pojem graficky editor mGzeme dale rozdélit na editor pro praci s vektorovou grafikou a na
editor pro praci s bitmapovou grafikou. Je ale zfejmé, Zze ZPS nam muZe pomoci pfi
napliovani ¢asti tykajici se grafického editoru. Dnesni editory jiz ¢aste¢né smazavaji
rozdily mezi bitmapovym a vektorovym editorem a tak i v ZPS, ktery je primarné
bitmapovym editorem lze nalézt moznosti pro zakladni praci s vektorovou grafikou.
Vkladat Ize rtzné tvary, které se az do ukonceni Uprav chovaji jako vektory. Poté jsou
prfevedeny na bitmapu a dale jiz je nelze upravovat jako vektory. VZPS lze c¢astecné
pracovat i stexty. Tato prace ale neni moc komfortni a rozhodné neni vhodna pro
samostatnou vyuku prace s texty a textovymi editory. Pro naplnéni casti ocekavaného
vystupu tykajici se prace s grafickymi editory Ize ale ZPS vhodné vyuzit, protoze obsahuje
vsechny nejcastéji pouzivané nastroje a moznosti a vede zaky ke spravnym navykam pfi
praci s grafickym editorem.

“

,2adk uplatriuje zdkladni estetickd a typografickd pravidla pro prdci s textem i obrazem
(23) je dalsi z ocekavanych vystupl. | tento vystup muUZeme pomoci ZPS castecné
napliovat. Stejné jako u predchoziho plati, Ze pro naplnéni ¢asti vystupu tykajici se
typografie a prace s textem je lepsSi pouzit pfi vyuce specializovany textovy editor, ale
¢asteénéd Ize i pro toto vyuzit ZPS. Zaci mohou napfiklad tvofit reklamni plakat z vlastni
fotografie, kde je mimo jiné dlleZité i rozloZeni textu a ostatni grafiky na plose plakatu
atd. Pro praci s obrazem a uplatfiovani estetickych pravidel Ize ale ZPS vyuZit mnohem
efektivnéji. At uz jde napfiklad o kompozici, kterou lze ¢astecné ménit pomoci ofezu
fotografie. Nebo napftiklad barevné vyznéni vysledného obrazu. | retuSe a dalsi Upravy
hraji svoji roli pro vysledny esteticky vyraz vysledného obrazu. Pro vSechny tyto Upravy

poskytuje ZPS celou fadu nastrojli a Ize ho tedy efektivné vyuZivat pfi vyuce.

Pro naplnéni dalSiho ocekdvaného vystupu, ,Zdk pracuje s informacemi v souladu se
zdkony o dusevnim vlastnictvi“ (23), je ZPS také velmi vhodny. Zaci €asto kopiruji texty do
svych referatll bez uvedeni zdroji a citaci ¢imZ porusuji autorsky zdkon, aniz by si to
uvédomovali. Casto také pouzivaji a dale zpracovavaji fotografie a jiné grafické soubory,
ke kterym nevlastni autorska prava, nebo které nejsou Sifeny pod vhodnou licenci. Ani

zde si ¢asto neuvédomuji, Ze se dopousti poruseni autorského zakona. Pro seznameni
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zakl s autorskymi pravy a rGznymi licencemi, které umoziuji vyuzit i fotografie, aniz by
byl zak jejich autorem, je asi vhodnéjsi klasicky vyklad pripadné diskuze, nez graficky
editor. ZPS ale obsahuje i moZnosti publikace na nejpouzivanéjsi socidlni sité jakou jsou
Facebook, Flickr, Picasa (respektive Google+) nebo Flickr. Zde vznikd prostor pro to,
seznamit zaky s moZznostmi zneutziti jejich vlastnich fotografii nebo grafiky po nahrani na
tyto sité jinymi uzivateli. Vhodné je také seznamit zaky, alespon ¢astecné, s licenénimi

podminkami, které se vazou k vyuZzivani téchto sluzeb a které vétsina uzivatell necte.

,2dk pouZivd informace z riiznych zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi tdaji”
(23). Predposledni ocekdvany vystup je z ¢asti velmi podobny prvnimu ocekdvanému
vystupu. Pouziti vice informacnich zdrojl, zejména pro ovéreni informaci je dalezité i pri
vyhledavani fotografii. Ne kazdy obrazek skute¢né zndazornuje to co je v popisu obrazku a
ne kazdy obrazek svlj popis ma. Ucitel mize budto vytvorit viastni falesny obrazek, nebo
vyhledat néktery, ktery se jiz na internetu nachazi, nechat zaky aby tento obrazek
vyhledali s tim, Ze ho budou dale upravovat. Poté muze uditel vyckavat, jestli nékdo ze
Zaka odhali tuto chybu. V pfipadé, Ze se tak nestane, upozorni na tuto chybu sam a muze
nasledovat diskuze, nebo vyklad na toto téma. ZPS ale mlZe byt takto pouzit jako

prostiednik k navazani diskuze, pripadné problémové vyuky.

Posledni o¢ekavany vystup, ,Zdk zpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni informace
v textové, grafické a multimedidlni formé“ (23) je pomérné Siroky vystup, ktery
v kone&ném disledku nemusi byt naplfiovan pouze pfi vyuce ICT*, ale miiZze presahnout i
do jinych predmétll. Tato prezentace totiz mulie mit libovolné téma z jakéhokoliv
pfedmétu a muZe tedy jit o rozsahlejsi praci na delsi casové obdobi, které mlze splfiovat i
nékteré znaky projektu. ZPS obsahuje dostatecnou skalu nastrojii a moznosti k tomu, aby
mohli Zaci tvofit reklamni plakaty, bannery, informacni brozury, pohlednice, kalendare na
dané téma atd. Za pomoci programu mohou poté svoje vytvory budto nahrat na socialni
sité, vytvofit HTML stranku, kterou lze poté nahrat pres FTP, nebo jednoduse zaslat

vytvory emailem. MoZnosti jsou pomérné Siroké.

Ucivo je bohuzel pro vzdélavaci oblast Informacni a komunikaéni technologie zpracovano

pomérné nevhodné a zbytecné obecné. Jako pfiklad Ize uvést napfiklad jeden z bod(

% ICT (Information and Communication Technologies) — Informaéni a komunikaéni technologie
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uciva z oblasti zpracovani a vyuziti informaci: pocitacova grafika, rastrové a vektorové
programy. Jestli sta¢i Zdky naucit definici pocitatové grafiky a vyjmenovat nékolik
rastrovych a vektorovych programd nebo je nutné zaky naudit rozliSovat vektorovou a
rastrovou grafiku, sezndmit je s jejich vyuZitim v konkrétnich ptipadech a naudit je
zakladni praci a pracovni navyky v grafickych programech neni nikde uvedeno. Podobna
situace je i u dalSich bodl uciva. Toto se tyka i uciva pro prvni stupen. Seznameni
s formaty soubor( (doc, gif) je jednim z bod(i zaklady prace s pocitacem. Pod pojmem
seznameni si kazdy ucitel mlzZe predstavit néco jiného. Néktery uditel si mize pod timto
predstavit, Ze staci zakim pouze fict, Ze existuji soubory doc a gif. Jestli je dulezité zaky
seznamit s jejich vyuZzitim a naptiklad s faktem, Ze gif je jeden z mala typ( soubor(, ktery
v grafice podporuje prihlednost pozadi, opét neni dano. Prihlednost napriklad podporuje
i format png, ktery ale uveden neni. Dalsi nejasnosti je také to, pro¢ jsou uvedeny zrovna
formaty doc a gif. Pro€ je gif dllezitéjsi neZ napriklad mnohem castéji pouzivany format
jpg neni nikde definovano. V podobném duchu jsou zpracovany témér vsechny body

uciva.

Pokud se ucitel nespokoiji s tim, co je uvedeno v RVP ZV, mliZze hledat inspiraci naptiklad
ve slovenské obdobé naseho RVP, kterym je Statny vzdeldvaci program. Tento dokument
je o poznani |épe zpracovan, cozZ je dano mimo jiné i faktem, Ze na ném pracovali vybrani
odbornici, ktefi se zabyvaji konkrétné oblasti Informacnich a komunikaéni technologii. |
postaveni ICT ve vzdéldvani na Slovensku je odlisSné. Na Slovensku se pfi vyuce Zaci

zabyvaiji napfiklad i zakladni algoritmizaci. (25)

Statny vzdeldvaci program, kromé toho, e je zpracovan o poznani konkrétnéji, co se tyce
uciva, obsahuje tzv. vykonovy Standart, kde je jasné ddno, co ma zak umét a co by mél
dokdazat. S ohledem na bitmapovou grafiku je tak ve vykonovém Standartu napftiklad
uvedeno, Ze zak ,dokdZe vytvorit plagdt, vizitku, pozvdnku.” (23) nebo ,vie upravit

fotogradfiu, koldz, texty v obrdzkoch” (23).

Ucitel musi pfi vyuce respektovat RVP a SVP. Ve slovenském Statnem vzdéldvacim

programe ale mlze nalézt inspiraci pro vyuku.
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Vzdélavaci oblast Clovék a svét prace

.....

technologie. | ostatni vzdélavaci oblasti ale poskytuji prostor pro vyuziti ZPS pti vyuce. Jak
je naznaceno vySe, ZPS lze vyuZit i v rdmci mezipfredmétovych vazeb, kdy Zaci mohou
naptiklad tvofit rozsahlejsi prezentaci v ostatnich predmétech, nebo mohou naptiklad
dokumentovat a ddle zpracovavat vysledky a pribéh svych laboratornich praci apod. Tyto
moznosti budou podrobnéji rozebrany nize. RVP ZV ale obsahuje dvé vzdélavaci oblasti,
které poskytuji k upravam fotografii a praci s multimédii o néco vétsi prostor. Jsou to

oblasti Clovék a svét prace a Uméni a kultura, které budou nyni podrobnéji rozebrany.

Vzdéldvaci oblast Clovék a svét prace obsahuje &ast s ndzvem VyuZiti digitalnich
technologii. Tato vzdélavaci oblast ma nékolik ocekavanych vystup(, které jsou velmi

vhodné pro vyuziti ZPS.

Zaci si vyzkousi cely proces fotografovani. Tedy cestu fotografie od jejiho pofizeni, pres
nahrani do pocitace aZz po jeji Upravy a publikace. Vystupy a u¢ivo umoziuji se ve vyuce
zabyvat celym timto procesem. Vhodné je tedy vyuku koncipovat na néjaké delsi ¢asové
obdobi. Idedlni je opét forma kooperativni nebo projektové vyuky. Ocekavany vystup,
,2dk ovlada zdkladni funkce digitalni techniky, diagnostikuje a odstranuje zdkladni
problémy p¥i provozu digitdlni techniky“ (23), bude naplnén tak, Ze si Zaci vytvori béhem
nékolika hodin soubor tematickych fotografii, ndsledné si je z fotoapardtu importuji do
pocitace, ¢imZ je napliovdn ocekavany vystup, ,Zdk propojuje vzdjemné jednotliva
digitdlni zafizeni” (23). Poté muzZe tyto fotografie upravit a ndsledné je mohou nahrat na
nékteré z nabizenych webovych uloZist, nebo vytvofit jiny druh prezentace. K celému
procesu od importovani z fotoaparatu az po publikaci snimk({ je mozné vyuzit ZPS. Je
nutné, aby ucitel zajistil, moZnost fotografie z fotoaparatu nahrat do poéitacd. Casto je
nutné vyuzit ¢tecky karet, kterymi nebyvaji Skolni pocitace vybaveny. V pfipadé moznosti
pfimého pripojeni fotoapardtu jako USB mass storage je potfeba zajistit vhodné USB
kabely a myslet na to, Ze USB porty mohou byt softwarové blokovany a je nutné je
odblokovat. V prlibéhu celého procesu je naplfiovan ocekavany vystup, ,Zdk osetruje
digitdlni techniku a chrani ji pred poskozenim* (23). Pfi napliovani tohoto ocekdvaného

vystupu musi ucitel byt velmi dlsledny, protoZe Zaci si velmi Casto dostatecné nevaizi

39



UPRAVA A PUBLIKACE FOTOGRAFII V DOKUMENTECH SKOLSKE REFORMY

svérenych véci, véetné drahé elektroniky, zejména pokud nejde o jejich vlastni ale

naptiklad Skolni.

Pro vyuku je dobré, aby zZaci méli néjaké zakladni znalosti zejména z ICT. V idedlnim
pfipadé by mohla vyuka v této vzdélavaci oblasti navazovat, nebo rozsifovat vyuku ICT. To

ale zéleZi na domluvé mezi uciteli a na tom, jak je postaveny konkrétni SVP.

Ucivo je bohuZel opét nevhodné zpracovano. Naptiklad bod , poéitacové programy pro
zpracovdvdni hlasovych a grdfickych informaci — upravy, archivace, stfih; operacni
systémy, vzdjemnd komunikace zarizeni (synchronizace PDA s PC)“ (23) je pfili$ obecny a
nejednoznacny. Nikde neni uvedeno, jestli ucitel ma zaky sezndmit pouze s nazvy téchto
programQ a jejich rozdéleni podle funkce, nebo zdali se ma vyucovat prace v téchto

programech.

| dalsi ucivo neni pfiliS dobre zpracovano. Napriklad synchronizace PDA s PC je dnes uz
zcela nevyznamna, protoze PDA jsou jiz delSi dobu na Ustupu. Zarazejici je napfiklad i
pfitomnost normy IEEE 802.11b, ktera je jednak v dnesni dobé zastarald a jednak bude
zak zakladni Skoly této normé tézko rozumét bez predchozich rozsahlych znalosti

elektroniky a ICT.
Vzdélavaci oblast Vytvarna vychova

Fotografie je jednim z druh( vytvarného vyjadreni, ktera navic v éfe digitdlni fotografie
proziva obrovsky vzestup. V dobé, kdy témér kaidy mobilni telefon md integrovany
fotoaparat neni dlvod tuto oblast uméni ve vytvarné vychové potlacovat. Pro fotografii

navic plati stejna kompozi¢ni a esteticka pravidla jako pro malbu.

Ocekavany vystup ,Zdk uZiva prostredky pro zachyceni jevii a procesi v proméndch a
vztazich; k tvorbé uziva nékteré metody uplatiované v soucasném vytvarném uméni a
digitdlnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace” (23) pfimo nabada
k tomu, aby #aci vyuzili nové, digitalni metody. Zaci tedy mohou vytvorit soubor fotografii,
nebo grafiky na dané téma a v souladu s poslednim ocekavanym vystupem tento soubor
vhodné prezentovat. Do jisté miry je nutna kooperace s ucitelem ICT, pfipadné Pracovnich
¢innosti, jak se ¢asto nazyva vyucovany predmét oblasti Clovék a svét prace. Ve vytvarné

vychové bude kladen dliraz spiSe na uméleckou cast. Zakladni zvladnuti technické ¢asti
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ovladani fotoaparatu a grafického editoru by Zaci méli mit z uvedenych predmétu.
V pfipadé, Ze je na to ve vyuce dostatek prostoru, byl by vhodny i dlouhodobéjsi projekt,
ktery by sluCoval tyto tfi, ptipadné i vice predmét. Tématem by mohlo byt napftiklad

vytvoreni reklamnich material( pro zvolené téma.

,2dk ovéfuje komunikaéni uéinky vybranych, upravenych & samostatné vytvoienych
vizudlné obraznych vyjddreni v socidlnich vztazich; naléza vhodnou formu pro jejich
prezentaci“ (23) je dalsi z ocekavanych vystupd, pti jehoz napliovani lze vhodné vyuzit
ZPS. Zaci zde mohou nejen vyzkouset rizné zplisoby publikace, ale zejména by se méli
seznamit s faktem, Ze ne vSechny fotografie jsou vhodné k publikovani. Vhodné je zamérit
se zejména na nebezpeli publikace na socidlnich sitich, ale i na internetu obecné.
Céstecné Ize 7aky sezndmit s pristupovymi pravy na socialnich sitich ale i na serverech pro

publikaci fotografii, nebo s autorskym pravem k fotografiim.

Pro samostatnou vyuku prace v grafickém editoru ve vzdéldvaci oblasti vytvarna vychova
neni dostatek prostoru. S vyuZitim predchozich znalosti prace s grafickym editorem

z ostatnich predmétq, Ize ale i ZPS vhodné vyuZit a podpofit jim vyuku.
Ostatni vzdélavaci oblasti

Ostatni vzdélavaci oblasti nedavaji pro vyuZziti ZPS pti vyuce tolik prostoru. | pfes to lze ale

ZPS pfi vyuce téchto vzdélavacich oblasti vyuZzit.

Témér v kazdém predmétu Zaci tvori referdty, které nasledné prezentuji. Pfi prezentaci se
nemusi omezit pouze na program Microsoft Power Point jak se ¢asto déje, ale mohou
vyuzit i jiny zplUsob prezentace. | pfimo ZPS ma moZnost prezentace snimk(. Fotografie,

které jsou v prezentaci vyuZity, je nutné Casto alespon ofiznout, ¢i jinak upravit.

Zajimava z hlediska vyuZiti programu ZPS pfi vyuce je i vzdélavaci oblast vychova
k ob¢anstvi. Jednim z ocekdvanych vystupl je Ze, ,Zdk kriticky pfFistupuje k medidlnim
informacim, vyjadrFi sviij postoj k ptusobeni propagandy a reklamy na verejné minéné a
chovani lidi“ (23). Zde mohou z4ci dostat za Ukol vytvofit reklamni nebo propagacni letdk,
nebo prezentaci, kterou se maji pokusit zmanipulovat urcitou cilovou skupinu. | uéivo této
vzdélavaci oblasti je pfiznivé pro vyuziti ZPS. Nase skola, nase obec, region, kraj a nase

vlast jsou témata, v kterych mohou Zaci dostat za ukol zdokumentovat rizna mista podle
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zadani (vyznamné instituce, pamatnd mista, zajimavd mista atd.) a nasledné zpracovat
souhrnnou prezentaci podle témat. Opét neni nutné si pod pojmem prezentace predstavit
pouze prezentaci v programu Microsoft Power Point. Zajimavéjsi by bylo vytvoreni
obrazli, nebo plakatli formatu A2 a vétsi, které je poté mozné pouzit na Skolni vystavé

apod.

V predmétech ze vzdélavaci oblasti ¢lovék a ptiroda, tedy fyzika, chemie, pfirodopis a
zemépis jsou béZnou soucasti vyuky pokusy. Zaci mohou pribéh a vysledky téchto pokust
dokumentovat a fotodokumentaci mohou budto pfilozit jako prilohu pracovnich list(
nebo muiZe byt samotnad fotodokumentace s popisem pouZita jako vystup pokusu. V
zemépise (Geografii) ma ZPS je$té jedno vyuZiti. Zaci se u¢i mimo jiné pracovat s mapou.
Mohou tedy dostat digitalni slepou mapou a jejich ukolem bude doplnit napfiklad nazvy
mést, fek atd., nebo pouzit vhodnou grafickou znacku pro oznaceni hradu nebo jiného
zajimavého mista. Ve vysSich roc¢nicich mohou Zaci napfiklad i tvorit vlastni pohledové
mapy z panoramatickych fotografii, které sami pofidi. Pro vSechny tyto ¢innosti je mozné

vyuzit ZPS a jeho funkce.
4.2.2 PRUREZOVA TEMATA

Prarezova témata tvofi povinnou soucast vyuky, a je tedy mozné vyuzit ZPS pfi vyuce i
v kontextu prarezovych témat. MozZnosti vyuziti ZPS ale také zavisi na zplsobu, jakym

bude priifezové téma vyucovano, pfipadné v ramci jakého pfedmétu bude vyucovano.

Kazdé prlrezové téma ma svlj ocCekdvany pfinos k rozvoji osobnosti Zaka v oblasti
védomosti, dovednosti a schopnosti a v oblasti postojii a hodnost. Dale obsahuje

tematické okruhy prirezového tématu. (23) (21)
Osobnostni a socidlni vychova

»Toto prarezové téma vede Zdka k rozvoji vlastni osobnosti. Rozviji a formuje Zdkovi

postoje, ndzory s ohledem na Zivotni situace.
Prurezové téma obsahuje ndsledujici tematické okruhy:
Osobnostni rozvoj:

e rozvoj schopnosti pozndvadni

e sebepozndvdni a sebepojeti
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e seberegulace a sebeorganizace
e psychohygiena
e kreativita

Socidlni rozvoj:

e poznavani lidi

o  mezilidské vztahy

e komunikace

e kooperace a kompetice

Mordlni rozvoj

e feseni problémi a rozhodovaci dovednosti

e hodnoty, postoje, praktickad etika“ (23)
Prarezové téma osobnostni a socialni rozvoj je velmi vhodné pro vyuZiti kooperativni
nebo skupinové vyuka, ¢i dokonce vyuky projektové. Tyto vyukové formy povedou zaky
kromé rozvoje vlastni probirané latky i k rozvijeni komunikacnich a kooperacnich
dovednosti. V pripadé vétsSiho projektu je dobré spojit do skupin Zaky rdznych rocénikd.

Zaci budou tak nuceni naucit se spolupracovat i s lidmi, s kterymi béZné nespolupracuiji.

S ohledem na vyuku digitalni fotografie by mohli Zaci naptiklad tvofit informacni plakaty,
letaky, banner nebo jinak graficky zpracovat dané téma. Témito tématy muZou byt
napfiklad lidska prava, Sikana, rasismus atd., respektive pomoc a prevence pred témito
jevy, tak, aby bylo téma prlrezového tématu co nejvice naplnéno. Toto mohou Zaci tvofrit
v predmétech ze vzdélavaci oblasti ¢lovék a spolecnost, predevsim v pfedmétu vychova
k ob¢anstvi. K tvorbé téchto materidld je mozné vyuzit program ZPS. V idedlnim pfipadé
by se méli ucitel tohoto predmétu a ucitel ICT domluvit na spolecném postupu, nebo
dokonce projektu, tak, aby Zaci neméli pocit, Ze vytvafi néco, co nemd dalsi vyuZiti.
Vhodna je tedy po dokonceni vysledné prace vystavit, nebo usporadat néjaky druh
vystavy. Publikaéni moZnosti programu ZPS umoznuji i vytvoreni webové galerie, takze
vystavu je mozZné usporadat i virtualné. Je dobré se také pokusit vyhledat, néjakou
vytvarnou nebo jinou soutéz, které na témata tykajici se tohoto prirezového tématu

probihaji velmi ¢asto. Vidina pfipadné vyhry maze zdky velmi dobfe motivovat.
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Vychova demokratického obc¢ana

»VWchova demokratického obéana ma vybavit Zdka zdkladni urovni obéanské gramotnosti.
Ta vyjadiuje zpusobilost orientovat se ve sloZitostech, problémech a konfliktech otevrené,

demokratické a pluralitni spolecnosti.
Tematickymi okruhy priifezového tématu jsou:

e obcanskd spolecnost a skola
e obcan, obCanskd spole¢nost a stat
e formy participace obcani v politickém Zivoté
e principy demokracie jako formy viddy a zplsobu rozhodovdni“ (23)
| vtomto prirezovém tématu lze s Zaky tvofrit rizné grafické prace na témata souvisejici

s prlifezovym tématem, jako jsou politické systémy, demokracie, volebni systém atd.

Prarezové téma vychova demokratického obcana ale také obsahuje okruh, ktery se
zabyva pravy a povinnostmi obc¢ana. Toto Ize efektivné vyuzit a zamérit se konkrétné na
autorské prévo a licence. Program ZPS, jak jiz bylo nékolikrat feceno, obsahuje i Siroké
moznosti publikace snimkd. Toho lze vyuZit pfi seznamovani zakd s autorskym pravem,
které se tykd nejen fotografii. Jako efektivni se zda vyuziti problémové vyuky s naslednou
diskuzi a vykladem. Ucitel mUZe nechat Zaky nahrat svoje fotografie naptiklad na
Picassu™. Po nahrani seznami zaky s vybranymi ¢astmi licenénich podminek a s tim, jak je
to sautorskym pravem v okamiZiku kdy, svym souhlasem pfti registraci potvrdili tyto
licen¢ni podminky. Po udivu Z3aka, ktery lze predpokladat, protoZe témér zadny Zak tyto

licen¢ni podminky necte, Ize navazat diskuzi co je to autorské pravo atd.

ProtoZe ¢asto nebudou Zaci pracovat pouze se svymi fotografiemi, ale i s cizimi soubory,
je nutné je seznamit i s druhy licenci, a s moZnostmi pouZiti souboru Sifenych pod témito
licencemi. Zaci si musi uvédomit, e ne vie co stahnou z internetu, mizou bez omezeni
pouZivat nebo upravovat a dale Sifit. V pfipadé fotografii je pomoci ZPS ukazat a vysvétlit
co je EXIF informace, kde m(ze byt i copyright, pfipadné co je digitalni podpis fotografie a

jak ho lze vyuzit pro ochranu vlastnich fotografii.

' Dnes je jiz sluzba Picassa slougena se socialni siti Google+
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Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

Toto prirezové téma vede zdka k predevsim k uvédomeéni si globalniho rozméru dnesniho

svéta. Vyznamnou ¢asti tohoto tématu je i Evropska unie.
,Prirezové téma predpokldadd tyto prinosy pro rozvoj osobnosti Zdka:
Tematické okruhy prirezového tématu:

e Evropa a svét nds zajimd

e objevujeme Evropu a svét

e jsme Evropané” (23)
Zaci mohou vramci tohoto prifezového tématu napfriklad tvofit koldZze s hlavnimi
dominantami a ikonickymi misty ¢i osobnosti jednotlivych evropskych zemi. Kolaze
mohou doprovodit i prezentaci o jednotlivych zemich. Prezentaci nemusi byt vzidy myslen
soubor vytvoreny v programu MS Power Point. Zaci mohou vyuZit moznosti publikace
integrované do programu Zoner Photo Studio, jako je naptiklad promitani, DVD promitani
nebo HTML galerie. Dalsi moznosti je opét jakykoliv druh vystavy. V idedlnim pfipadé, kdy
ma sSkola svoji partnerskou Skolu v zahranic¢i, mohou Z4ci tvofit prezentaci o zemi, nebo

méste, kde je partnerska sSkola umisténa.
Multikulturni vychova

,Prarezové téma Multikulturni vychova v zdkladnim vzdéldvdni umozZriuje Zdkum
seznamovat se s rozmanitosti rGznych kultur, jejich tradicemi a hodnotami. Na pozadi této
rozmanitosti si pak Zdci mohou lépe uvédomovat i svoji viastni kulturni identitu, tradice a

hodnoty.
Tematickymi okruhy jsou:

e kulturni diference
o lidské vztahy

e etnicky pivod

e multikulturalita

e princip socidlniho smiru a solidarity“ (23)
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| zde mohou Zaci tvofit grafické vytvory podle danych okruht. Je zde ale i nékolik
zajimavéjsi. Prvni z téchto mozZnosti je, Zze zaci mohou vytvorené materidly sdilet nad
rdmec Skoly. V pfipadé, Ze tedy Zaci vytvori naptiklad grafické materidly s tématem
plzensky folklér, mohou tyto materidly sdilet s zdky z Moravy, Chodska atd., ktefi vytvofri
podobné materidly a ndsledné o nich mohou diskutovat (coz Ize zafidit i pomoci on-line
diskuze na webu). Stejné tak mohou vytvaret materidly s tématem ceskd kultura a
materidly sdilet napfiklad s Zaky nékteré zahrani¢ni Skoly. V tomto pfipadé lze vyuzit i
vyuku cizich jazykQl a materialy tvofit cizojazycné. Toto je pro ulitele narocné, protoze
prace musi byt koordinovana nejen v ramci Skoly, ale je nutné spolupracovat i s jinymi
Skolami. V dnesni dobé jsou ale Skoly (zejména zahranic¢ni) takovémuto druhu spoluprace

velmi naklonény a ¢asto maji Skoly dokonce svoje sesterské, zahrani¢ni skoly.
Environmentalni vychova

»Environmentdlni vychova vede jedince k pochopeni komplexnosti a sloZitosti vztaht
Clovéka a Zivotniho prostiedi, tj. k pochopeni nezbytnosti postupného prechodu k
udrZiteInému rozvoji spole¢nosti a k pozndni vyznamu odpovédnosti za jedndni spolecnosti

i kazdeho jedince.
Tematické okruhy prirezového tématu jsou:

e ekosystémy

e zdkladni podminky Zivota

o lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi

e vztah Clovéka k prostredi”(23)
V ramci tohoto prlifezového tématu mohou Z4ci vytvorit nau¢nou stezku v okoli své skoly.
Pti tvorbé této stezky je vhodné koordinovat vyuku ICT, technické vychovy a ptirodopisu.
Pti hodinach technické vychovy Zaci vytvori informacni tabule, nebo informacni cedule.
V hodinach pfirodopisu si ptipravi informace napfiklad o fauné nebo flére, kterd se
vyskytuje v okoli Skoly. V hodindch ICT poté Zaci i za pomoci ZPS vytvofi celkovy vzhled
informacni tabule vcetné obrazk( a vlastniho rozmisténi textu na tabuli. Na jednotlivé

tabule je mozné umistit i jména autor(, coz mlze opét vést ke zvySeni motivace zaku.
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Medialni vychova

,Prirezové téma MedidIni vychova v zdkladnim vzdéldvani nabizi elementdrni poznatky a
dovednosti tykajici se medidlni komunikace a prdce s médii. Média a komunikace
predstavuji velmi vyznamny zdroj zkusenosti, proZitkii a poznatki pro stdle vétsi okruh
prijemcd. Pro uplatnéni jednotlivce ve spolecnosti je dilezité umét zpracovat, vyhodnotit a
vyuZzit podnéty, které prichdzeji z okolniho svéta, coZ vyZaduje stdle vétsi schopnost

zpracovat, vyhodnotit a vyuZit podnéty prichdzejici z médii.

Tematické okruhy prirezového tématu jsou rozdéleny na tematické okruhy receptivnich

Cinnosti a tematické okruhy produktivnich ¢innosti.
Tematickymi okruhy receptivnich Cinnosti jsou:

e kritické ¢teni a vnimdni medidlnich sdéleni

e nterpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality
e stavba medidlnich sdéleni

e vnimdni autora medidlnich sdéleni

e fungovadni a vliv médii ve spolecnosti

Tematické okruhy produktivnich ¢innosti jsou:

e tvorba medidlniho sdéleni

e prdce v realizacnim tymu“ (23)
PFi naplfiovani tohoto prufezového tématu mohou Zaci pfi hodinach ICT nebo vytvarné
vychovy vytvofit vlastni reklamu, nebo celou reklamni kampan. PFi tvorbé této reklamy

vyuziji svoje znalosti s praci v programu ZPS, nebo tyto znalosti pfi tvorbé ziskaji.

V tematickych okruzich produktivnich ¢innosti tohoto prirfezového tématu je pfimo
zminéno, Ze zaci mohou tvofit vlastni Skolni ¢asopis nebo napftiklad Zakovské webové
stranky. Problémem u skolniho Casopisu je, Ze by bylo velmi téZké zapojit do této tvorby
rovnomérné vsechny Zaky. Jednd se tak spiSe o zajmovou ¢innost nékolika Zak{. | presto je

zde prostor pro vyuziti ZPS a naplnéni prarezového tématu.

4.3 SKOLNi VZDELAVACI PROGRAM

Skolni vzdélavaci program je hlavnim dokumentem gkolni Grovné v systému kurikularnich

dokumentl. Jednotlivé skoly si vsouladu s rdmcovym vzdéldvacim programem vytvari
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gkolni vzdélavaci program. V Ceské republice se bohuZel nepodafilo poskytnout $kolam
dostate¢nou podporu pfi tvorbé jejich SVP ze strany statu. Ugitelé tvofili SVP v podstaté
ve svém volném ¢ase a to se negativné promitnulo na kvalité vétsiny SVP. Casto doslo
k tomu, Ze byl pouze prepsan RVP, ktery sam o sobé trpi ¢astymi neduhy. Dikazem toho,
Ze situace neni zdaleka idealni, jsou mimo jiné i nespokojené diskuze a ¢lanky nejen

samotnych ucitel(l z praxe, ale i jinych odbornikd na oficidlnim serveru rvp.cz. (12)

SVP' umotziiuje $kolam do jisté miry profilovat svoji vyuku uréitym smérem. Reditel ma
k dispozici mimo jiné tzv. disponibilni hodiny, které mize vyuzit budto k vyuce
nepovinnych ¢i volitelnych predmétd, nebo k posileni casové dotace povinnych predmét(.
Velmi casto byla takto dotovdna hodinovd dotace predmétu ICT, ktery ma minimalni
hodinovou dotaci 1 hodinu na prvnim a 1 hodinu na druhém stupni. To se v dobé, kdy

znalost nejen prace na pocitaci nabyva na dilezZitosti, jevi jako dosti paradoxni.

V roce 2013 doslo k Upravam RVP. Jednou z nejvyznamnéjsich zmén bylo ptidani druhého
povinného ciziho jazyka do vyuky na druhém stupni v minimalni ¢asové dotaci 6 hodin.
Téchto 6 hodin je ale vzato z disponibilnich hodin. | na vyuku ICT je tak o 6 hodin méné,
nez tomu bylo doposud. Skoly musely na toto zareagovat. Casto zareagovaly tak, Ze snizili
hodinovou dotaci predmétu, které byly dotovany z disponibilnich hodin, tedy i ICT, nebo
zrusili nepovinné predmeéty, véetné téch zamérenych na rozsifenou vyuku ICT, pfipadné
digitdlni fotografie. Jinou moZnost reditelé v podstaté ani nedostali, protoZe povinné
museli zaradit vyuku druhého jazyka, ale hodinové dotace nebyly navySeny. Jediny

prostor tak zUstal v disponibilnich hodinach. (23)

Hodinové dotace ICT na rlGznych Skoldch se tedy mohou velmi liSit. Neni proto mozné
vytvofit jednu sadu prikladd, kterou by $lo pouZit univerzadlné na vSech zakladnich skolach.
Velky rozdil je i vtom, v jakém roc¢niku, pfipadné rocnicich, je ICT vyucovdno. Neni totiz

mozné ocekavat stejny vystup od Zaka Sestého a devatého roc¢niku.

Pti tvorbé sady priklad( bylo tedy nutné se zamyslet pro jaky ro¢nik priklady vytvorit. Byla
vyuzita ¢ast prlzkumu, ktery zjistoval, jaké jsou hodinové dotace ICT na Skolach
v Plzeriském kraji a v jakych roc¢nicich se ICT vyucuje. Z prlizkumu vyplynulo, Ze nejvice je

ICT vyucovdno v Sestém rocniku. Z celkového poctu 61 skol zarazenych v prizkumu

12 §VP — zkratka pro Skolni vzdélavaci program
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vyucuje v ICT v Sestém rocniku celkem 48 Skol. Velmi ¢asto, konrétné na 31 Skolach, se ale
ICT vyucuje v kazdém rocniku druhého stupné. Ztoho divodu je u kazdého prikladu

uvedeno, pro jaky rocnik nebo rocniky je doporucen.

RVP ze své podstaty neobsahuje Zadné konkrétni vyukové cile. Je tedy nutné zvolit si
konkrétni SVP, ze kterého vychazet pfi tvorbé prikladd, tak aby byly ve vyuce vyuzitelné.
Zvoleno bylo SVP 28. zékladni $koly Plzer, z ddvodu osobni zku$enosti s vyukou na této

Skole a predevsim z dlivodu velkého prostoru pro realizaci vyuky bitmapové grafiky.
4.3.1 28.ZAKLADNI SKOLA PLZEN

Hodinova dotace ICT na 28. Zakladni Skole v Plzni je 4 hodiny tydné. Po jedné hodiné
v kazdém roéniku druhého stupné™. V devatém roéniku maji zaci devatého roéniku
moznost zvolit si jako volitelny predmét seminar informatiky, nebo digitalni fotografii
(pFipadné oboji)*.

Skola disponuje dvéma samostatnymi uéebnami pro vyuku ICT a jednou uéebnou
robotiky, kde jsou v ptipadé nutnosti k dispozici dalsi pocitace a projektor. Ucebny jsou
moderné vybaveny. Pfi vyuce jsou dokonce pouzivany grafické tablety, které jsou velmi

dobre vyuzitelné i pfi Upravach digitalnich fotografii. (7)

Z charakteristiky vzdéldvaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie podle SVP lze

zjistit, Ze vyuka ICT s ohledem na grafiku je koncipovana nasledovné:

e _Vosmém rocniku se Zdci sezndmi s grafickym programem Corel Draw 12. Nauci
se pracovat v jeho prostredi a vyuZivat zdkladni ndstroje programu pro tvorbu
jednoduché vektorové grafiky. Uvédomi si vyhody vektorové grafiky a znd situace,
kdy je vhodné vektorovou grafiku vyuZit.

e Vdevdtém rocniku se Zdci podrobné sezndmi s grafickymi programy. UCivo navdZe
na grafiku vektorovou, probiranou v osmém rocniku. Zdci se nauci pracovat
v programech s grafikou bitmapovou, porozumi jejich rozdilim a nauci se vyuZivat
vyhody prdce s vektory, nebo bitmapou. Nauci se vyuZivat vhodné ndstroje pfi
prdci svrstvou, vytvdret koldZe, fotomontdZe, kalenddre, pozvdnky a jiné.
V prezentacnim programu MS PowerPoint se sezndmi se rtznymi prechody
snimku, animacemi, vkladdnim videa, odkazu, ¢asovanim snimkui. Zdvére¢nou
prezentaci k slavnostnimu vyrazeni procvici ziskané védomosti.” (7)

B ICT se vyucuje uz na prvnim stupni. Ve 3., 4. a 5. roéniku vzdy po jedné hodiné.

1V §estém a sedmém roéniku maji Zaci moznosti zvolit si jako volitelny predmét robotiku a zaklady psani
na klavesnici. Tyto predméty sice izce souvisi s vyukou informatiky, ale netykaji se pfimo vyuky grafiky.
Proto tyto hodiny nejsou v piehledu uvedeny.
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Ocekavané vystupy a ucivo pro vzdélavaci oblast Informaéni a komunikacni technologie
pro jednotlivé ro¢niky s ohledem na vyuku bitmapové grafiky jsou:
e pracuje s informacemi v souladu se zdkony o dusevnim vlastnictvi, ovéruje jejich
vérohodnost
o ochrana prdv k dusevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika

e ovlddad prdci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZiva
vhodnych aplikaci

o pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy, tabulkovy editor,
vytvareni tabulek, porovndvdni dat, jednoduché vzorce

e uplatiiuje zdkladni estetickd a typografickd pravidla pro prdci s textem a obrazem

o pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy, tabulkovy editor,
vytvareni tabulek, porovndvadni dat, jednoduché vzorce“ (7)

Ocekavané vystupy a ucivo volitelného predmétu Digitalni fotografie jsou:

e, Uplatriuje zdkladni estetickd pravidla pro prdci s obrazem.

o Pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy tvorivé vyuzZivani
softwarovych a hardwarovych prostredki pri zpracovdni a prezentaci
vysledku své prace. Zakladni upravy fotografii v grafickém SW.

o Pokrocilejsi upravy fotografii v grafickém SW (vybér, maska, zména barvy,
retus, klonovadni apod.)

e Uplatniuje zdkladni estetickd pravidla pro prdci s obrazem. Zpracuje a prezentuje
na uZivatelské urovni informace (obrazové) v grafické formé.

o Zpracovdni, prezentace a publikace fotografii (tiskovd pfiprava a tisk,
online ndstroje, formdty, mozZnosti)

o Tematické fotografovdni (panorama, HDR, prdce s expozici apod.)

o Zpracovdni, prezentace a publikace fotografii (vystava fotografii) ochrana
prav k dusevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika. Prezentace na
internetu, komercni fotografie a sluzby.“ (7)
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5 SADA PRIKLADU PRO VYUKU A METODICKE LISTY

Vyuka bitmapové grafiky je pro zaky vétdinou sama o sob& motivujici a zabavna. Zaci
bitmapovou grafiku a zejména fotografie velmi ¢asto vyuzivaji a tvofi, takze na rozdil
napfiklad od filtrovani bunék v Excelu zde |épe vidi vyuZitelnost v redalném Zivoté. | zde je
ale nutné dbat na motivacni slozku vyuky. Pfiklady se proto snazi o co nejvétsi kontakt
s realnym Zivotem, tak aby neslo pouze o sadu pfikladd, v Zivoté nevyuzitelnych. | pres to,
Ze je nutnd znalost teoretické stranky véci, je bitmapova grafika predevsim zdlezZitosti
praktickych dovednosti a Zaci si je mnohem snadnéji osvoji, pokud uvidi toto spojeni
s redInymi situacemi, se kterymi se setkavaji. Lépe dokazi i aplikovat osvojené dovednosti

mimo Skolni prostfedi, k cemuz by méla vyuka smérovat.

Jednotlivé priklady a jejich vyukové cile vychazeji z vy$e uvedeného SVP. Piiklady jsou
rozdéleny do dvou skupin na priklady zakladni a priklady rozsitujici. Priklad je vidy
oznaéen pismenem Z (zakladni) nebo R (rozditujici)*>. U nékterych p¥ikladd ze zékladni
sady se objevu R, znacici rozsitujici ukol, pouze u nékterych jeho ¢asti. Tyto ¢asti je moziné
pouzit napriklad pro rychlejsi Zaky. V sadé zakladnich priklad(i jsou obsazeny cinnosti,
znalosti a dovednosti, které by mél ovladat kazdy zZak. Sada rozsifujicich obsahuje takové
priklady, které muze zaradit ucitel v pripadé, Ze ma k dispozici dostatecnou hodinovou
dotaci. U kazdého rocniku je také uveden doporuceny rocnik, nebo rocniky ve kterych je

vhodné pfriklad pouzit.

Poradi pfiklad(i neni pevné dano a je moiné si ho libovolné upravovat. Vhodné a
doporucené je ale probrat nejprve priklady zakladni a poté pripadné pokracovat pfiklady
rozSifujicimi. V pripadé, Ze je néktery pfiklad vhodné zaradit do vyuky pred jiny konkrétni

priklad z divodu navaznosti, je na tento fakt poukazano v metodickych listech pro uditele.

Ke kazdému prikladu je pfilozen metodicky list pro ulitele, které slouzi predevsim jako
pomoc pro ucitele. S pomoci metodického listu ucitel vi jak postavit vyuku, co je nutné

pro vyuku obstarat, na co si dat pozor atd.

Vsechny zdrojové fotografie a ukazky moznych feSeni jsou umisténa na prilozeném DVD.

15 pismenem R miZe byt oznadena i ¢ast piikladu, ktera je vhodna pro rychlejsi zaky. Samotny priklad je
tedy oznacen Z (zékladni) ale obsahuje rozsitujici cast R.
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5.1 ZMENAROZMERU (Z)16

Dnesni fotoaparaty jsou schopny produkovat, co se velikosti ty¢e, pomeérné velké snimky.
Ne vzdy je ale vhodné pouzit origindlni velikost snimku, které zabiraji velké mnozZstvi mista
na disku (nebo jiném pamétovém médiu). | kdyZ diky velikostem dnesnich pevnych disk(
to jiz neni tak zdsadni problém jako v minulosti. V pfipadé internetu a sdileni snimk( na

ném je ale stale nutné s riznymi velikostmi snimk pracovat.
5.1.1 ZADANI

Kamarad té pozadal, aby si mu emailem poslal nahledy tvych fotografii, ze kterych si chce
jednu vybrat a nechat vytvofit plakat na zed. Pro tisk plakdtu maji fotografie dostatecné
rozméry, pro zaslani emailem jsou ale moc velké. Zmensi vSechny tfi fotografie tak, aby si

je mohl kamaradovi poslat.

Zdrojova fotografie

Obrazek 10: Zdrojova fotografie, priklad zména rozméri

1¢ Oznageni typu piikladu (Z = zékladni, R = rozsifujici)
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Mozny vysledek

Obrazek 11: Mozny vysledek, priklad zména rozméra

5.1.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauc¢i ménit rozméry fotografie a seznami se s tim, kdy je

vhodné fotografii zmensit.

Potiebny cas

30 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,09.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojova fotografie
Cile

e 74k je schopen pomoci fotoeditoru zménit rozméry fotografie.
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e 74k chape, 7e velikost fotografie souvisi s mnoZstvim mista, které fotografie
zabira na disku (nebo jiném pamétovém médiu).

e 74k vi, kdy je vhodné ménit velikost fotografie.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 20 minut):

1. Vysvétlete zakim, jak ovliviiuje velikost fotografie misto na disku které zabira.
2. Seznamte zaky s nékterymi situacemi, kdy je vhodné ménit velikost fotografie.
3. Seznamte zaky s nastrojem zména rozmérdu.
Samostatna prdce Zaki (10 minut):
1. Zadejte zakam ukol podle zadani, individudlné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Rychlejsi Zaky nechte, at vam zkusi skute¢né na email zaslat nejdfive zmensené a
poté origindlni fotografie. Pokud jim vibec emailova schranka dovoli odeslat

takto velkou pfilohu, c¢asovy rozdil v nahravani fotografii bude znatelny i na
rychlych sitich. (R)

5.2 OREZ(Z)

Orez patfi k velmi ¢asto pouzivanym Upravam a to zejména v pripade, kdy je nutné zménit
kompozici. Ve stru€nosti Ize fici, Ze kompozice pojedndvd o tom, jak umistit objekty do
snimku. Existuje celd fada kompozi¢nich pravidel, z nichZ to nejzakladnéjsi je tzv. pravidlo
tfetin. Toto pravidlo Fikd, Ze hlavni objekty snimku by mély byt umistény na pomysinych
linkach délicich snimek na tretiny, nebo v jejich priseciku. Vétsina, pfedevsim zacinajicich,
fotografl ma tendenci umistovat hlavni objekt pfimo do stfedu snimku. | zde plati, Ze
kompozici by mél fotograf tvofit uz pfi samotném fotografovani a nespoléhat se na
pozdéjsi upravy. VétSina fotoapardtd ma i moZnost zobrazit pomocné vodici linky
v hleddcku nebo na displeji fotoaparatu. Obcas se ale stane, Ze se kompozice Uplné
nepodafi, nebo kompozici narusuje objekt, ktery nelze odstranit napfiklad klonovacim

razitkem. V téchto pfipadech pfichdzi na radu nastroj ofez (c).
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5.2.1 ZADANi
Zavodnik na snimku je umistén primo uprostfed snimku. To nepUsobi dobfe. Uprav
kompozici pomoci nastroje ofez. Vyuzij pomocnych linek, kterymi ti ndstroj ,radi“ jak by

méla vypadat spravna kompozice.

Zdrojova fotografie

Obrazek 12: Zdrojova fotografie, ptiklad ofez
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Mozny vysledek

Obrazek 13: Mozny vysledek, priklad ofez

5.2.2 METODICKY LIST

Struc¢na anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci pouzivat nastroj ofez.
Potiebny cas

35 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,09.

Potieby, pomticky...

PC uéebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
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Cile

e 74k si uvédomi, v jakych situacich je vhodné fotografii ofiznout.
e Zak umi pomoci nastroje ofez fotografii libovolnég, podle potfeby ofiznout.
Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 20 minut):
1. Vysvétlete zakam situace, kdy je vhodné pouZit ofez (zména kompozice,
odstranéni rusivého objektu z fotografie, zména poméru stran).
2. Ukazte Zakam, praci s nastrojem orez a jeho nastaveni.
Samostatna prdce Zaku (15 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudlné obchazejte Zzaky a feSte pripadné
problémy.

Poznamky

e Upozornéte zaky na to, Ze po ofiznuti pfijdou o ¢ast fotografie.

e Pfi ofiznuti kvlli vylepSeni kompozice, je vhodné pripomenout (nebo je v rychlosti
seznamit) se zakladnim kompozi¢nim pravidlem tretin. VyuZijte také toho, Ze
nastroj ofez zobrazuje pomocné linky pro pravidlo tietin. Zaci tak ziskaji lepsi
predstavu. Upozornéte je ale na to, Ze je vhodnéjsi spravnou kompozici tvofit uz
pfi fotografovani, tak aby nedoslo ke ztraté velikosti po ofezu.

e Rychlejsi zaky mlzZete sezndmit s moznosti ofezu podle poméru stran a nasledné
jim zadat ukol, aby vyhledali néktery z online fotolabU a zjistili, v jakych pomérech
Ize fotografie vytisknout. (R)

5.3 SROVNANIHORIZONTU (Z)

Pti fotografovani zejména krajinarskych snimk( ¢asto dochazi k jevu nazyvany padajici
horizont. V podstaté jde o to, Ze horizont neni vodorovny, ale je naklonény k jedné nebo
druhé strané. To plsobi rusivé, a proto je dobré tomu predchazet. Nékteré fotoaparaty
maji elektronicky horizont, pomoci kterého mlzete fotoaparat drzet presné vodorovné.
Témér vSechny stativy maji vlastni vodovahy ve vSech osach, které vam umozni stativ i
fotoaparat vyrovnat do roviny. Obcdas se ale stane, Ze na tyto moZnosti budto
zapomenete, nebo neni ¢as a vy fotite z ruky. Poté pfichazi na fadu nastroj srovnat

horizont (h).
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5.3.1 ZADANI

Kamarad se ti pfiSel pochlubit s fotografii zdpadu slunce nad rybnikem. Na fotografii je ale
horizont naklonén doleva. Za pomoci nastroje srovnat horizont uprav kamarddovu

fotografii.

Zdrojova fotografie

Obrazek 14: Zdrojova fotografie, priklad srovnani horizontu
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Mozny vysledek

Obrazek 15: : Mozny vysledek, priklad srovnani horizontu

5.3.2 METODICKY LIST

Strucnd anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci vhodné pouzivat nastroj horizont.
Potiebny cas

30 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
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Cile

e Zak umi pomoci nastroje horizont srovnat ,,padajici“ horizont na fotografii.
Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 20 minut):
1. Vysvétlete zak(m, jak vznikd ,padajici“ horizont na fotografii a jak mu zle
predchazet.

2. Ukazte zakam, praci s nastrojem horizont a jeho specifika.
Samostatna prdce Zakui (10 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudiné obchazejte zZaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Upozornéte zaky na to, Ze po srovnani horizontu dojde k ofiznuti urcité casti
fotografie.

e ZdUraznéte funkci moznosti automaticky ofez a mfizka.

5.4 MERITKO A POSUN (Z)

Nastroje Méfitko a Posun samy o sobé vyslednou fotografii nijak nezméni. Slouzi spise
jako doplInék pro ostatni nastroje. Casto se dostanete do situace, kdy potiebujete zpresnit
praci s nastrojem, jako je napfiklad vybér, klonovaci razitko, retusovaci Stétec atd. V tu
chvili pfichazi na fadu nastroj Méfitko, ktery jednoduse pfiblizi fotografii a nastroj Posun,

ktery slouzi k lepSimu pohybu na takto zvétseném snimku.
5.4.1 ZADANi

Urcité jste uz vidél/a zabéry v televizi, kde se technik néjaké kriminalky snazi z fotografie
zjistit pozndvaci znacku auta nebo jinou informaci. Stiskne kouzelné tlacitko, fotografie se
priblizi a zazracné se doostfi. Ve skutecnosti je situace trochu komplikovanéjsi. Zahraj si
na kriminalistu a z fotografie se pokuste zjistit telefonni ¢islo na firmu Merkur Markt
(ukazuje na néj Sipka). VSimnéte si, jak se kvalita fotografie zhorsuje, a pixely se zvétsuiji.

Vzpomen si, co vi§ o bitmapové grafice.
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Zdrojova fotografie
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Obrazek 16: : Zdrojova fotografie, priklad méritko a posun
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Mozny vysledek
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Obrazek 17: Mozny vysledek, priklad méritko a posun

5.4.2 METODICKY LIST

Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Z4aci nauci pouzivat nastroje Méfitko a Posun.
Potiebny cas

20 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojova fotografie
Cile

e Zak umi pomoci nastroje Méfitko pfibliZit fotografii.
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e 74k se umi pomoci nastroje Posun podle potfeby pohybovat po plose fotografie.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 10 minut):

1. Ukazte zakim, jak se pracuje s nastroji Méritko a Posun.
Samostatnad prdce Zakui (10 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudlné obchdazejte Zaky a feSte pripadné
problémy.
Poznamky
e Samotna prace s nastroji neni slozitd. Podle uvazeni tedy mUzZete pridat vyklad o
bitmapové grafice s navaznosti k pfikladu, kdy Zaci po pfiblizeni uvidi jednotlivé

pixely. Pokud toto jiz bylo probrano, mliZzete nechat nékterého z zak, aby to pro
ostatni zopakoval.

e Upozornéte zaky na to moznost vyuZiti klavesovych zkratek pti praci s ndstroji
Posun a Méfitko (mezernik, CTRL + kole¢ko mysi). To velmi zrychluje praci.

e Oba nastroje jsou vyuzitelné hlavné v kombinaci sjinymi ndastroji (vybér,
klonovaci razitko, retusSovaci Stétec atd.). Je tedy dobré je zaradit na zacatek
vyuky a vZdy pripomenout jejich vyuzitelnost pri vyuce dalsSich nastroja.

5.5 ODSTRANENI EFEKTU CERVENYCH 0CI (Z)

Efekt cervenych oci vznika zejména pfi pouziti blesku za Spatnych svételnych podminek.
V této situaci dojde k dvéma zasadnim vécem. Zornicka lidského oka se v Seru roztahne a
svétlo blesku projde touto roztaZzenou zornickou a odrazi se od sitnice v oku. Takto

vzniknou ¢ervené oci na fotografii (u zvifat maji oCi jinou barvu, napt. zelené).

Tomuto jevu lze predejit uz pti fotografovani pouzitim externiho blesku (je-li to mozné),
ktery nevysle zablesk v ose objektivu a navic je jeho svétlo vétSinou mozné odrazit o sténu
atd. DalSim zpUlsobem jak predejit tomuto efektu je pouzit rezim ¢ervenych oci, ktery ma
jiz kazdy dnesni fotoaparat. Vtomto rezimu vysle fotoaparat pred hlavnim zableskem
jeden nebo nékolik predzableskl, které donuti zornicku oka se stdhnout a k efektu tak

nedojde.

Pokud se vam nepodafilo pfedejit tomuto jevu, je mozné odstranit ¢ervené oci Upravou

v pocitaci. K tomu slouZi nastroj redukce ¢ervenych oci (R).
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5.5.1 ZADANI

Kamaradi té pozddali, aby si vyfotografoval jejich tfidu. Protoze bylo v sale mdlo svétla,
pouzil jsi blesk a témér vSichni maji ¢ervené oci. Ukaz kamaradim, Ze pro tebe to ale neni
zadny problém. Na fotografii pomoci ndastroje redukce cervenych oci odstran efekt

Cervenych oci vsem fotografovanym.

Zdrojova fotografie

Obrazek 18: Zdrojova fotografie, priklad odstranéni efektu cervenych oci
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Mozny vysledek

Obrazek 19: Mozny vysledek, priklad odstranéni efektu ¢ervenych oci

5.5.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci dozvédi, jak a pro¢ vznika efekt ¢ervenych oci. Nauci se tomuto

jevu predchazet a odstranit ho ve fotoeditoru.
Potiebny cas

35 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojova fotografie
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Cile

Zak rozumi tomu, jak vznika efekt ¢ervenych o&i a umi tomuto efektu predejit,
nebo ho odstranit ve fotoeditoru.

Popis, postup...

Vyklad (doba trvdni 20 minut):

Vysvétlete zakam, jak vznikd efekt Cervenych oci a jakym zplsobem mohou
tomuto efektu predejit.

Seznamte zdky s nastrojem redukce cervenych oci a s postupem pouziti tohoto
nastroje pfi odstranéni efektu cervenych oci.

Samostatna prdce Zaku (15 minut):

1. Zadejte zakdm ukol podle zadani, individualné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky

Cervené odi jsou velmi €astym nedvarem u fotografii zejména z kompaktnich
fotoaparatll. ZdGraznéte zakim, Ze efektivnéjsi je tomuto efektu predchazet jiz
pfi fotografovani, nez odstranovat ho pfi pozdé;jsi editaci v editoru.

Zminte obé nasledujici moznosti, jak tomuto efektu predejit:

o ReZim v kompaktnich fotoaparatech, ktery vysle slaby zablesk pred hlavnim
zableskem. Tento maly predzablesk donuti zornici oka, aby se stahla a pfi
hlavnim zablesku tak neni sitnice osvicena natolik, aby vznikly ¢ervené odi.

o VyuZiti vyklopné hlavy externich bleskli u DSLR (dnes jiz ¢asto i u
,bezzrcadlovek” a pokrocilejSich kompaktnich pfistrojli) a odrazeni svétla
blesku o vétsi plochy. Pokud totiz blesk neni namifen pfimo v ose
objektivu, svétlo dopada na oko v jiném Uhlu a neodrazi se tak zpét pfimo
do objektivu. Pti fotografovani do vzdalenosti cca 3-4 metry od objektu Ize
vyuzit i vysuvné desticky (pokud je ji blesk vybaven). Zmirte se i o tom, Ze
blyskdni o vétsi plochy pomoci vyklapéni blesku se vyuzivd zejména pro
ziskani mékciho svétla, které je zejména pro lidskou tvar privétivéjsi. Do
jaké miry se budete timto zabyvat, zvaZzte samy podle vasi hodinové dotace
a zaméreni.

Pti vysvétlovani vzniku efektu cervenych odi je dobré pfirovnat zornicku oka
k cloné fotoaparatu (muUZete demonstrovat pomoci starého manudlniho
objektivu, kde je dobfe vidét rozevirani clony) a sitnici oka k jakémusi zrcadlu od
kterého se odrazi svétlo blesku. Toto zvazte podle roc¢niku, ve kterém hodina
probiha.

Pfi praci s nastrojem redukce Eervenych océi je pro presnéjsi vysledek vhodné
vyuzit i nastroje Méfitko. Pripomerite Zak(im, Ze i v této situaci je vhodné tento
nastroj vyuZit.
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5.6 UPRAVENI KOLINEARITY

PFi fotografovani zejména architektury dochazi k jevu, kterému se fika sbihani svislic. Ve
strucnosti jde o to, Ze vysoké budovy jsou na fotografii ve své horni ¢asti uzsi, nez u zemé.
Ve skutecnosti tomu tak neni. Tento jev lze eliminovat napfiklad drahymi tilt-shift

objektivy, nebo ho Ize odstranit ve fotoeditoru.
5.6.1 ZADANI

TvUj kamarad ze Slovenska chce poslat fotografii do fotosoutéze. Poslal ti fotografii, aby
se pochlubil. Na fotografii se ale sbihaji svislice. PouZij ndstroj Upravit kolinearitu a

fotografii pro kamarada uprav. Pokud vyhraje, urcité se s tebou rad rozdéli.

Zdrojova fotografie

woins aedl (RRRRRARRRNE

Obrazek 20: Zdrojova fotografie, priklad upraveni kolinearity

zdroj: http://galerie.digiarena.e15.cz/showfull.php?photo=89052
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Mozny vysledek
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woenen aedl  (RRRERRARREE

Obrazek 21: Mozny vysledek, priklad upraveni kolinearity

5.6.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci dozvédi, jak vznikd jev sbihdni svislic a jak ho odstranit ve

fotoeditoru.
Potiebny cas

30 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky
6.,7.,8.,09.

Potieby, pomticky...
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PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie, fotoaparaty
Cile

e 74k vi, co je sbihani svislic a jak vznika.

e 74k umi sbihani svislic pomoci editoru odstranit.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 15minut):

1. Vysvétlete Zakam, jak vznika sbihani svislic.
2. Ukazte Zakam, jak pracuje nastroj upravit kolinearitu.
Samostatna prdce Zaki (20 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudiné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Rychlejsi Zaky mlzete seznamit s tim, jak Ize tomuto jevu predchazet, nebo ho
alespon zmensit. (R)

5.7 VYVAZENI BILE (Z)

| presto, Zze dnesSni moderni fotoaparaty jsou velmi sofistikované pfristroje, stale jsou to
pouze pristroje, které se obcas zmyli. Jednim z nejcastéjsich okamzik(i kdy se fotoaparat
mUze zmylit je pfi tzv. vyvazeni bilé barvy. Na rozdil od lidského mozku, ktery vi, Ze bily
papir je bily a proto ho ,,zobrazi” jako bily, fotoaparat odhaduje to, zdali je papir bily nebo
ne na zakladé sloZitych algoritm( a vypoctl. Pokud se fotoaparat zmyli, nebo pokud jsme
ho Spatné nastavili, bude mit fotografie oranZovy, nebo modry nddech. Tento nadech je
mozné odstranit v editoru, opét ale plati, Ze je vyhodnéjsi mu predejit, nez ho nasledné

odstrariovat.
5.7.1 ZADANi

Tvlj znamy té pozddal o pomoc. Vyfotografoval tento svatebni portrét, ktery ma ale
z dlvodu Spatné nastaveného vyvazeni bilé barvy zna¢né modry nddech. Tv(j zndmy ma
strach, Ze se takto fotografie nebude novomanzellim libit. Pomoz mu a uprav vyvazeni

bilé.
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Zdrojova fotografie

.. ¥

»

Obrazek 22: Zdrojova fotografie, ptiklad vyvazeni bilé
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Mozny vysledek

»

Obrazek 23: Mozny vysledek, priklad vyvazeni bilé

5.7.2 METODICKY LIST
Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci identifikovat Spatné vyvazeni bilé barvy ve fotografii a
pomoci nastroje vyrovndni bilé dokazi tuto chybu napravit, nebo ji predejit pomoci

vhodného nastaveni fotoaparatu.
Potiebny cas

40 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

7.,8.,9.

Potieby, pomticky...
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PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie, fotoaparaty

Cile

Zak rozumi tomu co je vyvaieni bilé barvy ve fotografii a jak vznikd chyba
vyvazeni bilé pri fotografovani.

Zak umi pomoci nastroje vyrovnani bilé upravit vyvaieni bilé barvy fotografie tak,
aby co nejvice odpovidala skutecnosti.

Zak umi na fotoaparatu nastavit vhodny reZim vyvéieni bilé podle aktudlnich
svételnych podminek. (R)

Popis, postup...

Vyklad (doba trvdni 20 minut):

2.
3.

Vysvétlete Zakim, co je barevna teplota.
Vysvétlete Zakim, co je to vyvazeni bilé barvy a jaké odchylky mlzou pfi
fotografovani vzniknout.

Vysvétlete zaklim, jak mohou pomoci nastroje vyvazeni barvy odstranit barevny
nadech fotografie.

Samostatnad prdce Zaku (20 minut):

5. Zadejte zakim ukol podle zadani, individualné obchazejte Zzaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky

PFi vysvétlovani vlivu barevného spektra svétla, které by mohlo byt pro Zaky
trochu problematické, je vhodné porovnat, jak vnima barvy clovék a jak je vnima
fotoaparat. | pres to, Ze bily papir, na ktery dopada denni svétlo zamrac¢eného
dne, se zda ¢lovéku bily, ve skute¢nosti je namodraly, stejné jako svétlo které na
néj dopada. Lidsky mozek je totiz schopen na zakladé zkuSenosti ,Ffici“, Ze bily
papir je bily. Fotoaparat tohoto schopen neni, a proto bude fotografie s modrym
nebo oranZovym barevnym nadechem.

Automatické systémy vyvazeni bilé v dnesni dobé pracuji pomérné spolehlivé.
Pokud vam to ale ¢as dovoli, seznamte zZaky i s preddefinovanymi rezimy vyvazeni
bilé, které obsahuje témér kazdy fotoaparat, a ukazte, jak tato nastaveni méni
vyslednou fotografii. (R)

Pozor na to, Ze stupnice teploty svétla ma svoje specifikum. Teplejsi svétlo (zdroje
svétla) maji ¢iselné mensi hodnotu, nei svétlo studené. Zaky by toto mohlo mast
zejména pfi ruénim zadavani teploty svétla ve fotoaparatu. (R)

Vyvazeni bilé v editoru jde realizovat téZ pomoci ru¢niho vyvazeni (ikona kapatka
pod obéma tdhly). S touto funkci je velmi vhodné zaky sezndmit. Pozor ale na to,
Ze je nutné kapatkem vybrat neutrdlné sedou barvu, nikoliv bilou. (R)
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e Spravné vyvazeni bilé barvy v editoru je otdzkou cviku a jistého citu, ktery si Zaci
musi nejprve vytvofit. Kazdy Zak také nemd stejny barevny cit. Nelze tedy
ocekdvat béhem jedné vyucovaci hodiny presné vysledky.

e Pro zajimavost, nebo pro rychlejsi zaky, je mozné zaradit test barevné citlivosti
oka, ktery je kdispozici na adrese http://www.xrite.com/online-color-test-
challenge.

5.8 EXPOZICE (Z)

Na rozdil od éry klasické fotografie, kdy se za kazdou Upravou a dokonce i vyvolanim
snimk0 byly hodiny narocné prace ve fotokomore, v dobé digitalni fotografie jsou zakladni
Upravy otazkou desitek sekund. Vétsina profesionalnich fotografl nezverejiuje svoje
snimky, aniz by provedI| alespon zakladni Upravy. Neni tedy dlivod, aby i obycejny Clovék,

trochu nevylepsil svoje snimky napfiklad z dovolené.

Mezi tyto zakladni Upravy patfi Uprava jasu, stinli, kontrastu a zretelnosti. V programu
ZPS15 muzZete budto vyuzit moznost Automatické vylepseni a pokud nejste s vysledkem

spokojeni, mlzete vyuZit moznosti, které jsou umistény v sekci Expozice.
5.8.1 ZADANi

Fotografie hudebnika neni moc podarena. Snimek je podexponovany a ma nizky kontrast.
Naprav to a snimek uprav! Protoze kazdy ma jiny vkus, zkus fotografii upravit pomoci

nastroju expozice dle libosti.
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Zdrojova fotografie

Obrazek 24: Zdrojova fotografie, priklad expozice
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Mozny vysledek

Obrazek 25: Mozny vysledek, priklad expozice

5.8.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Z4aci nauci zakladni Upravy expozice, jasu, kontrastu a zfetelnosti.
Poznaji, jak vyslednou fotografii ovliviiuji jednotlivé nastavené hodnoty. Uvédomi si, Ze

prilis vyrazné Upravy fotografie degraduji jeji kvalitu.
Potiebny cas

40 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

8., 9.

Potieby, pomticky...
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PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
Cile
e 74k umi upravit hodnoty expozice, jas(, stin(i, kontrastu a zfetelnosti a rozumi
tomu, jak tyto zmény ovlivni fotografii.
e 74k vi, Ze pFilisnymi Upravami expozice klesd kvalita fotografie a zvy3uje se sum.
Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 20 minut):
1. Vysvétlete zaklm jak zména hodnot expozice, jasU, stinQ, kontrastu a zretelnosti
ovliviuji vyslednou fotografii a jeji kvalitu.
2. Seznamte zaky s tim, kdy je vhodné tyto Upravy provadét.
3. Seznamte zakUm, jak Ize tyto Upravy provadét v editoru.
Samostatna prdce Zakui (20 minut):
1. Zadejte Zakam ukol podle zadani, individualné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Pfi upozornéni na to, Ze uUpravami se degraduje kvalita fotografie, mlzete
schvalné nastavit prehnané hodnoty, aby byla degradace znatelna.

e U zietelnosti zdGraznéte, Ze neni vhodné zvySovat hodnotu zfetelnosti u portréta,
kvlli zvyraznéni nedokonalosti pleti a naopak neni vhodné hodnotu sniZovat
napfiklad u krajin, kde maji vyniknout jednotlivé detaily scény.

o \ysvétlete zakim, co je histogram, kde ho v editoru najit a jak ho lze vyuzit pfi
Upraveé expozice. (R)

5.9 SuM (Z)

Sum je digitalni obdobou zrna z éry klasické fotografie. Zatimco co zrno mélo jisté
umélecké kouzlo, Sum ndm na fotografii vétSinou vadi. Nej¢astéjsi pri¢inou vzniku Sumu je
nizka hladina osvétleni a z toho plynouci zvy$ena hodnota citlivosti 1SO. Sum lze ¢aste¢né
odstranit v editoru. Cim vétsi rozsah odstranéni $umu je tim vice detailG se z fotografie

ztraci, proto neni vhodné na odstranéni Sumu spoléhat pfi fotografovani.
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5.9.1 ZADANI

Povedlo se ti vyfotit fotografii ohnostroje. Kvili vysoké hodnoté ISO, kterou fotoaparat
nastavil kvali tmé je na fotografii hodné Sumu, ktery nevypada dobre. Pokus se zbavit

Sumu a zachovat pfitom co nejvice detaill fotografie.

Zdrojova fotografie

Obrazek 26: Zdrojova fotografie, priklad Sum
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Mozny vysledek

Obrazek 27: Mozny vysledek, priklad Sum

5.9.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci dozvédi co je a jak vznikd Sum. Nauci se Sum castecné odstranit

ve fotoeditoru.
Potiebny Cas

30 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky
7.,8.,09.

Potfeby, pomucky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
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Cile

e 74k vi, jak vznika sum na fotografii.
e Zak umi $um ve fotoeditoru ¢aste¢né odstranit.
e 74k vi, Ze odstrafiovanim $umu ve fotoeditoru se ztraci detaily fotografie.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdani 20 minut):

1. Vysvétlete co je a jak vznikd Sum a jak Ize vzniku Sumu predchazet.
2. Seznamte zaky s funkci odstranéni Sumu v ZPS.
Samostatna prdce Zakui (20 minut):
1. Zadejte Zakam ukol podle zadani, individudlné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Rychlejsim zaklm muZete podrobnéji vysvétlit zavislost hodnoty ISO na hladiné
Sumu, pfipadné vztah clona, expozicni cas, citlivost. ,PomalejsSim*“ zakim bude

stacit fakt, Ze pfi nizké hladiné osvétleni se zvysuje citlivost ISO a s tim roste Sum
(pokud nedojde k zablesku). (R)

5.10 KLONOVACI RAZITKO (R)

Klonovaci razitko je jednim z ,nejmocnéjsSich” ndastroji ve fotoeditorech. Tento nastroj
umoznuje kopirovat vzorek ze zdrojové oblasti na libovolnou oblast fotografie. Toho se da
vyuzit v mnoha situacich. Napfiklad pokud potfebujete odstranit rusivy prvek z vasi
fotografie. At uz jde o draty vysokého napéti, které vedou pres krajinu, kterou jste
vyfotografovali, nebo o ¢ast hlavy ¢lovéka, ktery vam vesel do zdbéru presné v okamizik,

kdy jste stiskli spoust.
5.10.1 ZADANI

Pti prochdzce jste s kamarady vyfotografovali zajimavé snimky. Po pfichodu dom{ jste se
s nimi chtéli pochlubit a ukdzat je vSem na pocitaci. Po otevieni snimku jste ale zjistili, Ze
fotoaparat na kaZzdou fotografii pfidal datum a ¢as. To pro tebe ale neni problém.

Otevrete fotografie a pomoci ndstroje klonovaci razitko (s) odstrarite datum ze snimkd.
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Zdrojové fotografie

Obrazek 28: Zdrojova fotografie, ptiklad klonovaci razitko

5/612012 19:40 7

Obrazek 29: Zdrojova fotografie, priklad klonovaci razitko
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Moiné vysledky

Obrazek 30: Mozny vysledek, priklad klonovaci razitko

Obrazek 31: Mozny vysledek, priklad klonovaci razitko
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5.10.2 METODICKY LIST
Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci vyuzivat nastroje klonovaci razitko a vhodné ménit jeho

nastaveni podle dané situace.

Potiebny Cas

40 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

6., 7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
Cile

e Zak umi pomoci nastroje klonovaci razitko klonovat libovolnou oblast fotografie.

e 73k rozumi tomu, jak r@iznd nastaveni nastroje klonovaci razitko ovliviiuji praci
s nastrojem.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 20 minut):
1. Strucné vysvétlete Zzakim, k ¢emu slouzi ndstroj klonovaci razitko, a demonstrujte

na ukazce.

2. Vysvétlete Zakam, jak nastaveni nastroje ovliviiuje vysledny efekt (zejména
prdmér a rozmazani).

Samostatnd prdce Zakii (20 minut):

1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudlné obchazejte Zaky a reSte pripadné
problémy.

Poznamky

e Pokud skola disponuje grafickymi tablety je velmi vhodné je pouzit. S tabletem je
prace presnéjsi a po ziskani urcitého ndvyku i rychlejsi zejména pfi raznych
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retusich. Pokud ale zakim préce s tabletem vyslovené nevyhovuje, nenutte je. Je
také potreba zajistit ergonomické pracovisté pro praci s tabletem.

e Neni nutné zdky seznamovat s funkci jednotlivych rezimd (normalni, ztmauvit,
znasobit atd.). Tyto rezimy jsou obtizné na pochopeni a Zaci je pro svoji praci
pravdépodobné nevyuziji.

e ZdUraznéte, Ze velkd mira rozmazani se vyuZiva pro vzorky bez vyrazné textury
(plet, nebe atd.) a naopak nizké rozmazani se pouZzivd, pokud je tfeba prenést
vyraznou texturu nebo vzorek (napfr. dlazdi¢ky se sparovanim).

e Dvé fotografie jsou vybrany umysiné. Fotografie nadraZi obsahuje vyraznou
texturu zdmkové dlazby a vhodnéjsi pro tento pfiklad je tedy mald mira
rozmazani nastroje. Kontrolujte, jestli takto zaci postupuiji.

e Upozornéte na fakt, Zze pro pokrocilejsi retus portrétu (pleti) je vhodnéjsi pouzit
nastroj retusovaci stétec (funkce obou nastroja je na prvni pohled stejnda a Zaky to
muzZe mast).

5.11 RETUS (R)

Vv

disciplin. Na portrétu by mélo byt vSechno dokonalé. Pokud ale naptiklad plet
fotografované perfektni neni, mUZeme to zachranit naslednou retusi v editoru.
Odstranéni znamének, pupenll nebo necistot pleti je o0 mnoho jednodussi, nez by se

mohlo zdat. Pro zakladni retus si vystacite s nastroji retusovaci Stétec a Zehlicka.

Dalsim dobrym tipem je lokalni doostfeni oCi. OCi jsou brana do duse a pfi pohledu na
portrét jsou to oci, které by mély jako prvni zaujmout. Proto vétsSina fotografl oci

doosttuje. Vy mliZete vyuzit nastroj efektovy Stétec.
5.11.1 ZADANi

Podle vlastni Uvahy proved retu$ portrétu a pomozte tak modelce, aby na fotografii

vypadala |épe. Zamér se zejména na odstranéni vSech vad pleti.
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Zdrojova fotografie

Obrazek 32: Zdrojova fotografie, ptiklad retus
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Mozny vysledek

Obrazek 33: Mozny vysledek, priklad retus

5.11.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci pracovat s ndstroji retusovaci Stétec, Zehlicka a efektovy

Stétec. Pomoci téchto ndstroji se nauci provadét zakladni retus portrétu.
Potiebny cas

40 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie

85



SADA PRIKLADU PRO VYUKU A METODICKE LISTY

Cile

e 7ak umi pouzit nastroje retusovaci $tétec, zehlicka a efektovy $tétec.

e 73k umi vhodné nastavit parametry nastroji retudovaci $tétec, Zehlicka a
efektovy Stétec podle aktudini potreby.

e 74k je schopen provést zakladni retu$ portrétu.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 20 minut):

1. Vysvétlete zaklim, k ¢emu slouZi a jak pracuji uvedené nastroje.

2. Seznamte zaky se specifiky retuSovani portrétu (odstranéni vad pleti, doostfeni a
pfipadné zesvétleni oci).

Samostatnad prdce Zakui (20 minut):
1. Zadejte Zakam ukol podle zadani, individualné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Stejné jako u klonovaciho razitka zdlraznéte zakdm, jaky vliv na vysledek ma
velikost a rozmazani nastroje.

e Pfi vykladu nezapomente zdlraznit rozdil mezi klonovacim razitkem a
retusovacim Stétcem. Jejich funkce je na prvni pohled stejna a Zaky toto mize
mast.

e RetuSovani a Uprava portrétl zaky vice bavi, pokud by retusovali vlastni portrét,
nebo portrét nékoho znamého. Pokud projevi o toto zdjem a maji k dispozici
vlastni portrét, nebrarite jim. Je ale nutné, aby nedoslo napfiklad k zesmésrovani
spoluzakd napfriklad tim, Ze misto retuse budou portrét jesté vice znehodnocovat.
Je nutné ohlidat, aby Zaci skutecné pracovali na retusi.

5.12 VYBER (R)

Vybér mulzZete délat nékolika nastroji. At uz jde o obdélnikovy a elipsovy vybér, nebo o
laso, magnetické laso a kouzelnou hlku, jejich funkce je v zakladu stejnd. Tyto ndstroje
vytvori vybér casti fotografie, s kterym lze ddle pracovat. Nejcastéji se pouZiva pro

odstranéni pozadi.
5.12.1 ZADANi

Kamarad potfebuje umistit svoji fotografii na sv(ij web. Vadi mu ale bilé pozadi. Fotografii

potfebuje bez pozadi, ale sdm se pozadi neumi zbavit. Pomoz mu.
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Zdrojova fotografie

Obrazek 34: Zdrojova fotografie, priklad vybér
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Mozny vysledek

Obrazek 35: Mozny vysledek, priklad vybér
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5.12.2 METODICKY LIST
Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci pracovat s nastroji vybéru a uvédomi si, kdy je ktery z nich

vyhodnéjsi pouzit. Seznami se i s grafickymi formaty podporujici prahlednost (gif, png).
Potiebny Cas

45 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie, fotoaparat
Cile

e 74k rozpoznava jednotlivé nastroje pro vybér a zna jejich specifika.
e 74k umi jednotlivé nastroje pro vybér vhodné pouzit v konkrétnich situacich.

e 74k umi pomoci zvoleného néstroje pro vybér vybrat objekt a oddélit tento objekt
od pozadi.

e 74k vi, které grafické formaty podporuji prithlednost.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 25 minut):

1. Vysvétlete, k ¢emu slouzi nastroje vybéru.
2. Vysvétlete zakim co je to prihlednost a které grafické formaty ji podporuiji.
3. Demonstrujte zaklim funkéni rozdily mezi jednotlivymi ndstroji vybéru.
Samostatnd prdce Zdaki (20 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudiné obchazejte Zaky a FfeSte pfipadné
problémy.

Poznamky
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e Nechte Zaky, aby si v konkrétni situaci sami vybrali vhodny ndstroj vybéru.
Obchazejte zaky a davejte pozor, jaky nastroj si vybrali, pfipadné je upozornéte,
pokud zvolili vyslovené Spatny.

e Rychlejsim zakaim zadejte, aby vyzkouseli vytvorit vybér rGznymi nastroji.

e ZdUraznéte zaklm, Ze pokud vytvofili vybér, oddélili objekt od pozadi a fotografii
ulozili jako jpg, pozadi se samo pfida, protoze formdat jpg nepodporuje
prahlednost a prace tak byla zbytecna.

5.13 PANORAMA (R)

Panoramatickd fotografie ziskdva v posledni dobé na oblibé i diky tomu, Ze ji dnes zvlada
vytvofrit vétSina smarphonl a tabletd pfimo v zafizeni. Pokud ale nechcete z néjakého
divodu fotografovat tabletem, nebo zejména pokud chce mit nad vysledkem vétsi

kontrolu, pfichazi na fadu moznost vytvoreni panoramatu v editoru.
5.13.1 ZADANi

Pfi fotografovani se obcas stane, Ze se ti do zdbéru nevejde vSechno, co potiebujes, stejné
jako v ukazkovém pripadé. Z porizenych fotografii vytvor pomoci funkce v editoru

panoramatickou fotografii.
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Zdrojové fotografie

Obrazek 36: Zdrojova fotografie, priklad panorama
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Mozny vysledek

Obrazek 37: Zdrojova fotografie, ptiklad panorama

5.13.2 METODICKY LIST

Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci poridit zdrojové snimky pro panoramatickou fotografii a
z jednotlivych snimkd tuto fotografii vytvofit. Sezndmi se s jejimi Uskalimi a s moznymi

problémy pfi porizovani snimkd.

Potiebny cas

45 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

8.,9.

Potieby, pomticky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie, fotoaparat
Cile

e 74k je schopen pofidit zdrojové snimky, ze kterych je moZné vytvofit panorama.
e 74k znd Uskali fotografovani a tvorby panoramatické fotografie.
e 74k umi ze zdrojovych snimk( v editoru vytvofit panoramatickou fotografii.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 15 minut):

1. Vysvétlete co je panoramaticka fotografie a jak vznika.
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2. Seznamte Zaky se specifiky tvorby panoramatické fotografie (zejména prekryti
jednotlivych snimka).

Samostatnd prdce Zdki (30 minut):

1. Poftizovani zdrojovych fotografii pro vysledné panorama.
2. Skladani vysledné panoramatické fotografie v editoru.

Poznamky
e Pokud néktefi Zaci nemaji k dispozici vlastni zdrojové fotografie, poskytnéte jim
ukazkové.

e Upozornéte zdky na fakt, Ze zdrojové fotografie by se mély alespon z jedné
¢tvrtiny prekryvat, aby bylo mozné slozit z nich vysledné panorama.

e Pokud vam cas neumoznuje vlastni fotografovani, zakim pouze sdélte postup
nebo v rychlosti demonstrujte, jak se zdrojové fotografie tvori a na co si dat pozor
a dejte jim pro vlastni tvorbu k dispozici ukdzkové snimky.

5.14 RAZENi (Z)

Cim vice fotografii mate v pocitaci, tim mensi prehled v nich vétsinou mate. Fotografie ve
formatu jpg obsahuji ale i EXIF soubory, které fikaji o fotografii spoustu zajimavych
informaci jako je napriklad ¢as a datum pofizeni snimku, velikost atd. Diky témto
informacim si mUZete tedy jednotlivé fotografie pohodIné filtrovat a radit podle vasi

aktudlni potreby.
5.14.1 ZADANi

Kamarad si pfivezl z dovolené spoustu fotografii. Chce pro svoje zndmé vytvorit
prezentaci z téchto fotografii. Protoze je ale nepotradny, ma vSechny fotografie z dovolené
v jedné sloZice a nema je sefazené podle data a ¢asu kdy byly pofizeny. Prosim, pomoz
mu, aby snimky Sli poporadé, tak jak byly fotografovany, tedy od nejstarSiho po

nejnoveéjsi.
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Zdrojové fotografie

Obrazek 38: Zdrojova fotografie, ptiklad razeni
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Mozny vysledek

Obrazek 39: Mozny vysledek, priklad razeni

5.14.2 METODICKY LIST
Struéna anotace

Cviceni, ve kterém se Zdaci nauci co je to EXIF soubor a jaké informace obsahuje. Tyto

informace se nauci vyuzivat pfi filtrovani a fazeni snimk( za pomoci funkci v editoru.
Potiebny cas

35 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,09.

Potieby, pomticky...

PC uéebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
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Cile
e 73k vi, co je to EXIF a znd nékteré zakladni informace, které tento soubor
obsahuje.
e 73k je schopen pomoci funkce sefadit podle ... Fadit snimky podle potfebnych
kritérii.
Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 15 minut):

1. Vysvétlete co je EXIF soubor, jak je mozné ho vyuzit a jaké informace obsahuje.
2. Seznamte Zdaky s funkci sefadit podle ... a s jejim vyuZitim v praxi.
Samostatna prdce Zakui (20 minut):
1. Zadejte Zakam ukol podle zadani, individualné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.
Poznamky
e Upozornéte zaky na to, Ze zejména pfi fotografovani telefonem muizou nékteré

udaje byt stejné u vSech fotografii (typicky clona a ohniskova vzdalenost) a je tedy
dobré je pripadné radit podle jinych kritérii.

e Rychlejsi Zaky mlzZete seznamit i s funkci Filtr. Jeho funkce je zfejma a v nékterych
situacich je tato funkce velmi uZitecna. Nechte je napriklad zobrazit jen
fotografie, které byly potizeny v konkrétni den. (R)

5.15 PUBLIKACE NA INTERNETU (Z)

S naruUstajici oblibou internetovych sluzeb a socidlnich siti roste i potfeba mit svoje snimky
dostupné na internetu. Ktomu slouZi celd rada specializovanych server(l, at uZ jde o
servery zamérené na prezentaci fotografii (Flickr, Zonerama, Rajce.net atd.) nebo pfimo o
socialni sité (Facebook, Google+, Twitter atd.) Propojeni ZPS 15 s nékterymi z téchto

serverU zjednodusuje publikaci vasich snimk( na internetu.
5.15.1 ZADANi

V dnesni dobé kdo neni online, jakoby nebyl. Na rozdil od tvych rodicu, ktefi kdyz se chtéli
pochlubit svymi fotografiemi z dovolené, museli vzit fotoalbum a zajit ke svym znamym,
ty mUzeS vyuzit internet. Urcité znas nékteré servery pro publikaci a sdileni fotografii,

nebo nékterou ze socialnich siti, kde se mGzes svymi snimky také pochlubit a povidat si
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s nimi se svymi kamarady. Vyber si nékteré svoje fotografie a nahraj je pomoci editoru na

vybrany server nebo socidlni sit.

Zdrojové fotografie

Mozny vysledek

5.15.2 METODICKY LIST
Strucna anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci naudi nahrat svoje fotografie na vybrany server nebo socialni sit
a uvédomi si, Ze takto nahrané fotografie slouzi zaroven jako zaloha. Seznami se také

s nebezpecimi, ktera plynou z publikace snimk{ na socialnich sitich.
Potiebny Cas

45 min

Velikost skupiny

8 avice

Doporucené rocniky

7.,8.,9.

Potieby, pomtcky...

PC ucebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
Cile

e 74k umi nahrat svoje fotografie na vybrany server nebo socidlni sit pfimo z
fotoeditoru.

e Zak si uvédomuje nebezpedi, ktera plynou z publikace snimk( na internetu.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 15 minut):

1. Seznamte zaky s moZnostmi publikace snimkd na internetu pfimo z editoru.
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Samostatnd prdce Zdki (10 minut):
1. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudlné obchazejte Zaky a reste pripadné
problémy.

Diskuze (20 minut):

1. Diskutujte s Zaky o nebezpecdich, ktera plynou z publikace snimk{ na internetu.
Poznamky
e Nahravani predpfipravenych snimkd, které nemaji s Zzaky Zzadnou souvislost, by se
zakdm pravdépodobné zdalo nesmyslné. Pro zvySeni motivace je vhodné pouzit
snimky, které si Zaci sami prinesou. V tomto pfipadé je ale nutné na toto zaky

pfed hodinou upozornit. Pokud Zaci fotografie nepfinesou, je mozné vyuZzit
fotografie z cvi¢eni Razeni nebo jiné.

e Je nutné pocitat stim, Ze ne vSichni Zaci maji vlastni ucty, které jsou nutné k
nahravani. Je tedy vhodné budto pred hodinou vytvofit nékolik Uctl a Zakim
predat prihlasovaci Udaje, nebo si vyhradit ¢as pro vytvareni Uctl v pripadé, ze by
Zaka bez uctu byla vétsina.

e Pozor na fakt, Ze licen¢ni podminky Facebooku umoziuji vytvoreni uctu az od 13
let. Nékteri zZaci v sedmém rocniku jesté nemuseli tohoto véku dosahnout.

e Pred hodinou si zkontrolujte, Ze spravcem sité neni blokovan pfristup k socidlnim
sitim. Pokud ano, je nutné se spravcem domluvit na vyjimce.

e SnaZte se do diskuze zapoijit i pasivnéjsi Zzaky, aby nedoslo k tomu, Ze se z diskuze
stane dialog ucitele s nékolika Zaky.

5.16 HROMADNY FILTR (R)

Existuje celd fada operaci, které nejsou nijak sloZité. Jsou to napfiklad prejmenovani,
zména rozmeér( atd. V pfipadé, Ze mate ale prejmenovat napftiklad 100 fotografii, stava i
z jednoduché operace prace na hodinu nebo vice. Zde prichazi na pomoc hromadny filtr.
Ten umozZnuje aplikovat vétSinu zdakladnich operaci na libovolny pocet fotografii

najednou. Pfejmenovani fotografii je poté otazkou okamziku.
5.16.1 ZADANI

Vzpominas si, jak si zmensSoval fotografie, aby si je mohl poslat kamarddovi emailem?
Nebylo to nic tézkého Ze? Co ale délat, kdyZ bude chtit poslat vSechny fotografie,
z dovolené, které jste spolecné fadili podle data? A co kdyZ je bude$ potfebovat jesté
pfejmenovat? Upravovat jednu po druhé by bylo zdlouhavé. Vyuzij hromadny filtr a

vSechny fotografie zmensi a pfejmenuj a uvidis, kolik ¢asu usetfis.
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Zdrojové fotografie
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Obrazek 40: Zdrojova fotografie, priklad hromadny filtr
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Mozny vysledek
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Obrazek 41: Mozny vysledek, priklad hromadny filtr

5.16.2 METODICKY LIST

Strucnd anotace

Cviceni, ve kterém se Zaci nauci vyuzivat hromadny filtr pro hromadné zpracovani snimkd.
Potiebny cas

30 min

Velikost skupiny

8 a vice

Doporucené rocniky

6.,7.,8.,9.

Potieby, pomticky...

PC uéebna s nainstalovanym programem Zoner PS 15, zdrojové fotografie
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Cile

e 74k umi vyuZit hromadny filtr k hromadnému zpracovéni snimkd.

Popis, postup...
Vyklad (doba trvdni 15 minut):

1. Seznamte Zaky s mozZnostmi vyuziti hromadného filtru pfi hromadné zpracovani
fotografii.
Samostatna prdce Zakui (10 minut):
2. Zadejte zakim ukol podle zadani, individudiné obchazejte Zaky a reste pfipadné
problémy.

Poznamky
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ZAVER

Cilem této prace bylo zhodnotit moZnosti vyuziti programu Zoner Photo Studio pfi vyuce
na zdkladnich Skoldch, predstavit tento editor, porovnat ho s ostatnimi vybranymi
programy a zejména vytvofit sadu prikladl vyuZitelnych pfi vyuce na zakladnich skolach

véetné metodickych listl pro ucitele.

Bylo zjisténo, Zze Zoner Photo Studio je pro vyuku na zdkladnich skolach velmi vhodny,
protoZe obsahuje vSechny potfebné funkce a nastroje potfebné k vyuce bitmapové
grafiky. Je také velmi dobfe vyuzitelny pfi vyuce i v ostatnich vzdélavacich oblastech, kde

je moiné timto programem podporovat vyuku.

Vytvorena sada prikladd byla ¢astecné testovana pfri vyuce na 28. Zakladni Skole a priklady
se ukazaly pri vyuce velmi dobre pouzitelné i pres to, Ze k dispozici byla pfi vyuce pouze

starsi verze programu Zoner Photo Studio.

Pfi tvorbé této prdce mé nejvice zarazila neochota firmy Zoner poskytnou informace o,
v té dobé jiz neaktudlni, verzi ZPS 15 a také skutecny stav na Ceskych zakladnich Skolach

po kurikularni reformé.
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RESUME

Main aim of this thesis was to evaluate an options of using Zoner Photo Studio in
elementary school’s classworks to introduce this editor to compare him with another
programs a mainly to create a series of exercises which can be apply to education in

elementary schools include guideline for teachers.

It was discovered that Zoner Photo Studio is very usable for education in elementary
school’s classworks because it contain all function and tools which is necessary. It is very
usable for education in another educational area, where you can further classwork with

it.

Created series of exercises was partly tested in 28. Zakladni Skola in Pilsen and this

exercises was turned out like a very usable.

During creating this thesis | was mainly shocked with disbelief of Zoner to accord an
information about older version, ZPS 15 and either the real estate of czech elementary

schools after school revision in 90°.
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PRILOHY

Ocekavany vystup

Ucivo

ovétuje veérohodnost informaci a informacnich
zdroji, posuzuje jejich zavaznost, komunikuje
pomoci internetu i jinych béznych komunikac¢nich
zatizeni

internet - vyhledavani a zpracovavani
informaci, vyvojové trendy informacnich
technologii, informaéni zdroje a jejich
ovérovani

pracuje s textovymi editory a vyuziva vhodnych
aplikaci

textovy editor Word - editace textu, prace s
nastroji, formatovani dokumentu

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro praci s textem

textovy editor Word - prace s texty

pracuje s informacemi v souladu se zakony o
duSevnim vlastnictvi, ovéiuje jejich vérohodnost

ochrana prav k dusevnimu vlastnictvi,
copyright, informacni etika

zpracuje na uzivatelské urovni informace v textové
a grafické formé

prezentacni program

uzivatelska znalost opera¢niho systému

OS Windovs - sezndmeni a uzivani

Tabulka 3: O¢ekavané vystupy pro 6. ro¢nik

Ocekavany vystup

U¢ivo

oveéfuje vérohodnost informaci

internet

zpracuje na uzivatelské trovni informace v textové
a grafické forme

prezentacni program

ovlada praci s tabulkovym editorem a vyuziva
vhodnych aplikaci

tabulkovy editor Microsoft Excel

Tabulka 4: Oc¢ekavané vystupy pro 7. ro¢nik

Ocekavany vystup

Ucdivo

Ovlada praci na uzivatelské urovni s vektorovym
grafickym programem

CorelDRAW - zaklady

Uplatiiuje zakladni esteticka pravidla pro praci s
textem a obrazem

CorelDRAW - vyuziti nastrojii pro praci s
textem a obrazem, internet

Vyuziva informacnich zdroji pro pocitacovou
grafiku

Praktické vyuziti vektorové grafiky

Tabulka 5: O¢ekavané vystupy pro 8. rocnik
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Ocekavany vystup

Ucivo

ovétuje veérohodnost informaci a informacnich
zdrojii, posuzuje jejich zavaznost a vzajemnou
navaznost

vyvojové trendy informacnich technologii

ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i
tabulkovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci

pocitacova grafika, rastrové a vektorové
programy, tabulkovy editor, vytvareni
tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro praci s textem a obrazem

pocitacova grafika, rastrové a vektorové
programy, tabulkovy editor, vytvafeni
tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce

pracuje s informacemi v souladu se zakony o internet
duSevnim vlastnictvi
pouziva informace z riznych informacnich zdroju | internet

a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi tdaji

zpracuje a prezentuje na uzivatelské arovni
informace v textové, grafické a multimedialni
formé

prezentace informaci (webové stranky,
prezentacni programy, multimédia)

Tabulka 6: O¢ekavané vystupy pro 9. ro¢nik
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