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1 Uvop

1 UvoDp

Primarnim cilem této diplomové préce je prostudovani a porovnani vybranych
freewarovych aplikaci, které se zabyvaji Upravou digitalnich fotografii. Sekundérnim,
ovsem neméné dulezitym, cilem je vytvoreni vyukového programu, ktery bude nézornou

formou objasnovat postupy jednotlivych Uprav ve zkoumaném softwaru.

V druhé kapitole jsou popsany zakladni charakteristiky zvolenych freewarovych
aplikaci, tykajici se napf. podporovanych grafickych formatd, systémovych narokd
na pocitac apod.

Popis pracovniho prosttedi sledovaného freewaru je obsahem treti kapitoly, jejimZ

cilem by mélo byt seznameni se s designem a stru¢nym soupisem nastroju.

Ctvrtd kapitola jednak zachycuje obecné postupy vyuZiti grafickych nastrojd
afunkci, které jiz bezprostfedné ovliviuji vzhled digitalni fotografie, azaroven

v ni poukazuji na jejich odlisnosti v jednotlivych aplikacich.

Porovnani testovaného softwaru shrnuje patéd kapitola. Ta tedy obsahuje klady

a zapory a v neposledni fadé také zavérecné zhodnoceni vyuZitelnosti.

Vzhledem ktomu, Ze je k této diplomové praci prilozeno CD, tak jsem Sestou

kapitolu vyuzil ke stru¢nému popisu jeho obsahu.
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2 CHARAKTERISTIKA VYBRANYCH FREEWAROVYCH APLIKACI

Tuto kapitolu jsem vénoval prvotnimu seznameni se vdemi pouzitymi aplikacemi.
Kazdou charakterizuji stru¢nym popisem. VétSina aplikaci je dostupna iv portable

(pfenosné) verzi. Vyjimkou je pouze Photo! Editor.

Dulezité je zdlraznit podporované grafické formaty, jelikoZ ne v kazdém freewaru
je jejich vyuziti mozné.

Pfi vybéru aplikaci jsem prihlizel jednak k informacim zvefejnénym na serveru
Stahuj.cz (pocet stazeni za tyden, hodnoceni uzivatell atd.), ale také k nézoru lidi v mém

okoli, ktefi pro Upravu fotografii pouZivaji n&jaky freeware®.

2.1 FASTSTONE IMAGE VIEWER 4.2

Patfi mezi komplexni aplikace, které umoznuji jak prohlizeni, spravu, tak i editaci
fotografii. Prochazi dlouhodobym vyvojem, a proto se stale zvySuje pocet vyuzitelnych
funkci a néstroji. Snahou vyvojari je sledovat nové trendy apostupné je zapracovat

do novych verzi.

e Domovska stranka: <http://www.faststone.org>.

e Odkaz ke stazeni: <http://www.faststonesoft.net/DN/FSViewerSetup42.exe>.

e Podporované formaty pro ¢teni: BMP, JPEG, JPEG 2000, GIF, PNG, PCX, PSD, TIFF,
WMF, CUR, ICO, TGA.

e Podporované formaty pro zapis: JPEG, BMP, GIF, PNG, TIFF, PCX, TGA, JPEG2000.

e Podporované RAW snimky pro ¢teni: CRW, CR2, NEF, PEF, RAF, MRW, ORF, SRF,
ARW, RW2, DNG.

e Podporovany operaéni systém: Windows 98/ME/2000/XP/Vista/7.

22 GIMP2.6.8
Gimp je kvalitnim grafickym editorem, ktery sesvou podobou azamérenim
pFiblizuje placenym aplikacim stejného raZeni, jako je napt. Adobe Photoshop. Casteéné

podporuje i vektorovou grafiku. Vyznamnym pomocnikem je schopnost prace s vrstvami.

VN

ucely.
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Vznik softwaru je spojen s linuxovym prostiedim, ale dnes jejiz dostupny ipro
OS Windows aj. Obsahuje opravdu velké mnoizstvi rlznych funkci, které lze navic
rozSifovat pomoci rady pluginﬂz. Za zminku stoji také bohata paleta filtr(i, ktera aplikuje

na obrazky radu efektd.
Tvdrci chystaji opét novou verzi v prosinci tohoto roku (2010).

e Domovska stranka: <http://www.gimp.cz/>, <http://www.gimp.org/>.

e Odkaz ke stazeni: <http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gimp-2.6.8-i686-

setup.exe>.

e Gimp podporuje prakticky vSechny rastrové a mnoho vektorovych formatua (viz.

Pfiloha ¢. 2). Navic Ize ukladat pfimo do zkomprimovanych soubord gzip, bzip2.

(16)

e Podporovany operaéni systém: Windows 2000/XP/2003/Vista/7.

e Podporované platformy: GNU / Linux, Microsoft Windows, Mac OS X, Sun

OpenSolaris, FreeBSD.
e VVy7aduje: GTK + pro win (podpdrné knihovny pro instalaci).

2.3 IRFANVIEW 4.27

IrfanView je jednoduchou aplikaci, ktera vynika predevsim svoji rychlosti. | pres
svou skromnost ma radu nastroju, které se daji vyuZit pro Upravu digitalnich fotografii.
Tyto néstroje se neustdle rozrustaji. Kromé nich je k dispozici i sada zakladnich efektd

(rozmazani, kapky desté atd.).

e Domovska stranka: <http://www.irfanview.cz>, <http://www.irfanview.com>.

e Odkaz ke stazeni: <http://irfanview.tuwien.ac.at/iview427 setup.exe>.

e Také IrfanView podporuje témér vSechny dostupné grafické formaty (alespon pro
Cteni), ale také nékolik audio a video formatd. Jejich prehled si miZeme

prohlédnout v Pfiloze €. 3.

e Podporovany operaéni systém: Windows 98/ME/NT/2000/XP/Vista/7.

2 Plugin — doplitkovy modul aplikace, ktery tak rozsifuje jeji funkénost.
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2.4 PAINT.NETV3.5.5

Opét kvalitni graficky editor, ktery svym provedenim azamérenim UspésSné
konkuruje jak aplikaci Gimp, tak ijiz zminénym placenym aplikacim. Ve srovnani
s Gimpem nabizi 0 néco méné nastroj a funkci pro Upravu fotografii. Tento pocet je vSak
mozné rozsifit, tak jako U Gimpu, pomoci plugini. Prace svrstvami je jeho nedilnou
soucasti.

Tvurci tohoto softwaru naplanovali novou verzi 4.0, ktera bude pfipravena

do konce roku 2011.

e Domovska stranka: <http://www.getpaint.net/index.html>.

e Odkaz ke stazeni: <http://www.dotpdn.com/files/Paint.NET.3.5.5.Install.zip>.

e Podporované formaty pro ¢teni a zapis: PDN, BMP, GIF, JPG, JPEG, PNG, TIFF, TGA,
DDS.

e Podporovany operaéni systém: Windows XP SP3/Vista/7.

e Vy7aduje: .NET Framework 3.5 (soucast instalace).

2.5 PHoTO!EDITOR1.0

Jedna se o freeware, ktery pini predevsim funkci editoru digitalnich fotografii.
MnoZstvim nabizenych nastroji zdaleka nemU(ze konkurovat ostatnim, ale itak siurcité
dokaze najit skupinu svych uZivatel(. Nabizi jednoduché ovladdani avsechny néstroje

PO ruce*.

Jak jiz bylo uvedeno, tak portable verze neni pro tuto aplikaci dostupna, ale
k Upravé fotografii Ize vyuZit tzv. Online foto! Editor, ktery je pfistupny z domovské

internetoveé stranky softwaru.

e Domovska stranka: <http://pho.to>.

e Odkaz ke stazeni: <http://pho.to/editor/peditorinst.exe>.

e Podporované formaty pro cteni a zapis: BMP, GIF, JPE, JPG, JPEG, PNG, TIF, TIFF.

e Podporovany operaéni systém: Windows 2000/XP/Vista/7.
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2.6 PicasaA3.6.0

Aplikace Picasa je predevsim urcena pro spravu fotografii. Lze vytvaret vlastni
alba, z alb dale kolekce. Podnétem do diskuze by mohlo byt jeji ovladani, které je vyrazné
odliSné od standardniho zpUsobu. Zajimavé je propojeni aplikace s internetovou siti, kdy
je mozné snadno umistit svd alba nainternet, nebo odeslat elektronicky fotografie
do oblibeného fotolabu k jejich vytisténi. Daldi zajimavosti je vyhledavani fotografii,

na kterych jsou osoby.

Umozniuje vytvareni vlastniho videa. Vramci podporovanych video formatl

je napf. mozné jejich nahrani do sluzby YouTube.
Fotografie Ize také samoziejmé upravovat, i kdyZz pocet nastroji k tomu uréenych
neni nijak oslnujici.

e Domovska stranka: <http://picasa.google.com/>.

e Odkaz ke stazeni: <http://dl.qgoogle.com/picasa/picasa36-setup.exe>.

e Podporované formaty pro c¢teni: BMP, GIF, JPEG, PNG, TGA, TIF, TIFF, PSD.

e Podporované forméty pro zapis: JPEG.

e Podporované video formaty: MOV, MPG, M4V, AVI.

e Podporované RAW snimky pro ¢teni: DNG, CRW, CR2, RAW, RAF, 3 FR, DCR, KDC,
MRW, NEF, NRW, ORF, RAW, RW?2, PEF, X3F, SRF, SR2.

e Podporovany operaéni systém: Windows 2000/XP/Vista/7.

2.7 XNVIEWV1.97.6Cs
Velmi povedend aplikace uréend pro spravu, prohlizeni a editovani digitalnich
fotografii a nejriznéjsich obrazklG. Svym pojetim se podoba aplikaci FastStone Image

Viewer. Pozoruhodnd je obrovskda podpora nejriznéjsich datovych formata.

e Domovska stranka: <http://www.xnview.com/en/index.html>.

e Odkaz ke stazeni: <http://download.xnview.com/XnView-win.zip>.

e Podporuje nékolik set formatli pro ¢teni a minimalné nékolik desitek pro zapis.

Podrobny seznam téchto formatu je v Priloze ¢. 4.
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e Podporovany operaéni systém: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP/Vista/7.

e Podporované platformy: Microsoft Windows, Mac OS X & Linux.

2.8 ZONER PHOTO STUDIO 12 FREE
Tato Free verze je odleh¢enou variantou plné (placené) verze Professional. Z toho
vyplyva, Ze ma omezeny pocet nastroji a funkci, oproti verzi placené. | presto si myslim,

Ze muze bez problému konkurovat ostatnim aplikacim (pokud hovorime o freewaru).

Podobné jako Picasa se Zoner snaZi o propojeni sinternetovou siti. Umoznuje
nahravani fotografii na fotografické weby (Flickr), nebo servery socialnich siti (Facebook),

¢i jejich odeslani do fotosbérny.

e Domovska stranka: <www.zoner.cz/>, <www.zoner.com/>.

e Odkaz ke stazeni: <http://www.zoner.com/ scripts/download.aspx?pid=153>.

e Podporované formaty pro ¢teni jsou v Pfiloze €. 5.

e Podporované formaty pro zapis: .BMI, BMP, GIF, HDP, JPG, PCX, PNG, TGA, TIF,
WPG.

e Podporovany operaéni systém: Windows XP/Vista/7.
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3 POPIS PRACOVNIHO PROSTREDI ZVOLENYCH FREEWAROVYCH APLIKACI

Tato kapitola postupné pfiblizuje pracovni prostfedi vsech vybranych aplikaci.
Vzhledem k tomu, Ze kazdy software mé svdj osobity design, nejdfive popisuji zakladni
Casti (ovladaci prvky, prizkumnik pro vyhledani fotografie, nastroje) a jejich rozmisténi

a postupné uvadim podrobnosti.

JelikoZz ne kazda aplikace méasvé nastroje umistény pfimo na pracovni ploSe,

srozumitelné zde vysvétluji, kde uzivatel najde vSe potrebné.

3.1 FASTSTONE IMAGE VIEWER 4.2
Tato aplikace disponuje tfemi rlznymi reZzimy zobrazeni, mezi kterymi lze

jednoduse prepinat.

Z&kladnim rezimem je Zobrazeni prohlizece, jenZ si mGzeme detailné prohlédnout
na Obr. 1. Prostfedi se ndpadné podobd znamému Prizkumniku ve Windows. Na levé
strané je stromova struktura adresafl usnadrujici vyhleddvani, pod niZ je zobrazen
néhled fotografie. Prostor vpravo vypliuje obsah jednotlivych sloZek. Horni ¢ast celé
aplikace patfi listé snastroji, které je mozné ihned pouzit pro pfipadnou Upravu.
Ne vSechny jsou vSak umistény natéto listé, atak zbylou ¢ast najdeme v hornim menu
pod poloZkou Upravit. Toto zobrazeni slouZzi hlavné krychlé aprehledné orientaci

na pevném disku (¢i jinych datovych dloZistich).

Prvni ikonkou, ktera je vpravo nalisté s nastroji, nebo pfi poklepani na zvolenou
fotografii se presuneme do tzv. zobrazeni Cela obrazovka (viz. Obr. 2). Je pro néj typické
zobrazeni snimku pres celou obrazovku na ¢erném pozadi. | zde mame k dispozici vSechny
nastroje, dodate&né informace o fotografii (EXIF3, histogram), ale také prazkumnik. Tyto
~panely” jsou skryté ak jejich zobrazeni dojde po najeti kurzorem mysi k jedné ze étyr

stran obrazovky.

¥ EXIF - exchangeable image file format.
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& P1040517.JPG - FastStone Image Viewer 4.2
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Obr. 1: Zobrazeni prohlizece v aplikaci FastStone Image Viewer 4.2.

Soubor  Upravit  Zobrazik  Oznadit  Oblbené  Wytvoiit  Mastroje

Mastavit Mapovéda

BEHGE QB

2316 1877 (529 MP) 24bit JPEG 231 MB 2009-09-15 150356 ' 11 @ o
| PI040S17. PG [ 11111] ;

Obr. 2: Zobrazeni Cel4 obrazovka v aplikaci FastStone Image Viewer 4.2.
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Pro prepnuti do posledniho rezimu Zobrazeni okna klepneme na druhou ikonku
zprava nalisté nastroji. Jeho podobu muZeme vidét na Obr. 3. Prevdinou cast tvofi
upravovand fotografie, nad nije liSta s nékolika nastroji. Vétsinu ostatnich funkci opét

najdeme v hornim menu, jako tomu bylo v Zobrazeni prohlizece.

e+ |

ek

Obr. 3: Zobrazeni okna v aplikaci FastStone Image Viewer 4.2.

Pfechod zreZimu Zobrazeni prohlieCe nebo Zobrazeni okna je mozné také
provést pomoci menu Zobrazit - Celd obrazovka/Zobrazit okno. Z rezimu Celé obrazovka

se mazeme vratit pouze tam, odkud jsme se do néj prepnuli (stisknutim klavesy Esc).
Za zminku stoji tyto néstroje:
e Otodcit.
e Zménit velikost/prevzorkovat.
e Ofiznout.
o Kreslit (vkladani textu, obrazct apod.).

¢ Rozsifené barvy (jas, kontrast, gamma, ¢ervend, zelend, modra, odstin, sytost).
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e Ostrost/neostrost.

e Zmensit pocet barev.

o Dalsi efekty (reliéf, detekce hran).

o Cervené odi.

¢ Histogram (pouze informacni nastroj).

e Davkovy prevod.

3.2 GIMP2.6.8

Pracovni prostredi (viz. Obr. 4) se sklada z nékolika ¢asti. Nejvétsi z nich by se dala

pojmenovat jako tzv. okno obrazku (hlavni okno). Obsahuje platno, nakterém

je editovany obrazek, okolo je zobrazeno pravitko, jeZ slouZi k lepsi orientaci. V horni ¢asti

je menu, zkterého muzeme pfistupovat ke viem nabizenym funkcim a nastrojam.

MuzZeme otevrit vice snimk((jednotlivé), pricemz kazdy se otevie ve svém okné obrazku.

@
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Oy 1WAy a-
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6 o
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I:l Autornaticky ménit welikost akna
Pfapinat nastrojid (Cte)

() Piblzit

(%) oddglic

|l

Uprawit  Mybrat Zobrazeni Obrdzek Mrstva Barvy Mastroje Filtry Okno  Mapovéda
|U||||||||||50|U|||||||||1qUP|I\I|lelslnPwlllvl||2U|UP|I|I|I||25|UP|I|\IE\§

Soubar

Marrnlni w
Krytit 7] 00,0 o

Zamknout: [ .

@ M Pozadi

lev | 18,29 v|Pozadi(48,1 MED

Obr. 4: Pracovni prostredi aplikace Gimp 2.6.8.
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Dalsi ¢asti bych nazval jako plovouci panely, protoZe je moZné snimi volné
pohybovat a umistit je tak kdekoliv na obrazovce. Panelll maze byt aZ 24 (napt. vrstvy,
kandly, historie zmén, pisma atd.). Jsou opatfeny kfizkem, kterym jelze zavrit.
Nejdllezitéjsim panelem jsou Nastroje. Ten jejako jediny stale zobrazen, a pokud
se ho rozhodneme zavfit, tak zavieme celou aplikaci. MlzZeme jej rozdélit na dvé poloviny.
V horni jsou umistény nékteré vybrané nastroje. V dolni poloviné vétSinou nastavujeme

parametry aktivniho néstroje.
Nastroje Gimpu by se daly rozdélit do péti skupin:

e Nastroje pro vybér (vybér obdélniku, vybér elipsy, volny vybér, vybér popredi,

priblizny vybér, podle barvy vybéru, inteligentni nlizky).

e Kreslici nastroje (plechovka, miseni, tuzka, Stétec, guma, rozprasovac, inkoust,
klonovat, léceni, perspektivni klonovani, rozostfeni/zaostfeni, rozmazani,

zesvétleni/ztmaveni).

e Nastroje transformace (zarovnat, presun, ofezat, rotovat, $kala, naklonit,

perspektiva, preklopeni).

e Nastroje barev (vyvazeni barev, odstin-sytost, obarvit, jas-kontrast, prah, Grovné,

krivky, posterizovat, odbarvit).
e Ostatni (text, méfidlo, barevna pipeta, ...).

Déle disponuje Gimp velkym mnozZstvim nejriznéjsich filtr(, které se daji vyuzivat

k Upravam fotografii. Namatkou jich zde nékolik uvedu:
e Rozostreni (pixelizovat, rozmaznuti pohybem, ...).
e \/ylepSeni (maskovat rozostfeni, odstranit ¢ervené oci, vycistit, ...).
e Zkresleni (novinovy tisk, reliéf, rozvinit, ...).

e Uméni (komiks, kubismus, olejomalba, ...).

11



3 POPIS PRACOVNIHO PROSTRED{ ZVOLENYCH FREEWAROVYCH APLIKACIH

3.3 IRFANVIEW 4.27

Jednoduchost je typickym znakem pro tuto aplikaci, jak napovida Obr. 5. Pracovni
prostfedi se skldda z pracovni plochy, pomérné omezené nastrojové listy a kontextového
menu, pres které pristupujeme k nabizenym nastrojim. Pristup je provadén hlavné pres

polozky Upravy a Obrazek.

£2P1040517.JPG - IrfanView (Zoom: 787 x 525) [ X

Soubor  pravy Obrézek  Mastaveni Zobrazic Mapovéda

=

|

2816 % 1877 x 24 BPP 711 28% 2.32MB/15.12MB 15.9.2009 [ 15:03:56

Obr. 5: Pracovni prostredi aplikace IrfanView 4.27.

Standardné se fotografie oteviraji pres dialogové okno Otevrit. UzZivatelé, ktefi
jsou zvykli vyhleddvat fotografie pomoci prizkumniku, jenZ byva ¢asto soucasti fady
aplikaci, nejsou ochuzeni ani zde. Prlizkumnika bychom vyvolali nasledujicim zplsobem:
Soubor - Miniatury. Dojde k jeho otevieni v novém okné, jak mizeme vidét na Obr. 6.

Samotna préce s nim je jiz shodné s ostatnimi.
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13 IrfanView Miniatury

Soubor  Mastaveni Zobrazit Stop o Konec

D:4Skola'FPa)DahDPFobrazkyt @
]

obrazky

E ]
Obr. 6: Zobrazeni Miniatury v aplikaci IrfanView 4.27.

IrfanView nabizi napf. tyto nastroje:
e Zobrazit dialog malovéni (stétec, plechovka, text, vyrovnat/rotace, ...).
e Vlozit text do vybéru.
e Ofiznout, Automaticky ofiznout okraje.
e \/ytvofit panoramaticky obrazek.
o UZivatelska jemné rotace.
e Zménit velikost/rozliseni.
e Zmensit pocet barev.
e Pfevést do odstint Sedi.
e Upravit barvy.
¢ Histogram (pouze informacni nastroj).

e Zaostrit.

13
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e Zredukovat ¢ervené oci.

e Efekty (rozmazat, reliéf, olejova malba, pixelizace, kapky desté, ).
e Vytvofrit vicestrankové obrazky.

e Davkova konverze/prejmenovani.

3.4 PAINT.NETV3.55

Pfi pohledu na pracovni prostfedi (viz. Obr. 7) senam vybavi jistd analogie
s prostiedim aplikace Gimp, protoze jsou si opravdu velmi podobna, ale nékolik odliSnosti
preci jen najdeme.

Prvni pozitivni zménou je vyrazné omezeny pocet plovoucich paneld na Ctyfi
(Néstroje, Historie, Barvy, Vrstvy). Dale mizeme vSechny panely bez obav zavfit
a mGzeme je umistit kamkoliv v hlavnim okné aplikace i mimo néj. Pokud jsou v hlavnim

okné, jsou s nim tzv. svazany, takZe pfi zméné pozice okna se posouvaji automaticky s nim

a zUstavaji tak na stale stejném misté, coz u Gimpu neplati.

Panel Néstroje obsahuje predevsim klasické kreslici nastroje (napf. plechovka,

Stétec, guma atd.), a také radu vybérovych nastroja.

K panelu Historie si myslim, Ze neni potfeba nic doddvat. Snad jen, Ze je uvddéna,

jako neomezena.
Vlybirat barvy, upravovat jejich jas, sytost a prihlednost, umozriuje panel Barvy.

Poslednim panelem jsou Vrstvy, kde mulzeme pfiddvat, mazat, duplikovat,

sluCovat a nastavovat jejich vlastnosti (priihlednost apod.).

Pokud otevieme postupné vice obrazkl (projekt(), tak se jejich ndhledy zobrazi
v pravém hornim rohu aplikace. V tomto misté mezi nimi mGzeme snadno prepinat, ¢imz

nam zUstava stdle jediné okno.

Paint.NET ma ve srovnani s Gimpem 0 néco méné nastroju, ale itak simyslim,

Ze jejich pocet je dostacujici. Uvadim zde jejich priklad.

e Nastroje pro vybér (vybér obdélniku, vybér elipsy, volny vybér, kouzelna halka).

14
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o Kreslici néstroje (plechovka, miseni, stétec, guma, tuzka, klonovaci razitko, krivka,

obdélnik, zaobleny obdélnik, elipsa, volny tvar).

¢ Nastroje transformace (ofiznout vybér, pfesun, rotace, preklopit, zména velikosti,

vyrovnat).

o Nastroje barev (automatické Urovné, odbarvit, jas/kontrast, kfivky, odstin/sytost,

invertovat barvy, Urovné, posterizovat, sepia, prebarvit).
e Ostatni (text, barevna pipeta, ...).

e K dispozici je také rada efektl (umélecké, rozostreni, zkreslit, hluk, fotografie,

poskytnout, stylizovat).

Pracovni prostfedi namé pUsobi prehledné. Ovladani aplikace je intuitivni
zalezitosti.

£ P1040517.JPG (2 - Paint.NET v3.5.5

File Edit Wiew Image Lavers Adjustments Effects Utilities Window Help

R LD D E e |2 window (el &L @ﬂ”Units:

Tool: J/ - | Brush width: = IZ v| Fill: | Solid Calar V| (’" b

History
B Open Imags

I@ Paintbrush: Left click to draw with primary color, right click to draw with secondary color Ill__:-| 2816 % 1577 +,_, 253, 54

Obr. 7: Pracovni prostiedi aplikace Paint.NET v3.5.5.
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3.5 PHoTO!EDITOR1.0

Nastroje, které slouzi pro Upravu digitalnich fotografii, jsou umistény v horni ¢asti
aplikace ajejich pocet je velmi omezeny. Po klepnuti na jeden z nich dojde k otevfeni
dialogového okna s nasi fotografii, ve kterém dale nastavujeme parametry a pracujeme
nazvolené Upravé. Dialogové okno se neotevie V pfipadé, Zezvolime mozZnost

automatické Upravy.
Nabidka ndstroji obsahuje:
e Otoceni fotografie (doleva, doprava).
e Oprava Cervenych oci.
e Uprava barev.
e OdSumeéni.
e Karikatura.
e Make up (retuSovaci nastroje).
e Osvétleni.
e Prevzorkovat.
e Ofiznout.
e Narovnat.

Nalevé strané aplikace je umistén prazkumnik, ve kterém siuZivatel najde

fotografii, s kterou chce déle pracovat.

Ve spodni ¢asti jsou umisténa tladitka pro pfiblizeni/oddaleni, dale pro pfechod

mezi provedenymi zménami vpred/vzad a na zavér tlacitko zruseni viech zmén.

Ukdazka pracovniho prostredi je na Obr. 8.
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B4 P1040517.JPG - Photo! Editor,
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Obr. 8: Pracovni prostredi aplikace Photo! Editor 1.0.

3.6 PicAsA3.6.0

Tato aplikace mé na prvni pohled pomérné novy a atraktivni vzhled. Je oviem
otadzkou do jaké miry je funkéni. MGzeme prepinat mezi dvéma zobrazenimi. Prvnim
je Zobrazeni knihovny (Obr. 9), které slouZi k vybéru fotografie. Druhé tvirci pojmenovali

jako Upravit zobrazeni (Obr. 10) a probihaji v ném samotné Upravy.

Zobrazeni knihovny se tvafi jako typicky prizkumnik. Levou stranu vypliuje
na prvni pohled zjednodusena adresarova struktura a vpravo je zobrazen obsah zvolené
sloZzky. Vtéto aplikaci jsou vSak oproti prGzkumniku sloZzky asoubory pfidavany
uzivatelem (Soubor - Pridat sloZku do aplikace Picasa/Pridat soubor do aplikace Picasa).
Nelze pfristoupit ke slozce, aniz by ji uzivatel pfidal zminénym zplGsobem. MUzZe se tedy
stat, Ze nalevé strané nebude 7adna slozka. PFi jejich pfidavani si mGzeme vybrat, zda
je chceme prohledat jednou (neni vhodné v ptipadech, kdy do slozky postupné pridavame
dalsi fotografie), nebo jestli jechceme prohledavat vidy aposledni variantou
je odstranéni slozky. Ve spodni ¢asti tohoto zobrazeni je prostor, kde jsou vidét aktualné

vybrané fotografie. Déle jsou zde tladitka, ktera umoznuji propojit fotografie v naSem
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pocitaci se svétem internetu. Napf. nahrani do webovych alb, odeslani e-mailem, odeslani
fotografii do blogu uZivatele (pomoci sluzby Blogger), obchod (umoZnuje odeslani
do internetové sbérny), aj. Mimo to jesté stoji za zminku tlacitko fesici tisk, i vytvareni
kolazi. V horni casti je typické menu, které ovSem neobsahuje Z&dné néstroje upravujici

digitalni fotografie.

Soubor  Upravy Zobrazit Slofka Obrazek Wybvoiit Néstroje Napovéda Piiblasit se do Webovich alb
— " Filt =Y
d&r import | | = > * L =i | A |
| DAIba{1] | DP Synchronizovat s webem | &
\& Naposledy aktualizovang (1) 39. Fijna 2009 4
|Lv) 0soby (1) |
> R Sdilet -
IE& Bez nazvu (20)
[HSI"_"‘!‘E! obtazk: Synchronizovat s webem
f x

7 Tento potitat (217) 27, Eervenice 2008
4 D 21)
4 G skola (21) > || sdilet -
4 @PAJDA (21)
4 .DF' (21)
Ml kolinearita (1)
¥ orez (1)
M horizont (2)
> P8 cervene_oci (10)
‘u'ome {1)
B perspektiva (1)
4 riocha (154)
b B dif.dg (121) kolinearita Synchronizovat s webem
.FOT.‘-(Y - TELEFON (29) 24. kvétna 2010
[» (5 Dokumenty (2)
bl Obrazky (40)

Pfidat popis

Ll - - = sdilet v

Pfidat popis

€

um.]pq 2772008 9:36:11 2112 « 2616 pixell 1.6 MB

3 s e i { = £ ooty | 9 mista E Tagy
} O = i | .I;’ —, n m}_
i_ » b [ — e
hv Nahrat E-mail Tisknout Export Obchod BlagThis! Koli} Film Znalka
Gaotag

Obr. 9: Zobrazeni knihovny v aplikaci Picasa 3.6.0.
Z toho logicky vyplyva, Ze Uprava nasich snimkd je provadéna v druhém zobrazeni
— Upravit zobrazeni. Zknihovny se do néj prepneme poklepanim na fotografii. Horni
a spodni ¢ast nepfrindsi Zzadnou zménu oproti predchozimu zobrazeni. OdliSnosti mizeme
pozorovat uprostied, kde vétsi prava strana je pro plochu svybranou fotografii. Leva
strana je vénovana tfem zalozkam (Zakladni opravy, Ladéni, Efekty) se vSemi néstroji. Pod
témito ndstroji je umistén histogram, ktery se dynamicky méni v zavislosti

na provedenych zménéch. Jeho Uloha je oviem pouze informativni.
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E Picasa 3

Soubor  Cpravy Zobrazik Slodka Obrdzek Vybvoflt Mastroje Mapoveda
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Obr. 10: Zobrazeni Upravit zobrazeni v aplikaci Picasa 3.6.0.

Dostupné néstroje pro Upravu digitélnich fotografii:
e Ofiznout.
¢ Vlyrovnat.
e Cervené odi.
e Zkusim Stésti (oprava osvétleni a barev).
¢ Automaticky kontrast.
¢ Automaticka barva.
¢ Retus.
o Text.

e Histogram (pouze informacni ndstroj).
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3.7 XNVIEwWV1.97.6cCs
Vychozim oknem je Prazkumnik (viz. Obr. 11), neboli okno prohlizece. To se prilis
nelisi od ostatnich prazkumnikd a dalo by se tedy snadno pfirovnat k prostfedi v aplikaci

FastStone Image Viewer.
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Obr. 11: Priizkumnik aplikace XnView v1.97.6 cs.

Upravy fotografii provadime vdruhém zobrazeni, dokterého se prepneme
poklepdnim navybrany snimek. Pracovné bych jej nazval jako zobrazeni
Editacni (viz. Obr. 12). Nasledné mulZeme prepinat mezi témito zobrazenimi pomoci
zalozek, které jsou umistény pod kontextovym menu aplikace. Cast&ji pouZivané néstroje

najdeme na listé nad fotografii. Tyto i ostatni jsou dostupné pres kontextové menu.
Pro predstavu bych uvedl opét nékolik nastroju:
e Otocit (doleva, doprava, vlastni, narovnat, automatické narovnani, ...).
e Ofiznout, Automatické ofiznuti.

e Rozméry, Rozmér pozadi, Nastaveni DPI.
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< XnView - [P1040517.JPG]

e Scéna (automatické urovné, automaticky kontrast, negativ, pasterizace, sépie, ...).

e Parametry (jas/kontrast/gama/vyvazeni, barvy/sytost/svételnost, stin/osvétleni,

arovné, ...).
e Konverze do odstin( Sedi.
e Pridat text.
e Korekce ¢ervenych odi.
e Davkova konverze/pfejmenovani.

e Efekty (rozmazani, zvyraznit, hrany, Sum, ...).

‘4 Soubor Upravy Zobrazit Obrdzek Filr Mastroje ©Okno  Informace -

X

(=]

[F2 Frizkumni (W@ P1040517.PG |

B @R EHOOIER-E-R AKX @D B -G

i3]

712 P1040517.0PG 2,32 MB  2816x1877x24, 1.50 25% X:2815, ¥:11803

Obr. 12: Edita¢ni zobrazeni aplikace XnView v1.97.6 cs.

3.8 ZONER PHOTO STUDIO 12 FREE

Pracovni prostfedi se na prvni pohled liSi svoji tmavou barvou, coZ mize pUsobit

nezvykle. Ale tvirci tak chtéli docilit vétsiho vyniknuti fotografii a dle mého nézoru se jim

to povedlo. Aplikace umoZriuje praci ve tfech rGznych rozhranich (Spravce, Prohlizec
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a Editor). Nejjednodussi zplsob, jak se mezi nimi pfepinat, je vyuZit zaloZky s jejich jmény

v pravém hornim rohu.

Spravce je vychozim rozhranim aplikace. Jeho podobu si midzeme prohlédnout
na Obr. 13, kde vidime rozdéleni na tfi okna. Prvnim je Navigator, jenZ je obdobou typické
adresarové struktury, kterd usnadnuje prochazeni datovych ulozist a vyhledavani slozek
s fotografiemi. DalSim oknem je Prizkumnik, jenz zobrazuje aktudlni obsah vybrané slozky
v Navigatoru. Tretim oknem je Nahled slouZici k rychlému zobrazeni vybraného snimku
v Prlzkumniku. Navic si miZeme nechat zobrazit dalsi dvé okna, kterymi jsou Informace
a Akce. Informace jsou umistény pod Nahledem a obsahuji celou fadu Gdajd o zvolené
fotografii. Okno Akce je situovano do pravé casti pracovniho prostfedi aformou Ctyf
zaloZek (Ziskat, Upravit, Organizovat, Publikovat) v sobé sdruZuje vSechny funkce, které
jsou jinak dostupné z kontextového menu, ¢i nastrojove listy. Z uvedeného je tedy ziejmé,
Ze upravovat fotografie je mozné i v tomto rozhrani.

=4 Zoner, Photo Studio 12 Free E”EHZ|
¥ obrazky 4 Spravce t

t Upravic Informace Org t Publikovat  ©Okna . fo WU ni @ Mapovéda

f mait N R EEEE-MaE &4 Auramat w20 A MEEB G

Strom * | Prdzkumnik

-

urovne

n —ﬁA L—EF*

Mahled

histogram_tmawe

-~ LT

Obr. 13: Rozhrani Spravce v aplikaci Zoner Photo Studio 12 Free.

Druhym rozhranim v fadé je Prohlize¢ (Obr. 14). Jak jiz ndzev napovida, tak slouzi

vyhradné k rychlému prohlédnuti snimku a ne k jejich Upravé.
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! foner Photo Studio 12 Free
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Obr. 14: Rozhrani ProhliZec¢ v aplikaci Zoner Photo Studio 12 Free.

Poslednim je Editor (Obr. 15). Svym vzhledem se pfili§ nelisi od pfedchoziho
Prohlizece. Jeho hlavni dlohou je v8ak tprava snimkd pomoci nastroju a grafickych funkci.
Pfistup knim lze provést pres polozky kontextového menu, nebo pfimym vybérem
z nastrojovych list. Nastrojova lista vlevo od editované fotografie disponuje nastroji (napf.
ofiznout, srovnat horizont, redukovat Cervené oci), které jsou dostupné pouze v tomto

rozhrani.

23



3 POPIS PRACOVNIHO PROSTRED{ ZVOLENYCH FREEWAROVYCH APLIKACIH
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Obr. 15: Rozhrani Editor v aplikaci Zoner Photo Studio 12 Free.

Omezeny pocet nastroja u Free verze zahrnuje tyto:
e Ofiznout.
e Srovnat horizont.
e Deformacni mrizka.
e Redukovat ¢ervené oci.
e Klonovaci razitko, Zehli¢ka, Stétec.
o VloZit text, Text do obrazku.
e Pfesné otocit.
® Zména rozmér(.

o VylepSit (automaticky vylepsit, Urovné, upravit barvy, upravit teplotu barev,

doostfit, rozmazat).

o Efekty (odstiny Sedi, stara fotografie, olejomalba, ...).

24



3 POPIS PRACOVNIHO PROSTRED{ ZVOLENYCH FREEWAROVYCH APLIKACIH

e Hromadné prejmenovani/pfifazeni informace.
e Panordma.

e 3D snimek.
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4 POSTUPY PRI UPRAVACH DIGITALNICH FOTOGRAFIi V JEDNOTLIVYCH

APLIKACICH

Nasledujici ¢ast diplomové price jsem vénoval nazornému popisu provadénych

Uprav s fotografiemi.

Vidy jsem se snaZil nejprve popsat zakladni princip a obecny postup. Nasledné
jsem tyto postupy porovnal s praci v testovanych aplikacich a pfipadné odchylky zde
uvedl. Nékteré funkce Ize provadét pouze jako tzv. globalni Upravy (na cely snimek), ale
jiné je moZno pouZzivat ina tzv. lokalni Gpravy (vybér), kdy se zvolena funkce projevuje

pouze v oblasti vybrané uZivatelem.

Provadéné Upravy jsem zvolil po vzajemnych konzultacich s vedoucim mé préce.

4.1 UROVNE

Jde o néstroj, ktery slouzi predev$im pro Gpravu kontrastu aexpozice. Uprava
arovni se neobejde bez aktivni prace s histogramem (viz. Obr. 16). V béznych podminkéach
ma kazdy bod snimku jednu z 256 Grovni jasu — tj. nabyva hodnot od 0 do 255 (hodnota
255 je bod s maximalni intenzitou jasu, tedy bilou — 0 % barvy). Histogram poskytuje
informace otom, jak jsou Vobrazku rozloZzeny jasové hodnoty obrazovych bodu.
Je to graf, ktery pro kazdou uroven intenzity (barvy) ukazuje kolik bod( v obrazku ma tuto
uroven. Ukazuje, zdali obrazek obsahuje dostatek detaild ve stinech (viz. Obr. 17),
ve stfednich ténech (viz. Obr. 18) a ve svétlech (viz. Obr. 19). V pfipadé, Ze mé& histogram
»hadbytek hodnot vtmavych ténech ave svétlych naopak nedostatek, tak muzeme
hovofit 0 podexponovaném snimku. V opacném provedeni s dostatkem hodnot
ve svétlych ténech anedostatkem vtmavych ténech jde o preexponovany snimek.
Podoba ,ideélniho* histogramu by méla odpovidat lehce zvInénému pribéhu
S rovnomérnym zastoupenim svétlych itmavych ténd, tedy svyuZitim celého pésma

histogramu (viz. Obr. 20).(1)

V nékterych aplikacich Ize ménit histogram zvlast pro jednotlivé barevné kanaly
(¢erveny, zeleny, modry). Uprava fotografie je realizovana tazenim tfi jezdcd (trojuhelniky

umisténé pod histogramem).

26



4 POSTUPY PRI UPRAVACH DIGITALNICH FOTOGRAFIi V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH
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Obr. 16: Dialogové okno nastroje Urovné.

¥stupni Uroyné
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Obr. 17: Histogram s pirevahou detaild ve stinech.

¥stupni Grovyné

Obr. 18: Histogram s prevahou detailt ve stfednich ténech.

¥stupni drovné

|

Obr. 19: Histogram s pirevahou detaild ve svétlech.
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¥stupni drovné

H

Obr. 20: Histogram s rovnomérnym zastoupenim ve vsech ténech.

Prace s nastrojem Urovné:

e ZvySeni kontrastu Ize realizovat pohybem jezdce pro ¢ernou (Eerny trojuhelnik)
smérem vpravo a jezdcem pro bilou (bily trojuhelnik) smérem vlevo. Oba jezdce
bychom méli posunout tak, aby se dotykali pravého (resp. levého) okraje
histogramu. V ptipadé umisténi posuvniku dale, nez za zacatek kfivky
histogramu, dojde k vyraznému zvySeni kontrastu, ale také vznikd nebezpedci
ztraty detaild ve svétlech a stinech. Korekci celkové tonality je mozné provést
prostfednim posuvnikem. Pfi posunu doleva dochazi k zesvétleni a smérem

doprava k ztmaveni fotografie.(1)

e Dalsim zplsobem feSeni problému nezddouciho posunu barev snimku jsou tzv.
kapatka pro nastaveni ¢erného, bilého a Sedého bodu. S kapatky se pracuje tak,
Ze se na fotografii najde misto, které nejvice odpovida pfislusné barvé zvoleného

bodu. Po klepnuti mysi se provede celkova Uprava vyvézZeni barev.(1)
e Pro uZivatele, ktery se v praci s drovnémi pfilis neorientuje, byva k dispozici jesté
jedna varianta, a sice pouziti automatické Upravy uUrovni, kterou za néj provede

sama aplikace. U této moznosti ovSsem neni vidy zarucen nejlepsi mozny

vysledek.

PFestoZe je nastroj Urovné jednim z nejéastéji pouzivanych, tak stale nepatfi

k z&kladnim, o ¢éemZ vypovida fakt, Ze zmnou testovanych aplikaci jej najdeme pouze

u poloviny. Jde o graficky editor Gimp, Paint.NET, aplikaci XnView a Zoner Photo Studio.

U editoru Gimp je préce s trovnémi shodnd s obecnym postupem, ktery je uveden

vy$e. Pristup k Urovnim je moiny dvéma zpGsoby. Prvni znich pies menu Barvy -

Urovné.... Druhou moznosti je opét vyvolani pfes menu Nastroje > Ndstroje barev >
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Urovné.... Automatickou Upravu lze provést klepnutim na tla¢itko Automaticky, které

je umisténo v dialogovém okné Urovné.

PFi otevieni dialogového okna Nastaveni Grovni (Nastroje - Urovné) v editoru
Paint.NET siihned vSimneme drobnych odliSnosti. Okno zobrazuje dva histogramy
(vstupni a vystupni), které netradi¢né zaujimaji vertikalni polohu. Marné bychom hledali
kapatka pro ruéni vybér. Jinak se d& ale Fici, Ze prace je zde takrka totozna s obecnymi
principy. Samoziejmé nechybi tla¢itko pro automatickou Upravu urovni. Automatickou

Upravu Ize vyvolat i pfes menu Nastroje - Automatické urovné.

Oproti tomu aplikace XnView jiz na prvni pohled pfi aktivovani tohoto nastroje
vykazuje drobné rozdily. Dialogové okno je znatelné chudsi a obsahuje pouze histogram
s krajnimi body (Cerny, bily), které Ize nastavit bud" pomoci posuvnikli, nebo zadanim
¢iselné hodnoty. Zcela chybi prostfedni posuvnik pro nastaveni celkové tonality, dale také
kapatka slouZici pro ruéni vybér barev bod@ na fotografii. Nastroj Urovné aktivujeme
pomoci horniho menu Obrazek - Parametry - Urovné.... Automaticky nastroj bychom
nalezli v menu Obrazek - Scéna - Automatické Urovné, nebo pfimo na panelu nastroju
pod rozbalovacim tlac¢itkem Upravit jas/kontrast/gamu/vyvazeni.. -> Automatické

urovné.

Zoner se svym provedenim pfilis nevzdaluje od Gimpu, spiSe naopak. Dialogova
okna obou aplikaci jsou v podstaté totozna. Jedinou vétsi zménou je v okné u Zoneru
dvojnasobny nahled fotografie, s kterou pracujeme. Prvni nahled ukazuje original a druhy
fotografii po provedenych Upravéach. V obou rozhranich, které umoziuji dpravy snimkd
(Sprévce a Editor) se k nastroji dostaneme pres kontextové menu, nebo pfimo klepnutim
na prislusnou ikonku nastrojové listy. U rozhrani Spravce jecesta pomoci menu
nasledujici: Upravit > Vylepsit > Urovné. Kdezto u Editoru postupujeme rychleji pres

Vylepsit > Urovné.
Vysledek této Upravy mizeme vidét v Pfiloze €. 6.

4.2 KRIVKY
Jsou dalsim velmi Sikovnhym pomocnikem pfi Upravach barevného toénu
a kontrastu. Oproti Urovnim umoziuji pfesnéjsi kontrolu nad ténovym rozsahem, nez jen

provadéni Uprav S pouZzitim svétla, stinl, stfednich ténu. Jednoduse rfeceno, namisto jen
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tfi proménnych (svétla, stiny, stfedni tény), nam Krivky nabizeji moZnost provadét
barevnou korekci uvétsiho poctu bodd. Sjejich pomoci muiZeme nastavovat pouze
ty Urovné, které potfebujeme, aniz bychom tim ovlivnili rozloZeni svétel a stint v celém

obrazku.(22)

Dominantou dialogového okna Krivky (viz. Obr. 21) je ¢tvercové pole, které
protind pfimka (kfivka) s dvéma koncovymi body. Jde 0 diagram poméru jasu na vstupu
(osa X) a vystupu (osa Y). Krivka prestavuje graf funkce y = f (x) a je na pocatku diagonaini.
Postupnou zménou jejiho tvaru se provadi pozadované zmény. Dolni cast krivky
reprezentuje tmavé barvy (Cerny bod masoutadnice 0,0), naopak horni ¢ast kivky

reprezentuje barvy svétlé (bily bod ma soutadnice 255,255).(22), (24)

Stejné jako nastroj Urovné nabizi i Kfivky moznost upravovat jednotlivé barevné
kandly (R, G, B).

m Uprava barevnych kifivek

Pozadi-4 (26122009038 jp)

Presets: | v+ @
Kandl: |las ~ | [obnovit kanal E @

|
Curve typer | Plynuld v
Mahled
’ Mapovéda H Ohnaovik H Budiz H Zrusik

Obr. 21: Dialogové okno nastroje Krivky.
PouZiti tohoto néstroje jenaprvni pohled slozitéjsi, atak predpokladam,
Ze ho pouzivaji spise pokrocily uZivatelé. Nasledujici popis nékolika Uprav s kfivkami vsak

mUze vést K jejich osvojeni i béznym uzivatelim.
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e NejdUllezitéjsi je tvar krivky, ktery lze ménit dvéma zpUsoby. Prvnim zplsobem je
pridavani bodl na kfivku (klepnutim tlacitka mysi), které nasledné muizeme
uchopit mysi a provadét zménu tvaru. Druhym zpUsobem je poutziti volby Volnd

ruka, kterd umozniuje nakresleni tvaru kfivky ru¢né.

e Pokud chceme fotografii ztmavit, tak musime kfivku prohnout pod osu. Zesvétleni

fotografie dosdhneme analogicky prohnutim kfivky nad osu.

e Sklon kfivky nam reprezentuje kontrast. Plati zde, Ze ¢im vétsi sklon, tim vétsi
kontrast, a naopak. Dalo by se fici, Ze ,idedlni” kontrast by méla predstavovat

krivka ve tvaru zeSikmeného pismena S.

e Je-li kfivka v nékterém misté horizontdalni, dochazi v této oblasti ke slévani tonq,

pokud dokonce klesd, pak dojde k prevraceni skaly tonu.

Nastroj Kfivky je natom jesté o0 néco hufe, co se tyce rozsitenosti ve sledovanych
aplikacich, nez pfedchozi Urovné. Najdeme jej pouze ve dvou ptipadech, kterymi jsou
Gimp a Paint.NET.

Préace v této aplikaci je shodné s predeslym popisem tohoto néstroje, proto jiz neni
potieba dalsiho rozboru. Dialogové okno Kfivky (viz. Obr. 21) vyvolame v Gimpu jednou

z nésledujicich cest: Barvy - KFivky... nebo Nastroje > Ndstroje barev = Krivky....

Paint.NET ma oproti Gimpu jednodussi provedeni dialogového okna. V podstaté
je zde jen c¢tvercové pole s pfimkou avolba, zda chceme upravovat jas nebo jednotlivé
barevné kandly. Prace s krivkou se ovsem nijak nelisi. K dialogovému oknu se dostaneme

pouze pres menu Nastroje = Krivky.
Upravu fotografie pomoci kFivek ukazuje PFiloha €. 7.
4.3 ROZLISENI A TISK
RozliSeni je pocet obrazovych bodi (pixeld?) fotografie. Mizeme jej zvétiovat

i zmensovat. Je tfeba mit na paméti, Ze pfi zvétSovani dochazi k poklesu kvality (tzv.

pixelizaci). Zmen3eni velikosti rozliSeni vede k nenavratné ztraté obrazovych detaild. Tato

* Pixel — obrazovy bod nesouci kompletni obrazovou informaci (o barvé a jasu).
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operace je zadouci pokud napf. vkladame fotografie na webové stranky, posilame vétsi

mnozstvi elektronickou poStou apod.

Samotny pocet pixell ale nedefinuje vyslednou velikost vytisténé fotografie. Zde
je podstatné rozliseni, vjakém bude tisténa. Tato hodnota je udavana jako dpi°, tedy
pocet bodi napalec, které vystupni zafizeni (tisk&rna, plotter apod.) dokaze

vytisknout.(1)

Kvalita tisku jde tedy ruku vruce se zménou rozliSeni. Pfi tisténi fotografii jsou
nejcastéji skloriovany hodnoty rozliSeni 150 dpi (pro dobry vysledek) a 300 dpi (pro

vynikajici kvalitu a profesionalni snimky).
Postup je nasledujici:

e Ve snaze o zménu rozliSeni se ve vétsiné editor( setkdme se slovem Prevzorkovat,

nebo jednoduSe Zména rozmérii/rozliseni.

e Po otevreni dialogového okna zpravidla mizeme nastavit hned nékolik parametr(.
Mezi tyto parametry patfi napf. Sitka a vyska v pixelech, Sitka a vyska v palcich,
dpi. Kromé jednotky pixel miZeme casto vybirat i z fady dalSich (%, mm, cm, bod
atd.). Dulezitym parametrem je také volba, zda chceme zachovat proporce

snimku.

e Tisk se provadi standardnim zplsobem prfes kontextové menu Soubor - Tisk.

Nékteré aplikace umozriuji vyse zminénou Upravu rozliseni i v této ¢asti.

Aplikace FastStone Image Viewer mépro tuto Upravu ndéstroj Zmeénit
velikost/Prevzorkovat, ktery je dostupny z nastrojové listy, ale i z menu Upravit = Zménit

velikost/Prevzorkovat.

Gimp nabizi zvlast Velikost obrazku a Velikost tisku (obé varianty jsou v menu pod
polozkou Obrazek). Na panelu nastroji najdeme jesté jednu moznost, jak zménit velikost
obrazku. Tou je tzv. Skdlovani, které nabizi pouze zménu vysky a Sirky. Cesta ke Sk&lovani
pres menu je Nastroje - Nastroje transformace - Skala. Gimp patii mezi aplikace, kde

je mozné tyto Upravy provadét v dialogovém okné Tisk.

® DPI — dots per inch.
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IrfanView je v podstaté obdobou predchozich aplikaci. VSe Ize nastavit
v dialogovém okné Zmeénit velikost/rozliSeni obrazku (v menu pod polozkou Obrazek).
S Gimpem ma navic spole¢nou moznost nastaveni velikosti aZ pfi samotném nastaveni

tisku.

U aplikace Paint.NET se vSechny parametry tykajici se zmény rozliSeni nastavuji

v dialogovém okné Zména velikosti (opét v menu pod polozkou Obrézek).

Aplikace Photo! Editor nabizi nastroj Pfevzorkovat nasvém panelu nastroju.
V dialogovém okné je mozné vybirat z fady prednastaveni. Manualni nastaveni dpi zde
chybi. Rucné lze tedy nastavovat pouze pomér mezi Sirkou a vySkou. Jako jedina nenabizi

moznost tisku.

Picasa je uplnou raritou. Pfedevsim proto, Ze zména rozliseni je téméf nemozna.
Jedinou variantou je vyuZit tzv. Exportu dosloZky, pfi kterém muaZeme nastavit
Vv otevieném dialogovém okné pouze vysku v pixelech. Sitka se poté automaticky dopog¢ita
tak, aby byly zachovany proporce obrazku. Misto hodnoty dpi se nastavuje pouze tzv.
Kvalita obrazku, ktera manavybér z péti moznosti (Automaticky, Normalni, Nejvice,
Nejméné, Vlastni). Oviem S rucnim nastavenim dpi to nemd nic spolecného. Pfi tisku

je zobrazena informace, Ze obrazek dosahuje hodnoty 300 dpi.

XnView se opét fadi mezi vétsinu testovaného freewaru, kde lze rozliSeni
upravovat v jednom dialogovém okné (Obrazek - Rozméry...). Jedinou podminkou je,
abychom se nachézeli v editacnim reZimu fotografie. Novinkou je vyvolani dialogového

okna, ve kterém se nastavi pouze hodnota dpi (Obrazek - Nastaveni DPI...).

Dostdvdme se k aplikaci Zoner Photo Studio, ve které lze rozliseni ménit
vreZzimech Spravce akEditor. Pfistup ktomuto nastroji je shodny vobou rezimech.
MUzZeme vyuZit tladitka na nastrojové listé, nebo kontextového menu Upravit - Zména

rozmeérd....\V rezimu Tisk Ize ménit rozliSeni pouze ve smyslu nastaveni Sitky a vysky.

44 OREZ

Orez fotografie je proces, ktery vede k trvalému odstranéni jeji ¢asti. Uchylujeme

se knému vétsinou v situacich, kdy chceme odstranit zfotografie rusivé elementy
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(nevhodné pozadi, prebytecné casti apod.) nebo jednoduse chceme vylepsit kompozici

(napf. dodatec¢na Uprava do tzv. zlatého fezu, ¢i odstranéni nadbytecnych ploch).

U funkce Ofez se mlzeme Casto setkat S moZnostmi nastaveni pevného poméru
stran (napf. 3:2, 4:3 atd.), pevné velikosti fotografie (napf. 800x600 bodt, 1600x1200
bod( atd.), ale standardné byva moznost ,volného“ ofezu (zpravidla obdélnikového
tvaru) bez pevného omezeni. Jelikoz fada fotoaparatl potizuje snimky s pomérem stran
4:3, pak mulze nastat komplikace, kdybychom sichtéli fotografie nechat vyvolat napfr.
vV poméru 15x10 cm. Vtomto pfipadé musime nejdfive snimky ofiznout V pFislusSném

pomeéru, abychom predesli pozdéjsimu nemilému prekvapeni z vysledku.

Postupné se zacinaji objevovat v novych aplikacich dva nastroje v jednom. A sice
nastroj Ofez byva doplnén o Kolinearitu (srovnani kacejicich se linii). Stimto spojenim

se oviem v mnou testovanych aplikacich nesetkame.

Pokud pouZivame tento néstroj, pak si musime uvédomit, Ze ofiznutim fotografie

dochézi ke ztraté urcitého poctu bodd, ¢imz logicky dojde i ke zmen3eni jejiho rozliseni.
Ofiznuti se provadi takto:

e Aktivujeme néstroj OfFiznout. Nasledné, dle potfeby, a pokud to aplikace
umoznuje, mizZeme nastavit pevny pomér, Ci velikost stran. Pridrzenim tlacitka
mysi a jejim taZenim zvétSujeme plochu vyfezu. Cast fotografie, ktera ve vyfezu
neni, vétsinou ztmavne. Ofiznuti se nasledné potvrdi kldvesou Enter, tladitkem

mysSi apod.

e V nékterych aplikacich mlze byt tento postup trochu odliSny. Zména byva
zejména v tom, Ze se nejdfive vybérovym ndstrojem provede vybér oblasti a

nasledné se pouze stiskne tlacitko OFfiznout.

Oriznuti fotografie je jednou ze z&kladnich Uprav, a proto ji nabizi vSechny zvolené

freewary.

V aplikaci FastStone Image Viewer mlzeme klepnout na ikonku Ofiznout v panelu
nastroji nebo v menu Upravy - Ofiznout. Vidy se otevie dialogové okno s upravovanou
fotografii, kde lze nastavovat pevné parametry ofezu (pomér stran atd.). MlzZeme si zde

také vybrat, zda chceme provést tzv. Ofiznuti bez ztraty do souboru (vysledek ofezu bude
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ulozen donového souboru aplvodni soubor zlstane bez zmény), nebo OFiznuti

do schranky (vyrez je umistén do schranky).

Gimp nabizi nékolik mozZnosti, jak nastroj aktivovat. Navic jako jeden z méla
umozriuje oba zplsoby provedeni ofezu. Mam tim namysli variantu, kdy nejprve
provedeme vybér oblasti a aZ nasledné aktivujeme nastroj pfes menu Obrazek - Orezat
podle vybéru. Nebo klasickym zplsobem, kdy nejprve aktivujeme samotny nastroj, bud’
vybérem pfislusné ikonky OFez napanelu nastroju, nebo pomoci menu Nastroje =
Nastroje transformace - Orezat. Aplikace disponuje jesté dvéma ndstroji, které ofezavaji
bez uzivatelského vybéru. Jde 0 automatické ofiznuti (Obrazek > Automaticky ofiznout
obrazek) atzv. horlivé ofezavani (Obrazek - Horlivé orezdvani). Po aktivovani nastroje
mUZeme nastavovat nékolik parametr(, z nichZ asi nejdilezitéjsim je nastaveni pevné
hodnoty (poméru stran, Sifky, vysky, velikosti), unichZ nejsou zadné preddefinované

moznosti, a tak vSe zavisi na volbé uZivatele.

V IrfanView je moZné provést ofez pouze jedinym zplsobem, kdy musime provést
vybér oblasti apak aktivovat nastroj pres menu Upravy - Ofiznout. Pro nastaveni
pevného poméru stran musime oteviit dialogové okno Vytvofit vlastni vybér (Upravy -
Vytvorit vlastni vybér), ve kterém lze tyto hodnoty nastavovat. Doplriikovou funkci

je v aplikaci automatické ofiznuti okraj (Upravy - Automaticky ofiznout okraje).

Editor Paint.NET pracuje na stejném principu jako aplikace predchozi. Nejdfive
aktivujeme vybérovy nastroj. Pokud chceme nastavit pevny pomér mezi vyskou a sirkou,
tak vyuZijeme moZnosti na nastrojové listé nad obrazkem, kde mame na vybér z moznosti

normalni, pevny pomér apevna velikost. Poté staci aktivovat ofezovy ndstroj, bud

na nastrojové listé pod kontextovym menu, nebo pfimo pres néj Obraz - Ofiznout vybér.

Photo! Editor pracuje podobné jako FastStone Image Viewer. | zde se, po klepnuti
naikonku (Crop) z panelu néstroj, otevie dialogové okno s vybranou fotografii. V okné
také muZeme vybirat z celé fady prednastavenych moznosti (pomér stran atd.). Oproti

ostatnim aplikacim je zde navic moznost nastavit rozliSeni (body/palec nebo body/cm).

Aplikace Picasa nepfinasi zadné vyrazné novinky nebo odliSnosti. Po prepnuti
do editacniho reZimu avybéru nastroje OFfiznout ma uZivatel navybér zvelké Skaly

pfipravenych variant pevného ofezu. Také mulze zkusit rucni vybér bez omezujicich
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kritérii. Pro pfedstavu je zde tlaéitko Nahled, které zhruba na 3 vtefiny zobrazi vysledek

zamysleného ofiznuti.

XnView patfi mezi aplikace, kde nejdfive provedeme vybér a nasledné vyhledame
nastroj na orez. Stejné jako v editoru IrfanView je i zde potfeba pro nastaveni pevného
poméru stran nalézt tyto poméry u vybérového nastroje. Postup je nasledujici: Upravy -

Nastavit pomér vybéru, nebo Upravy - Nastavit velikost vybéru.

V aplikaci Zoner Photo Studio lze ofiznuti provést pouze v rozhrani Editor. Ikonku
najdeme jen nanastrojové listé vlevo vedle fotografie. Opét, jako v jinych aplikacich,

je mozné po aktivovani vybirat z celé fady predpfipravenych moznosti pevného orezu.

VylepSeni kompozice fotografie ofezem si mGzeme prohlédnout v Pfiloze ¢. 8.

4.5 SROVNANIHORIZONTU
Tato funkce je zapotiebi tehdy, pokud jsme pfi foceni nedrZeli fotoaparat

ve vodorovné poloze, coz nebyva vidy Uplné snadné.

Pfi této operaci jetfeba mit napaméti, ze vlivem narovnani pfijdeme 0 ¢ast

obrazu fotografie.
Obecny postup je nasledujici:

e \/lybereme nastroj Srovnani horizontu. Na fotografii se objevi referenc¢ni pfimka,
kterd ma dva uchytné body. Pomoci téchto bodd mazeme pfimku naklanét tak,
aby se co nejvice kryla s horizontem na snimku. Poté operaci potvrdime napf.

tlac¢itkem Pouzit.

e Nékdy byva doplnéna funkci Automaticky ofez, ktera zajisti ofiznuti prazdnych

oblasti, jez vznikly pti natoceni fotografie.

FastStone Image Viewer ndm bohuZel tuto moZnost pfimo nenabizi. Srovnani
horizontu vSak docilime pomoci jiného néstroje, atosice otocenim o urcity stupen
(Upravy > Otocit > Otocit 0 urcity stuperi). Dostaneme se tak do dialogového okna,
ve kterém nejprve nastavujeme tzv. nulovou ¢aru (kfiz) na fotografii (nejlépe do oblasti

horizontu) a nasledné pomoci jezdce dochazi k jejimu nataceni.
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V aplikaci Gimp také tento nastroj sdm o sobé neni. PoZadovanou upravu lze
proveést timto zpGsobem. Jde o vyuZiti ndstroje Rotace (dostupny z panelu nastrojd nebo
Nastroje - Ndstroje transformace - Rotovat), kdy po jeho aktivovani zaSkrtneme
v parametrech volbu sméru Korektivné (vzad) a pro nahled vybereme variantu Mfizka.
Klepneme mysi na fotografii, ¢imz se ndm na ni zobrazi mftiz, kterou nasledné natacime
tak, aby byla co nejvice rovnobézna se Sikmou linii (horizontem). Upravu potvrdime

tlacitkem Rotovat. Poté je potieba fotografii ofiznout.

Préce v IrfanView je obdobna jako v predchozich aplikacich. K vyrovnani horizontu
zde takeé slouzi nastroj spojeny s rotaci. Najdeme jej na panelu nastroji malovani (Upravy
- Zobrazit dialog malovéani). Po vybrani se ocekava vytvoreni ,referenéni pfimky“ podél

Sikmého horizontu. Nasledné dojde k vyrovnani a zbyva jiz jen fotografii ofiznout.

Paint.NET pfichdzi s podobnym feSenim jako Gimp. Otevieme dialogové okno
(Vrstvyy = Rotovat/Zoom). Vtomto okné mulZeme pouzit nékolik variant k natoceni.

Samotna Uprava je spiSe experimentem a radéji bych volil jiny software.

Pro upravu v aplikaci Photo! Editor je pfipraven néstroj Narovnat (Straighten).
PouZiti je shodné, jako v pfedchozim pfipadé. | zde musime nakreslit ,,referenéni pfimku”

podél linie, kterou chceme narovnat.

Po prepnuti do editacniho rezimu v Picase vybereme v zéloZce Z&kladni opravy
nastroj Vyrovnat. Na fotografii se zobrazi mfizka apohybem posuvniku se snazime

doséhnout poZadovaného vysledku.

U produktu XnView je postup totoZny se vSemi ostatnimi softwary, které pro
srovnani horizontu pouZivaji nastroj Rotace. Najdeme jej pfes menu Obrazek - Otocit -
Vlastni.... Sice je zde nabizena i funkce Narovnat, ale aplikace uvadi, Ze je ji moZzno pouZit
pouze na cernobily obrazek nebo obrazek ve stupnich Sedi. | tak s touto funkci neméam

pozitivni zkuSenost.

U Zoneru je mozné srovnat horizont pouze v rozhrani Editor. Jeho umisténi je opét
na nastrojové listé vlevo vedle fotografie. PouZiti odpovidd zcela prfesné obecnému

postupu, ktery je uveden vyse.

Vysledek srovnani horizontu vidime v Pfiloze ¢. 9.
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4.6 KOLINEARITA

Kolinearita, neboli vyrovnani kacejicich se linii, patfi k velmi Sikovnym nastrojam.
Tento problém s tzv. padajicimi svislicemi vznika v pfipadé, kdyZz naklonime fotoaparat
smérem vzhlru nebo doll. Nejcastéji sestimto defektem setkdme pfi fotografovani

budov ve méstech, kdy je objekt pfili§ vysoky a my od néj nemGzeme déle poodstoupit.

Podobné jako pfi srovnavani horizontu, tak ipfi této operaci pfichazime 0 ¢ast

obrazu fotografie.
PouZiti tohoto nastroje by se dalo shrnout do téchto krok:

e \lybereme nastroj Kolinearita. Zobrazi se nam dvé svislice, které se snaZzime
natahnout podél skacenych linii. Po dokonéeni potvrdime napft. tla¢itkem Pouzit

nebo tlacitkem mysi.

Nastroj Kolinearita (resp. Perspektiva) najdeme pouze v jediné aplikaci, kterou
je Gimp. Pracovni postup je zde zna¢né odlisny od obecného a je nasledovny. Vybereme
nastroj Perspektiva (bud' v panelu nastroju a nebo pres Nastroje > Ndstroje transformace
-> Perspektiva) a zapneme reZim Zpét (Korektivni). Klikneme do obrézku azobrazenou
mfizku naklonime tak, aby sméfovala do stejného pomysiného bodu, jako budova

na fotografii.(22)
Ukézku vyuZiti nastroje Kolinearita (Perspektiva) najdeme v Pfiloze ¢. 10,

4.7 PANORAMA

V posledni dobé se jedna o oblibeny nastroj. Jeho cilem je propojit nékolik snimk
a vytvorit tak jednu Sirokou scenérii. VSechny snimky by mély byt pofizeny ze stejného
mista, aby vysledek byl co nejlepsi. Nedilnou soucasti pfi pofizovani téchto snimkd
je poutziti stativu.

Pokud aplikace tento néstroj nabizeji, pak je jeho pouziti zpravidla nésledujici:

e Aktivujeme funkci Panorama. Otevie se dialogové okno, ve kterém bychom méli

vybrat zdrojové fotografie, jenz maji tvorit vyslednou scenerii a potvrdime.

e Aplikace ,,pospojuje” tyto fotografie automaticky a zobrazi vysledek. Ten bohuZel

neni vzdy zcela kvalitni a podle naSich predstav. U lepsiho softwaru midzeme toto
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spojeni ovliviovat a manualné nastavovat body propojeni mezi jednotlivymi

fotografiemi. Docilime tim tak lep$iho vysledku.

Ndstroj pro vytvoreni panoramatického snimku bychom nasli u aplikaci IrfanView,
XnView aZoner Photo Studio. Svym zplsobem muaZeme poZadovaného vysledku

dos&hnout i v Gimpu a Paint.NETu, i kdyZ nastroj jako takovy zde chybi.

Jak jiz bylo naznaceno, veditoru Gimp simusime pomoci jinym zpUsobem.
Nejdfive otevieme libovolnou fotografii. Zbyvajici snimky pfidavame jako samostatné
vrstvy (Soubor = Otevrit jako vrstvy...). Ted mame vSechny fotografie v jednom obrazku
(na pracovni plose). Abychom mohli snimky skladat vedle (nad) sebe, tak musime zvétsit
velikost tzv. platna (Obrazek - Velikost platna...). Je dobré vyuzit funkci Kryti v podokné
Vrstvy. Pokud snizime jeho hodnotu, zprihledni se vrchni vrstva. Pak snadno rozliSime

mista propojeni fotek.

IrfanView aXnView maji stejny postup, ktery odpovidd obecnym krokim
popsanych vySe. BohuZel ani jedna z aplikaci neumoznuje ovliviiovat body propojeni
fotografii. Jediny rozdil jevcesté ktomuto ndstroji. VIrfanView postupujeme pres
Obrazek - Vytvorit panoramaticky obrdzek..., kdezto v XnView plati cesta Vytvorit... >

Panorama... (nebo v editaénim rezimu Néstroje - Panorama...).

Pro Paint.NET plati naprosto stejna pravidla, jenZ jsou uvedena u editoru Gimp.
Pridani fotografii do nové vrstvy provadime pfes menu Vrstvy = Import ze souboru...
a zvétseni platna provedeme pres Obraz - Velikost platna.... Funkci kryti vrstvy bychom

nasli ve vlastnostech vrstvy.

Nastroj navytvoreni panoramatického snimku je v Zoneru pouze ve vychozim
rozhrani (Spravce). Konkrétné mu odpovida cesta Publikovat - Panorama.... Aktivovanim
se otevie dialogové okno s prGvodcem, ktery nas dovede aZk cilovému panoramatu.
Vybér fotografii probihd standardné. Nasledné se aplikace pokousi sama urcit poradi
snimkd, které muzeme v pfipadé chyby opravit ru¢né. Poté se dostaneme do faze spojeni,
kde musime zadat ohniskovou vzdalenost objektivu, kterym byly snimky pofizeny. Pokud
si nejsme jisti, zvolime moZnost Auto. Pak jiz stadi klepnout na tlacitko Spojit. V dalsim
kroku se dostaneme k Upravé spoju, kde midZzeme posunovat a natacet horizont, nebo

primo upravovat body propojeni (posouvat, pridavat, mazat). Nasleduje proces ofiznuti
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do pozadovaného vysledku. Poslednim krokem jsou mozZnosti otevieni v Editoru, nebo

ulozeni.

Vytvorenou panoramatickou fotografii sSi mizZeme prohlédnout v Pfiloze ¢. 11.

4.8 JEV CERVENYCH OCI

Cervené o¢i nafotografiich vznikaji zejména tehdy, pokud fotografujeme
s bleskem za zhorsenych (omezenych) svételnych podminek. Svétlo blesku zasahne sitnici
oka adojde kjejimu zvyraznéni. Casté&ji setento problém vyskytuje ukompaktd, kde
je blesk umistén blizko k ose objektivu. Kompakty vtomto pfipadé nabizeji pouZiti
~rezimu potlaceni cervenych oéi“, ktery je zaloZzen na sérii predbleskd, ale vysledek neni

vZdy uspokojivy.

Nékteré aplikace odstranuji cervené oci automaticky bez moznosti ruéniho
nastaveni vstupnich parametr(. To mudZe Ccinit problémy, protoze touto Upravou

nemusime dojit ke kvalitnimu vysledku.
Tradi¢ni postupy k ndpravé:

e U aplikaci, kde je tento ndstroj plné automaticky, jej stali pouze vyhledat a

aktivovat.

e V ostatnich pfipadech se pomoci lupy pfiblizime k ¢ervenému oku. Kruhovym
vybérem (popf. elipsou) oznacime oblast oka. Nalezneme ndstroj na odstranéni
¢ervenych oci a pouzijeme jej.

e Tento postup mlze byt nékdy i vopacném poradi, kdy nejdfive aktivujeme

prislusny nastroj a nasledné provedeme vybér oblasti, kde se ma aplikovat.

Tato Uprava jev aplikaci FastStone Image Viewer realizovana treti variantou

obecné zminénych postup(i (menu Upravit -> Cervené o¢i)

U Gimpu jde o kombinaci prvni a druhé varianty. Nastroj spustime pomoci menu
Filtry = VylepSeni = Odstranit cervené oci..., ¢imz dojde k automatickému odstranéni
¢ervenych o¢i. Pokud nejprve oznacime oblast okolo a posléze aktivujeme néstroj stejnym

zpUsobem, tak dojde k aplikovani pouze na vybranou oblast.
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DalSi vporadi jelrfanView, ve kterém se postupuje dle druhé varianty.

Pristupujeme pres menu Obrazek - Zredukovat cervené oci (vybér).

Druhy zplsob vyuzijeme iveditoru Paint.NET. Jednim zvybérovych nastroju
oznac¢ime oblast okolo oka. Vyhledame pfislusny nastroj (Efekty - Fotografie -
Odstranéni efektu Cervenych oci...) a otevie se nam dialogové okno, kde mizeme pomoci
jezdcl nastavovat hodnoty odchylky (tolerance) aprocentudlni sytosti. S jezdci

manipulujeme do té doby, dokud nedosdéhneme uspokojivého vysledku.

Automatické odstranéni tohoto jevu umoznuji i aplikace Photo! Editor a Picasa.
Uobou mlZeme vyuzit imanualniho postupu. PFi realizaci pouZijeme tfeti variantu.
Nastroje nemusime zdlouhavé hledat, jelikoZz jsou umistény pfimo na nastrojové listé

(resp. na zaloZce Zakladni opravy u Picasy).

XnView jevelmi podobny aplikaci IrfanView, atak ipostup této Upravy
je v podstaté shodny. Funkci aktivujeme na panelu nastroji nebo Obrazek - Korekce
Cervenych oci.

Pokud chceme odstranit ¢ervené odi v aplikaci Zoner Photo Studio, tak musime byt
v rozhrani Editor. N&stroj najdeme nalisté vlevo vedle fotografie. Pojeho aktivovani
mame na vybér ze tfi rezZima: Odstranit ¢ervené ofi (v podstaté staci kliknout do cervené
¢asti oka aprogram sdm nalezne hranice Cervené oblasti aprovede jejich korekci),
Odstranit svitici o¢i (kdyZ dojde k velmi vyraznému odrazu blesku a o¢i na snimku sviti)
a Odstranit pomoci stétce (manualni Uprava oblasti oka). Navic miZeme nastavovat fadu

parametrd, jako napf. prameér, tolerance, ztmaveni, rozmazani, presah.

Vysledek po odstranéni tohoto jevu ukazuje Pfiloha ¢. 12.

49 TexT

Cas od ¢asu neni na $kodu fotografie obohatit textem. Naptiklad v pfipadech, kdy
si je chceme nechat vyvolat ve fotoalbu. Pak je vhodné umistit na fotografii napt. datum
zachyceni snimku, nazev mista na fotografii apod. Samoziejmé je dllezité mit v téchto
pfipadech napaméti, Ze méné je nékdy vice avolit spiSe decentni formu popisu.
Vhodnéjsi je pouZivani vyraznych bezpatkovych pisem, ktera vypadaji l1épe, nez sloZitéjsi

tvary pisem patkovych.
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Kvalitnéjsi aplikace pfi vkladani poskytuji tzv. vektorovy text, ktery umisti
do vlastni vrstvy. Jednoznacnou vyhodou je fakt, Ze text mGzeme pozdéji bez probléma
editovat. Castéji se ale setkdme s tim, Ze aplikace umistuji text jako mnoZinu bodd p¥imo

do obrazku, ¢imz se stane jeho soucdsti a nemUze byt pak tedy déle editovan.(9)
Postup vloZeni textu je intuitivni a zpravidla nasledovny:

e Najdeme a vybereme néstroj Text. Otevie se dialogové okno, kde mulzeme
nastavovat nejriiznéjsi atributy naseho textu a zapsat vlastni text. Nasledné
potvrdime a klepneme kamkoliv na fotografii, ¢imz se text zobrazi. Poté jesté

muUzeme zménit jeho polohu pomoci mysi.

V aplikaci FastStone Image Viewer jetento nastroj dostupny ve vsech trech
rezimech zobrazeni. Najdeme jej pod nézvem Kreslit na nastrojové listé, nebo pres
kontextové menu Upravit - Kreslit. Aktivovanim se otevie dialogové okno, ve kterém
muZeme vybirat z fady dalSich nastroji (napt. ¢tverce, elipsy, pfimky atd.). Samotné
vloZeni a prace s textem se témér nelisi od uvedeného postupu, aZ na jedinou ¢ast, kdy
musime po vybéru nastroje nejdfive klepnout na fotografii a nasledné mizeme psat

a upravovat text.

Postup pro Gimp je znovu velmi podobny. VyuZijeme bud panel N&stroje, nebo
v hornim menu Nastroje - Text. Nasledné mizZeme nastavovat rlizné parametry v dolni

poloviné panelu Nastroje. Pro napsani vlastniho textu staci klepnout na snimek.

U IrfanView je jednou variantou Vlozit text do vybéru... pfistupny pres menu
Upravy. Jak napovida nazev, tak musime nejdfive provést vybér a poté funkci aktivovat.
Psani a nastaveni parametrd probiha v otevieném dialogovém okné. Druhou moznosti
je nechat si zobrazit dialog malovani (Upravy - Zobrazit dialog malovani) a v ném vybrat

nastroj Text. V tomto pripadé je postup shodny s aplikaci FastStone Image Viewer.

Dostdvdme se k aplikaci Paint.NET, ve které je néstroj Text umistén pouze
na panelu Nastroje. Poté co na néj klepneme, miZzeme nastavovat parametry v horni listé
nad fotografii (popf. pravitkem), ktera je témér identicka napf. s liStou v aplikaci Microsoft
Office Word. Nastaveni barvy umoziuje plovouci panel Barvy. Pak jiz staci urcit mysi

pozici, kam chceme psét.

42



4 POSTUPY PRI UPRAVACH DIGITALNICH FOTOGRAFIi V JEDNOTLIVYCH APLIKACICH

Photo! Editor je jediny, ktery neumozriuje psani jakéhokoliv textu do fotografii.

Nasleduje Picasa, kde tuto Upravu Ize provést pouze v rezimu Upravit zobrazeni.
Na prvni zéloZce vlevo (Zakladni opravy) je nastroj Text. Aktivovanim se zméni obsah
z&loZky na parametry, které muiZeme ménit. Samotnému psani predchézi klepnuti

na fotografii.

U aplikace XnView lze pfidat text pouze Vv editacnim reZzimu pomoci menu Obrazek
- Pridat text.... Postup pro vkladani textu a nastaveni jeho atributd je naprosto shodny
s obecnym postupem vyse. Jesté bych zminil tladitko VIoZit v dialogovém okné, které
nabizi fadu preddefinovanych podob vloZzeného textu (napf. datum vytvoreni, datum

posledni zmény, velikost, dpi obrazku atd.).

Zoner Photo Studio umozriuje pridavani textu v rezimech Spravce (Upravit - Text
do obrazku...) aEditor. Otevie se typické dialogové okno sdvéma nahledy afadou
atributl. Také zde je moino vyuZit vétSiho mnoistvi preddefinovanych voleb textu.
Handicapem mUzZe byt pouze 12 pozic, kterych Ize vyuzit k umisténi textu. U rezimu Editor
je kromé jiz zminéné varianty jesté moznost vyuZiti nastroje VIoZit text, ktery se nachazi
na nastrojové listé vlevo od fotografie nebo pres menu Vrstva - VioZit text. Zde

je jedinou odliSnosti volnost v umisténi textu (klepnutim mysi kdekoliv na snimku).

4.10 RAW

V posledni dobé se stale vice setkavame se slovem RAW. Zjednodusené feceno
jde odata ,sejmutd” Cipem auloZend napamétovou kartu bez dalsiho zpracovani
fotoaparatem, pouze je knim uloZena informace o aktualnim nastaveni fotoaparatu
v dobé expozice snimku. Data jsou uloZena vétsinou ve 12 bitové barevné hloubce, bez
jakychkoliv kompresi. RAW data jsou vlastné digitalni negativ, kdy otom, jak se tento

negativ vyvola (pfevede), rozhoduje az uzivatel u pocitace.(1)

Vsoucasné dobé ovSem neexistuje zadny jednotny, vSeobecné akceptovany
standard. Kazdy vyrobce digitalnich fotoaparatd masvaj vlastni soukromy format.
O definovéni otevieného standardu se pokusila firma Adobe svym Digital Negative (DNG),

ale s pfiliSnou vstficnosti se nesetkala.(27)
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Sledovany software sice vétSinou dokaze tyto soubory Cist (vytvaret nahled
snimku), ale jejich nasledné Uprava s vyuZitim potenciélu, ktery v sobé RAW m4, neni
mozna.

Cteni podporuji aplikace FastStone Image Viewer, IrfanView, Picasa, XnView

a Zoner Photo Studio. Placend verze Zoneru navic obsahuje i RAW modul pro dalsi tpravy.

SRAW sivibec neporadil Photo! Editor. U Gimpu aPaint.NETu jej v zakladni
instalaci také nenacteme, ale pokud tyto freewary rozsifime 0 urc¢ité mnozstvi plugind,

jsou s nim schopny pracovat.

411 HDR

Daldi pomérné rozsitenou zkratkou posledni doby je HDR®. Funkce HDR, neboli
vysoky dynamicky rozsah, je uréena pro skladani vice fotografii v rizném expozi¢nim
rozsahu do jedné fotografie. Pomaha fesit problém s omezenym dynamickym rozsahem
snimacich senzor(, ktery se projevuje nemoznosti uspokojivé zachytit scénu s velkym

rozdilem jas.(26)

Tyto snimky se zpravidla skladaji ze tti dil¢ich snimka (nékdy staci snimky dva). Jde
o standardné exponovany snimek + snimek podexponovany (pro nahrazeni kresby
ve svétlech), resp. preexponovany (pro nahrazeni kresby ve stinech), popfipadé snimek

podexponovany + pfeexponovany.(26)

Aby doslo ke spravnému sloZeni pomoci této funkce, je potfeba poridit vdechny
snimky ze stejného mista a pokud mozno s vyuZitim stativu. V souvislosti s ,,formatem*

RAW je mozZné vyuzit jeho jediného snimku k vytvoreni HDR.
Princip vytvoreni je nésledujici:

e \lyhledame funkci HDR (nebo spojit HDR). Zpravidla se otevre dialogové okno, ve
kterém musime zvolit zdrojové snimky. Pokud jsme nepouzili stativ, tak radéji
zaSkrtneme funkci Automatické zarovnani. Operaci potvrdime. Casova prodleva
muze trvat desitky sekund, ale i nékolik minut. VSe je v zavislosti na po¢tu snimka

a na vybaveni PC (software, hardware).

® HDR - high dynamic range.
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e Po uplynuti urcitého ¢asového Useku se zobrazi nahled vytvorené fotografie.
Pomoci nabizenych posuvnikl mizeme ménit tonalitu snimku. Nyni pfichazeji na
fadu dalsi upravy, které vedou k lepSimu vysledku, jako napf. urovné, kfivky,

zaostreni atd.

BohuZel Z&dna z testovanych aplikaci nenabizi tuto funkci v zakladni instalaci.
U Gimpu nebo Paint.NETu by bylo potfeba doinstalovat urcitou sadu plugin(i, nebo napf.

u Zoneru je tato funkce dostupné ve verzi Professional.

Ukézka HDR snimku je v Priloze ¢. 13.
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5 ZHODNOCENI VYUZIVANI SLEDOVANYCH APLIKACI

Vtéto kapitole jsem sezabyval analyzou ziskanych poznatk( pfi préci
s jednotlivymi aplikacemi. Nejprve jsem popsal hlavni klady a zapory, které mi vyplynuly

z testovani kazdého freewatru.

Dal$i c¢ast obsahuje jiz detailnéjsi zhodnoceni téchto aplikaci. To se opira
predevsim o0 zkuSenosti z uZiti jednotlivych nastroji, které bylo potfeba vyuZit pfFi

Upravach, jenZ jsou popsany v predchozi kapitole.

5.1 FASTSTONE IMAGE VIEWER 4.2
Klady:

e Pfehledné prostredi.

e Umoziuje vystup do formatu *.pdf.
Zapory:

e Mensi pocet nastroju.

52 GiMpP2.6.8
Klady:

e Sirokd paleta nastrojq.
e Moznost dalSiho rozsiteni pomoci zasuvnych moduld.
e Podobnost s placenymi aplikacemi typu Adobe Photoshop.
e Umoznuje praci s vrstvami.
e Siroka podpora grafickych formata.
e Umoznuje praci v riznych barevnych modelech.
Zapory:
e Pfi minimalizaci zGstavaji plovouci panely stale na pracovni plose.

e Otevreni vétsiho poctu obrazkd znamend nardst poctu hlavnich oken.
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5.3

54

e Casova prodleva (z ddivodu hledani zasuvnych modul() pfi prvnim spusténi, ktera

je vyrazna na pomalejsich PC.
e Problémy s nalezenim nastrojt v rozsahlych menu.
e Cesky preklad neni vzdy dokonaly.

IRFANVIEW 4.27
Klady:

¢ Jednoduchost pracovniho prostredi.

e Rychlost.

e MozZnost rozsifeni pomoci plugina.
Zapory:

e Umoziuje pouze jeden krok zpét.

e Mensi pocet nastroju.

e Cesky preklad neni vidy dokonaly.

PAINT.NET Vv3.55
Klady:

e Dostatek pracovnich nastroja.
e Umoznuje praci s vrstvami.
e Ovladdani a pracovni prostfedi podobné s placenymi aplikacemi.

e Oproti Gimpu Ize minimalizovat plovouci panely a obrazky jsou otevirany pouze

V jednom okné aplikace.
e Umoznuje praci v riznych barevnych modelech.
Zapory:
e Pro méné zkusené uZivatele problematicka orientace v ovladacich prvcich.

e Oproti jinym aplikacim vyuziva znacné pamétové prostiedky (problém na starsich

PC).
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5.5

5.6

5.7

PHoTO! EDITOR 1.0
Klady:

e Skromné aplikace.
e Jednoduché ovladani.
Zapory:
e \/lyrazné omezeny pocet nastroju.
e Neumoziuje tisk.
e Casova prodleva pfi provadéni akci.

Picasa 3.6.0
Klady:

e Atraktivni, neokoukany vzhled.
e Umoziuje tvorbu videa.
e Export jako HTML strénka.

e Tvorba webovych alb (Picasa).

Zapory:

e ZpUsob pridavani fotografii (slozek) z mého pohledu neefektivni a zmateny.

e Mensi pocet nabizenych nastrojli pro Upravu.

XNVIEW V1.97.6CS
Klady:

e Komplexni aplikace umoziujici spravu a Upravu fotografii.
e Intuitivni ovladani.
e Nadstandardni podpora grafickych formata.

e Podpora zalozek (pro otevieni vice obrazk).

Zapory:
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e Problémy pfi hledani nastroja v kontextovém menu.
e Mensi pocet nastroju, nékteré Uplné zbytecné.
5.8 ZONER PHOTO STUDIO 12 FREE
Klady:
e Pfehledné a intuitivni ovladani.
e Umoznuje spravu, prohlizeni a editaci fotografii.
e Umoznuje upload na fotografické weby.
Zapory:
e Omezeny pocet nastroji oproti placené verzi Professional.
5.9 SOUHRNNE ZHODNOCENI
Jako formu shrnuti jsem zvolil nasledujici tabulku (Tab. ¢: 1). Jsou v ni zahrnuty

vSechny sledované aplikace. Hodnocené poloZzky jsem vybiral z téchto oblasti: pracovni

prostfedi, nastroje a funkce, vysledek Upravy a naro¢nost ovladani.

V rdmci prizplsobeni tabulky velikosti stranky, jsem pro software zvolil nasledujici
zkratky: FastStone Image Viewer 4.2 (FSIV), Gimp 2.6.8 (Gimp), IrfanView4.27 (IView),
Paint.NET v3.5.5 (P.NET), Photo! Editor 1.0 (PE), Picasa 3.6.0 (Picasa), XnView v1.97.6
cs (XnView), Zoner Photo Studio 12 Free (ZPS).

Pro hodnoceni kvality pouzivdm nésledujici stupnici: 1 (nadprimérnd), 2

(priimérnad), 3 (podpriimérna).

KrozliSeni narocnosti aplikaci jsem se pfiklonil krozdéleni do kategorii:

ZACATECNIK (zAC), BEZNY UZIVATEL (BUZ), POKROCILY (POK).

Tab. 1: Zhodnoceni testovanych freewarovych aplikaci.

) 3 APLIKACE
HODNOCENE POLOZKY
FSIV | Gimp | IView | P.NET | PE | Picasa | XnView| ZPS
drovné NE ANO NE ANO NE NE ANO ANO

moznosti pokrocilého

.. . ANO - ANO - - NE ANO
nastaveni urovni
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kFivky NE ANO NE ANO NE NE NE NE
moznostl'p?'krouleho i ANO i NE i i ) )
nastaveni krivek
Uprava rozliseni ANO ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO
tisk ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO ANO
ofez ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
orez - prednastavene ANO NE ANO NE ANO | ANO | ANO ANO
volby
srovnani horizontu NE* NE* ANO NE* ANO ANO NE* ANO
kolinearita NE ANO NE NE NE NE NE NE
kollnearltg - naro¢nost ) POK ) ) ) ) ) )
provedeni
panorama NE NE* ANO NE* NE NE ANO ANO
panoram:d - moznost i i NE i i i NE ANO
nastaveni
odstranéni ¢ervenych oci || ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
odétranem cervenych oci 2 1 3 1 1 1 5 1
- vysledek
vkladani textu ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO ANO
text - moznost nasledné

) y . ANO ANO NE NE NE ANO NE NE
editace pred uloZzenim
HDR NE NE NE NE NE NE NE NE
RAW - éteni, nahledy ANO NE ANO NE NE ANO ANO ANO
RAW - pokrogilé Gpravy NE NE NE NE NE NE NE NE
préace s vrstvami NE ANO NE ANO NE NE NE NE
davkovy | Ao | NE | ANO | NE NE NE ANO | ANO
prevod/prejmenovani
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odeslani fotografii e- ANO NE ANO NE NE ANO | ANO ANO
mailem

elektronické odeslani NE NE NE NE NE | ANO NE ANO
fotografii do fotosbérny

zZiskani fotografii z ANO NE NE NE NE NE NE ANO
fotoaparatu

portable verze ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO ANO
teska lokalizace ANO | ANO | ANO** | ANO** | NE ANO | ANO ANO
uZivatelskd pFivétivost 1 2 2 1 1 2 1 1
naroénost aplikace BUZ POK ZAC POK ZAC BUZ BUZ | BUZ/POK

* Tento nastroj ¢i funkci pfimo neobsahuje, ale pozadované Upravy Ize dosahnout jinym
zpUsobem.

** Zatim neni k dispozici u nejnovéjsi verze.

Pro Uplného zacatecnika bych navrhoval aplikaci Photo! Editor, ktera méa viechny
nastroje pohromadé ajeji ovladani je opravdu intuitivni. Ovsem pro zacatecnika, ktery
chce se svymi fotografiemi provadét naroc¢néjsi operace ¢i aplikovat i jiné efekty, nez jsou

k dispozici ve Photo! Editoru, bych doporucoval vyzkouset aplikaci IrfanView.

Mezi aplikacemi v kategorii BEZNY UZIVATEL je bezkonkurenéni Zoner Photo
Studio 12 Free. Verze Professional tohoto freewaru by jiz spadala do kategorie

POKROCILY. Jinak bych je$té doporuéil aplikaci FastStone Image Viewer.

Vzhledem k tomu, Ze v kategorii POKROCILY jsou dva velmi podobné freewary, tak
volba neni aZ tak jednoznaéna. Kazdy ma své vyhody a nevyhody. Pro opravdu naro¢ného
uZivatele bych navrhl editor Gimp, ktery zaujme obrovskym poc¢tem nabizenych nastroja.
Oproti tomu skromnéjsi Paint.NET vitézi na poli uzivatelské privétivosti a je tak vhodny

i pro méné narocné.
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Prilozené médium obsahuje pét sloZek, které jsem pojmenoval nasledovné:

Diplomova_prace, eBook_1, eBook_2, ProAuthor, Aplikace.

Do prvni slozky jsem umistil tfi soubory skompletnim textem mé diplomové
préace. Prvni znich byl uloZen v aplikaci Microsoft Office Word 2003 ajmenuje
se Diplomova_prace.doc. Druhym souborem je Diplomova_prace.docx, ktery je také
ulozen vaplikaci Microsoft Office Word, ovSem veverzi 2007. Poslednim

je Diplomova_prace.pdf. Ten Ize otevfit v aplikacich Adobe Reader.

Soucasti diplomové prace bylo vytvoreni vyukového programu (ndvodu), jak
postupovat pfi Upraveé digitalnich fotografii ve vybranych aplikacich. K realizaci jsem pou?Zil
znamou aplikaci ProAuthor, kterad nabizi pfi exportu vytvofeného vyukového materiélu
do offline verze (samospustitelnd struktura html) dva rGzné typy provedeni, jejichz
odliSnost je zejména ve vzhledu. Vyuzil jsem tedy obé moznosti a vysledek ulozil do sloZzek

eBook_1 a eBook_2.

Do dalsi slozky ProAuthor jsem umistil vSechny zdrojové sloZky asoubory
vyukového materidlu vytvoreného Vv aplikaci ProAuthor. Tyto slozky jsou dulezité pfi

mozném pozdéjsim doplriovani vyukového materialu.

Posledni slozka na CD se jmenuje Aplikace aobsahuje instalacni soubory vsech

testovanych programd.

52



7 ZAVER

7 ZAVER

Tématem této diplomové prace byla analyza freeward, které se zabyvaji Upravou
digitélnich fotografii. V dnesni dobé se vétsina amatérskych, ale také fada profesionalnich
fotografll setkava s témito softwary, které se stéle vice vyrovnavaji placenym programim.

Mym cilem bylo proto otestovat nékolik téchto aplikaci anasledné zhodnotit jejich

vyuZitelnost pro préci s digitalni fotografii.

V mé préaci jsem se nejprve snaZil o stru¢né seznameni s vybranym softwarem.
V dalSich kapitolach jsem detailnéji popisoval jejich pracovni prostfedi a nabizené
nastroje. Jinou dilezitou casti jsou srozumitelné nastinéné postupy pfi zvolenych
Upravach. Tyjsou vV jednotlivych aplikacich mirné odlisné, aproto jsou detailnéji

zachyceny formou praktickych navodu v elektronické priloze.

A pravé poznatky z pfedchozich kapitol vedly k vytvoreni zavéreéného zhodnoceni,
kde shrnuji jednak kvalitu nabizenych nastroja, jejich aplikaci, tak icelkovy dojem
Z testovaného freewaru. Toto hodnoceni mize pomoci véem, ktefi se zajimaji o Upravu

digitalni fotografie, ve volbé nejvhodnéjsiho softwaru.

Domnivam se, Ze cile diplomové préce se podafilo naplnit.
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12 RESUME

12 RESUME

In my thesis | analyzed the freeware applications, which serves for digital photos
editing. One chapter is focused on selected applications, within the meaning of their
simple and comprehensible characterization. Inthe next chapter, |presented the

reference applications in terms of their working backgroung and offered tools.

One of the benefits for students, current users, but also the general public,
is to penetrate the secrets of editing, which are contained in one of the chapters. Another
benefit is the valuation of used freeware on established kriteria and that simplifies

decision when choosing software to edit digital photos.
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PRILOHA €. 2 — PODPOROVANE GRAFICKE FORMATY APLIKACE GIMP 2.6.8. (16)
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PRILOHA €. 3 — PODPOROVANE GRAFICKE, AUDIO A VIDEO FORMATY APLIKACE IRFANVIEW 4.27.

(17)

Piipona
Grafické formaty:
ANI, CUR
AWD*

B3D*

BMP, DIB
CAM*

CLP

CPT

CRW/CR2*
DCM/ACR/IMA*
DCX

DDS*

DIVU, IW44*
DXF, DWG, HPGL, CGM, SVG*
ECW*

EMF

EPS, PS, PDF*
FITS*

FPX*

FSH*

G3*

GIF

HDR*

ICL, EXE, DLL
ICO

ICS*

IFF, LBM*
IMG*

JP2, JPC, J2K*
JPG, JPEG

JPM*

KDC*

LDF*

LWF*

Mac PICT, QTIF, MP4*
MNG, ING*
MRC*

MrSID, SID*

DNG, EEF, NEF, MRW, ORF, RAF,
DCR, SRF, PEF, X3F*

NLM, NOL, NGG*
PBM
PCD
PCX
PDF*
PGM
PIC*
PNG
PPM
PSD
pPSp*

nazev formatu

Animated Cursor

Artweaver format

BodyPaint 3D format

Windows Bitmap

Casio digital camera format (JPG version only)
Windows Clipboard

CorelDraw Photopaint format (CPT version 6 only)
Canon RAW format

Dicom/ACR/IMA file format for medical images
Multipage PCX format

Direct Draw Surface format

DjVu File Format

CAD Formats (Shareware Pluglns)

Enhanced Compressed Wavelet

Enhanced Metafile Format

PostScript Formats (AFPL Ghostscript required)
Flexible Image Transport System

FlashPix format

EA Sports FSH format

Group 3 Facsimile Apparatus format

Graphics Interchange Format

High Dynamic Range format

Icon Library formats

Windows Icon

Image Cytometry Standard format

Interchange File Format

GEM Raster format

JPEG 2000 format

Joint Photographic Experts Group
JPEG2000/Part6, LuraDocument.jpm

Kodak digital camera format

LuraDocument Format

LuraWave Format

Macintosh PICT format (Apple Quicktime required)
Multiple Network Graphics

MRC format

LizardTech's SID Wavelet format

Digital camera RAW formats (Adobe, Epson, Nikon, Minolta,

Olympus, Fuji, Kodak, Sony, Pentax, Sigma)
Nokia/LogoManager files

Portable Bitmap format

Kodak Photo CD

PC Paintbrush format from ZSoft Corporation
Portable Document format

Portable Greymap format

Softimage PICT

Portable Network Graphics

Portable Pixelmap format

Adobe PhotoShop format

Paint Shop Pro format

&teni|zapis
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PVR*
RAS, SUN*
RAW, YUV*
RLE*

SFF*

SFW*

SGI, RGB*
SIF*

SWF*

TGA

TIF, TIFF
TTF*

TXT

VTF*
WAD*
WAL*
WBMP*
WMF
XBM*
XPM*

Audio a video fomaty:
AlF

AU, SND
MED*

MID

MP3*

OGG*

RA*

WAV

ASF

AVI

MOV*, MP4*
MPG, MPEG
WMA, WMV

DreamCast Texture format
Sun Raster format

Raw (binary) data

Utah RLE format
Structured Fax File
Seattle Film Works format
Silicon Graphics format
SIF format

Macromedia Flash format

Truevision Advanced Raster Graphics Adapter (TARGA)

Tagged Image File Format
True Type Font

Text (ASCII) File (as image)
Valve Texture format
WAD3 Game format

Quake 2 textures

WAP Bitmap format
Windows Metafile Format
X11 Bitmap

X11 Pixmap

Sound file, Audio Interchange Format

Audio format used by Sun and NeXT machines
MED/OctaMED sound format

Musical Instrument Digital Interface (MIDI)
MPEG audio layer 3 format

OGG Vorbis sound format

Real Audio sound format (Real Player required)
Windows audio file

Advanced Systems Format

Audio Video Interleaved

QuickTime Movie format (Apple Quicktime required)
Moving Pictures Experts Group format
Windows Media Audio/Video format
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PRILOHA C. 4 — PODPOROVANE GRAFICKE, AUDIO A VIDEO FORMATY APLIKACE XNVIEW V1.97.6

cs.(18)
POPIS CTENI | ZAPIS | PRIPONA | POPIS CTENI | ZAPIS | PRIPONA
] i Macintosh Quickdraw/Pict

3DS Max thumbnail | max pic,pict
AAA logo bpr pict2,pct
ACE texture ace Maggi Hairstyles & Cosmetics f
ADEX img,rle Male MRI pd,tLt2
AIM Grey Scale ima.im Male Normal CT fre
AIPD image aipd Mamiya RAW mef
ARF arf Marks Russel File mrf
AT&T Group 4 att Mavica 411
AT&T multigen icn Maw-Ware Textures mix
AVHRR Image sst Mayura Draw pdx
AVT RAW raw MegaPaint bid
AWD awd Megalux Frame frm
Ability Photopaint Image apx Micro Dynamics MARS pbt
Access Micro Illustrator

g4,acc Uncompressed mil
Aces200 Z/I:)crografx Picture Publisher

ace : pp4
Acorn Sprite gllg:rografx Picture Publisher

acorn - pp5
AdTech perfectfax adt Micron RAW bay,raw
Adobe lllustrator ai Microsoft Image Composer mic
Adobe PhotoParade Microsoft Paint
(images) php msp
Adobe Photoshop psd Microtek Eyestar img
Advanced Art Studio ocp,art,pic Mindjongg Format ipg
AirNav anv Minolta DIMAGE RAW mrw
Album bébé frm Mobile FAX rfa
Alias Image File pix,als,alias MonkeyCard pdb
Alpha Microsystems BMP bmp MonkeyLogo pdb
Amapi 2d MonkeyPhoto mph
Amica Paint ami,[b] MrSid sid
Amiga IFF iff, blk Msx 2 Screen sc2
Amigaicon info Multiple Network Graphics mng
Amstrad Cpc Screen cpe Multiple Network Graphics mng
Analyze avw NCR Image ner
Analyze-7 img NIST ihdr pet
Andrew Toolkit raster object Natlona] '"?age'y .

atk Transmission F. ntf, nitf
Apollo HDRU hdru,hdr,gn NeoBook Cartoon car
Arcinfo Binary hdr Neochrome (ST & TT) neo
Art Director art Neopaint Mask npm
Artisan art Neopaint Stamp Stw
Artist 64 264 NewsRoom nsr,ph,bn
Artrage ptg Nifti img
Artweaver Document awd Nikon RAW nef
Astronomical Research . .
Network am Nokia Group Graphics hag
Atari grafik pcp Nokia Logo File nim
Aurora sim Nokia OTA bitmap otb
Auto F/X afx Nokia Operator Logo nol

VI
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AutoCAD DWG

OAZ Fax

dwg,dwt oaz,xfx
AutoCAD DXF dxf 0S/2 Bitmap bmp,bga
Autocad CAD-Camera img Olicom Fax ofx
Autodesk Animator flific Olympus RAW orf
Autodesk QuickCAD Open Image Library Format oil
thumbnail cad
Autodesk SKETCH OpenEXR o
thumbnail skf
Autodesk SketchUp OpenEXR .
component skp,skb €
m,gm2,gm . .
Autologic g gmz.9 Optigraphics off
Award Bios Logo epa Optigraphics Tiled tf
Axialis Screensaver Optocat abe
(images) SSp —
B3D (images) b3d Oric Hires hir
BFLI bfl,bfli,fli,flp, || oric TAP @
afl
BIAS FringeProcessor VTC?:::'mQxfa Os/2 Warp bga
BLP textures blp PABX background pix
BMF bmf PAX pax
BSB/KAP kap PC Paint / Pictor Page pic,clp
BYU SIR sir PCO b16
Bert's Coloring bmg,ibg PM pm
Bfx Bitware bfx Page Control Language pel
Bio-Rad confocal pic Paint Magic pmg
PaintShopPro Browser Cache
Blazing Paddles oi File b
Bob Raytracer bob PaintShopPro Brush pspbrush
Brender pix PaintShopPro Brush jbr
] pfr,pspfram
Brooktrout 301 brk,30L,brt PaintShopPro Frame e
’ ; psp,pspima
Brother Fax uni PaintShopPro Image ge
Buttonz & Tilez texture il PaintShopPro Mask pspmask
CALS Raster Criliicalsxgp“ PaintShopPro Mask ek
CDU Paint cdu PaintShopPro Pattern pat
CGM cgm PaintShopPro Picture Tube tub,psptube
Clmage dsi PaintShopPro Texture tex
CMU Window Manager cmu Palm Pilot pdb
CP8 256 Gray Scale cp8 Panasonic DMC-LC1 RAW srf
Csv csv Panasonic LX3 RAW w2
Calamus cpi,crg Panasonic RAW bay,raw
Camera RAW raw Pegs pxs,pxa
Canon EOS-1D Mark Il RAW or2 Pentax *ist D pef
Canon Navigator Fax can Pfs Art Publisher art
Canon PowerShot orw Photo Deluxe pdd,pdb
Cartes Michelin big Photo Filtre Studio pfi
Casio QV-10/100 Camera cam PhotoFantasy Image fsy
Casio RAW bay,raw PhotoFrame frm
Chinon ES-1000 digital PhotoStudio Eile
psf
camera cmt
Cisco IP Phone cip PhotoStudio Stamp stm
Cloe Ray-Tracer clo,cloe Photomatrix cat
rix,sci,scx,s || pic2
ColoRIX oA 02
CompW wim Picasso 64 p64

VII
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CompusServe GIF gif,giff Picture Gear Pocket prc
Cpmputer Eyes, Digital Picture It! )
Vision ce mix
ComputerEyes Raw f
cel,ce2 Pixar picture file pIC,pXr
Contax RAW bay,raw picio,pixar
Core IDC ; W7 i
ido Pixel Power Collage ib7.i17
Corel Draw Bitmap (preview) cdr i18.if9
Corel Draw Pattern (preview) pat Pixia pxa
Corel Flow (preview) bmf Pixibox pxb
CoreI'Metaflle Exchange Planetary Data System '
(preview) cmx pds,img
Corel PhotoPaint 6.0 cpt Playback Bitmap Sequence bms
CoverDesigner (images) ned Pocket PC Bitmap 2bp
QoverDeS|gner Template Pocket PC Themes (images)
(images) nct tsk
Crayola art Polychrome Recursive Format prf
Creative PC-CAM RAW Portable Bitmap pbm,rpbm,p
bay,raw pma
DBW Render Portable Document Format pdf
DIV Game Studio Map map Portable Greyscale pgm,rpgm
DIV Game Studio Multi Map pnm,rpnm,p
fpg bm
DKB Ray-Tracer Portable Image rpbm,pgm,r
dis _bgm |
DNG dng ppm,rppm
DPX dpx Portable Network Graphics png,apng
Dali Raw sd0 sd1.sd2 || Portable Pixmap ppm,rppm
Datacopy img Portfolio Graphics pgf
Portfolio Graphics
pil,pcl,pi2 Compressed pgc
Degas & Degas Elite ;
9 9 pc2,pi3,pc3 Portrait cvp
pi4,pis,pie || Poser Bump bum
Deluxe Paint, Electronic Arts p
lbm,ilom Postscript ps,psl,ps2
Dicom dcm,acr,dic ps3,eps,prn
dicom.dc3 PowerCard maker crd
Digital F/X tdim PowerPoint (images) pps
Digital Research (GEM PowerPoint Presentation
Paint) img,gem (images) ppt
Direct Draw Surface dds Print Master pm
Discorp CMP Image cmp Print Shop psa,psb
DjVu djvu,djv,iwd Printfox/Pagefox bs,pg.gb
DolphinEd dol Prism cpa
Doodle Atari doo Prisms pri
Doodle C64 dd Psion Series 3 Bitmap pic
Doodle C64 (Compressed) i Psion Series 5 Bitmap mbm
Dr Halo cut Punk Productions Picture ppp
Draz Paint drz Puzzle pzl
EA Sports FSH fsh Q0 q0,rgb
EPS Interchange Format epi,ept Qdv (Random Dot Software) qdv
ERI-chan (Entis Rasterized ' Ort Ray-Tracer
Image) eri qrt
ESM Software Pix pix Quake Texture wal
Ecchi ecc Quantel VPB vpb
Eclipse tile QuickTime Image Format gtif gt
Edmics c4 RAW DVR raw
Egg Paint trp RIPTerm Image icn

VIl
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Electric Image eieidi Radiance rad,img,pic
Embroidery bme Rainbow Painter p
Encapsulated Postscript ps.eps Raw ' ;aw,gry,gre
Eggf‘spcsr?gizg?eview) eps Raw 7 ;arl\év;aw,gry,
Enhance Simplex i esm Rawzor f wz

Epson RAW erf Red Storm File Format rsb
Eroiica eif Ricoh Digital Camera i6i

Everex Everfax efx.ef3 Ricoh Fax 001,ric
Explore (TDI) & Maya iff tdli Ricoh IS30 pig

FIF (Iterated System) fif Rm2K XYZ xyz

FIT fit Rollei RAW rdc,ia
Face Painter : fpt RoverShot RAW bay,raw
Fast Piecewise-constant pwe RunPaint (Multicolor) rpm

Fax Group 3 g3.fax SBIG CCD camera ST-4 st4

Fax man fmf SBIG CCD camera ST-X Sbstd,St5
Faxable PCX fox st6,st7,st8
Faxable TIFF E fF SIF MICHEL-Soft sif

Fenix Map ' map sPOT i dat

Fenix Multi Map fog ST Micro RAW bay,raw
FileMagic mag SVG svg

Flash Image fi Saracen Paint sar
FlashCam Frame : ncy SciFax : sci
FlashCam frame ncy SciTex Continuous Tone sct,ct,ch
FlashPix Format fpx Seattle Film Works i sfw
Flexible Image Transport Seattle Film Works multi-

System fits fits, fit image pwp,sfw
Foculus RAW bay,raw SecretPhotos puzzle Xxp0
Fontasy Grafik bsg Sega SJ-1 DIGIO sil
Fremont Fax96 96 Sharp GPB img
Fugawi Map 3 Siemens Mobile bmx

Fuji S2 RAW raf Sigma RAW X3f

Fun Painter ! p2.fun Silicon Graphics RGB : - —fgb.rgba.bw
Fun Photor for ;ZS,SQI,IHI,IH
Fuzzy bitmap fom,cbm Sinar RAW cs1,sti
GRS16 E g16 Skantek skn
Gamma Fax gmf Slow Scan Television hrz
GeoPaint geo SmartDraw 6 template sdt

Gfa Raytrace sul SmartFax : 1
GigaPaint Hi-res gih SmoothMove Pan Viewer i pan
GigaPaint Multi gig Softimage pic,si
Gimp Bitmap xcf Solitaire Image Recorder sir

Gimp Brush gbr Sony DSC-F1 Cyber-shot pmp

Gimp Icon ico Sony DSC-F828 RAW srf

Gimp Pattern pat Sony PS2 TIM f tm2
GoDot : 4bt,4bit,clp Sony Playstation TIM tim
GunPaint gun,ifl Sony RAW sr2,arw
HD Photo wdp,hdp Spectrum 512 spu

HDRI ! hdr,hdri Spectrum 512 (Compressed) spc

HF hi Spectrum 512 (Smooshed) sps
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HP-48/49 GROB gro,grb SriSun ssi
HP-49 OpenFire gro2,gro4 Stad pic,pac,seq
Star Office Gallery
hp,hpg, hgl sdg
HPGL-2 plt,hpgl,hpgl || Starbase
2 img
gl2,prn,prt,s
p| Stardent AVS X X,avs
HRU mbfs,mbfav
hru S
Starlight Xpress SX 500x291
HSI Raw raw RAW
Half-Life Model mdl Stereo Image ips
Hasselblad RAW 3fr Structured Fax Format Sff
Hayes JTFax f f
itf Sun Icon/Cursor ICon,cursor
Hemera Photo Image hpi ico,pr
Hemera Thumbs
hta Sun Rasterfile ras,rast,sun
Heretic Il MipMap m8 SI.SCI IS
Hi-Eddi ;
: hed Sun TAAC file i At
Hires C64 hir,hbm suniff taac
Homeworld Texture lif Syberia texture syj
IBM Kips kps Synthetic Universe syn,synu
IBM Printer Page Segment pse TG4 tg4
IMS (Visilog) im5 92i,73i,82i
TI Bitmap P
IMNET Image - 531.851,8618
ica,ioca,mo ..
IOCA d TIFF Revision 6 tif tim tiff
IPLab ipl TMSat image imi
IPLab ipl TRS 80 hr
IPod thumb ithmb TealPaint pdb
ISS iss Teli Fax mh
Icon Library icl Thumbnail tnl
Imacon/Hasselblad RAW f#f TilePic tip
Image Capture Board - Tiny tn3y,tnl,tn2,t
ic n
Image Magick file mif.miff TopDesign Thumbnail b3d.b2d
Image Speeder ish Total Annihilation gaf
Image System (Hires) . lga targa,pi
ish Truevision Targa X
Image System (Multicolor) ism bpx,ivb
Image'Systems RLC2 Ulead Pattern
Graphic rlc pst
ImageLab b&wb w Ulead Photolmpact upi
ImagePro Sequence seq Ulead Texture (images) pe4
Imaging Fax g3n Usenix FaceServer fac face
Imaging Technology img Utah raster image rle.urt
Img Software Set img VIPS Image v
Inshape iim VITec Vit
InterPaint (Hires) iph VRML2 wrl
InterPaint (Multicolor) ipt Venta Fax vix
Intergraph Format itg,cit,rle Verity vif
Interleaf iimg Vicar \élc,wcar,lm
Iris CT ot Vidcom 64 vid
Iris Graphics iris Video Display Adapter vda
J Wavelet Image Codec wic Vista vst
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JBIG : jbg,bie,jbig Vivid Ray-Tracer img
JBIG-2 jb2 Vort pix
JFIF based file Vue d'esprit vob
E E [ " WAD (Half life)

JPEG / JFIF ipg.jpeg jif wad

jfif,J,jpe WsQ wsq

WavelL

JPEG 8BIM header (Mac)

ipg.jpegjif iwe

ifif,J jpe Wavefront Raster file rla,rlb, rpf
JPEG XR ' WebShots (images) ’ wb1,wbc,w

jxr bp,wbz
JPEG-2000 Code Stream : : jpc - Weekly Puzzle iiig
JPEG-2000 JP2 File Format iP2,j2k,jpx,j Whypic

pf i ypc
JPEG-LS ;

jls WinFAX fxs,fxo,wfx
Jeff's Image Format jif fxr fxd, fxm
Jigsaw iiig WinMIPS pic
Jovian VI vi Windows & Aldus Metafile wmf
Jpeg Network Graphics ! ing Windows Animated Cursor H ani
JustButtons animated i i
bitmap _ btn Wwindows Bitmap _bmp,rle,vga |
KONTRON img rl4,rl8,sys
Khoros Visualization Image . Windows Clipboard
file ] Vif Viff, xv ) clp
KinuPix Skin Wlndqws Comp. Enhanced

thb Metafile emz
Kiss Cel Windows Compressed

cel Metafile wmz
Koala Paint Kkoa kla Windows Cursor : our
Koala Paint (Compressed) qg Windows DIB dib
Kodak Cineon cin Windows Enhanced Metafile emf
Kodak DC120 Digital Camera Kkdc Windows Icon i ico
Kodak DC120 Digital Camera | - Kkdc Winzle Puzzle wazl
Kodak DC25 Camera ’ Wireless Bitmap (level 0) ’ ’ wbmp,wbm,

k25 wap
Kodak Photo CD Word Perfect Graphics

pcd (images) ] wpg
Kodak Pro Digital RAW der Worldport Fax i wix
Kofax Group 4 : Kx X Windows System dump : xwd.x11
Kolor Raw Format . . kro X11 Bitmap i ; xbm.bm
Konica Camera File kap X11 Pixmap Xpm,pm
LSS16 ! 1ss.16 XV Visual Schnauzer H p7
LView Pro Ivp Xara (images) xar
LaserData : Ida Xerox DIFF xif
Leaf RAW . mos Ximage xim
Leica RAW bay,raw Xionics SMP smp
Light Work Image Iwi YUV 16Bits yuv,qtl,uyvy
LucasFilm Format Iff YUV 16Bits Interleaved yuv,qtl,uyvy
Lumena CEL . . cel YUV 4:1:1 yuv,atl
LuraDocument Format Idf YUV 4:2:2 yuv,atl
LuraDocument.jpm Format jpm YUV 4:4:4 yuv,atl
LuraWave Format : : Iwi ZX Spectrum Hobetta : $s.$C.1s
Ié;naWave JPEG-2000 Code | | ' ZX Spectrum Snapshot

ream . . ipc ] sna

Lurawave JPEG-2000 ip2,j2kjpxj | 7« Spectrum standard screen
Format pf scr
MAKIchan Graphics mag ZZ Rough i rgh

Xl



13 PRILOHY

MGI Photosuite Project

) Zeiss BIVAS
(images) pzp dta
MGR bitmap mgr Zeiss LSM Ism
MRC (Medical Research I Zoner Callisto Metafile |
Council) mrc (preview) zmf
MTV Ray-Tracer miv Zoner Zebra Metafile (preview) Zbr

mac,mpnt,  l zsoft Multi-page Paintbrush
Mac Paint macp dex

E{wtg,pnt,pai Zsoft Publisher's Paintbrush

pcx,pec,dex
Mac icon icns byLight ) bif
POPIS PRIPONA
Sound file, Audio Interchange Format aif aiff
Sun & Next Audio format au,snd
Musical Instrument Digital Interface (MIDI) mdi
Windows audio file wav
Video for Windows avi,viw
QuickTime Movie mov,qt
mpg,mlv,mpa

Moving Pictures Experts Group format

mpe,mpeg

X1l
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PRILOHA €. 5 — PODPOROVANE BITMAPOVE, VEKTOROVE A MULTIMEDIALNI FORMATY APLIKACE

ZONER PHOTO STUDIO 12 FREE. (19)

Bitmapové formaty

PSD, PSB Adobe Photoshop Image
JPEG File Interchange Format
GIF Compuserve Graphics Interchange Format
TIFF Tagged Image File Format
PNG Portable Network Graphics
PCD Kodak Photo CD
BMP Windows Bitmap
PCX ZSoft Image File
TGA TrueVision Targa
ICO Windows icons
RLE Windows Bitmap
MAC Mac Paint
WPG WordPerfect Graphics (bitmap)
DIB Windows Bitmap
BMI Zoner Bitmap Image
PSP, PSPIMAGE Paint Shop Pro
CRW, CR2 Canon RAW
DNG Digital Negative (,Adobe RAW*)
MRW Minolta RAW
NEF Nikon RAW
ORF Olympus RAW
PEF Pentax RAW
ARW, SRF, SR2 Sony RAW
MEF Mamiya RAW
ERF Epson RAW
RAW ostatni RAW formaty
THM JPEG néhled
HDP, WDP HD Photo (dfive Windows Media Photo)
JP2,J2K, JPC JPEG 2000 Codestream
PNM, PPM, PAM, PBM, PGM skupina formatd ,portable bitmap*“
WBMP ,wireless" format
3FR Hasselblad RAW Image
BMS, JPS, PNS Stereo Image
DCM DICOM Image
KDC Kodak Digital Camera Image
RAF Fuji RAW
FFF Hasselblad RAW Image
RWZ Rawzor RAW Image
Vektorové formaty
WMFE Windows Metafile
EMF Enhanced Metafile
ZBR Zebra pro Windows, nejstarsi graficky editor z produkce ZONER software, a.s.
ZMF format programu Zoner Callisto az do verze 5
ZCL format pro uloZeni klipartd Zoner Callista 3
ZMP tiskové Sablony Zoner Photo Studia s referencemi na obrazky
Multimediélni forméty
FLI, FLC animace

ASF, AVI, M1V, MOV, MPE,
MPEG, MPG, QT, WMV

video soubory

AIF, AIFF, AU, MID, MIDI, MP2,
MP3, MPA, RMI, SND, WAV, WMA

zvukové soubory

X1
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PRILOHA C. 6 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE UROVNE.

Pavodni fotografie.

Fotografie po Upravé v aplikaci XnView v1.97.6 cs.

X1V
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PRILOHA C. 7 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE KRIVKY.
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Fotografie po Upravé v aplikaci Paint.NET v3.5.5.
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PRILOHA C. 8 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE OREZ.

Pavodni fotografie.
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Fotografie po Upravé v aplikaci FastStone Image Viewer 4.2.
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PRILOHA €. 9 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE SROVNANI HORIZONTU.

XVIII
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PRIiLOHA €. 10 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE KOLINEARITA.

Pavodni fotografie.
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Fotografie po Upravé v aplikaci Gimp 2.6.8.
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PRILOHA €. 11 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE — VYTVORENI PANORAMATICKEHO SNIMKU.

Zdrojovy obrazek €. 1.

Zdrojovy obrazek €. 2.

XXI
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PRILOHA ¢. 12 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE POMOCI NASTROJE REDUKCE CERVENYCH OC.

Era”

Pavodni fotografie.

Detailni nahled na oblast odi.
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Detailni nahled na oblast oci po Upravé.
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PRILOHA ¢. 13 — UPRAVA DIGITALNI FOTOGRAFIE — HDR SNiMEK.

ANDALUCHA

PAHAMA
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Ukézka HDR snimku. (15)
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