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1 Uvop

1 Uvop

S probihajici reformou skolstvi se zarazuji do vyucovani nové vyukové metody,
nové pohledy na vyuku i nové pomcky k vyuce. DulezZité je zjistit, jaké v dnesni dobé jsou
moznosti inovace klasického vyucovani. Vyuka uz neni pouhé memorovani faktd, ale stava
se vice praktickou, aby Zak rozvijel i své dovednosti. Jednou moZnosti jak inovovat vyuku

je WebQuest.

V praci pfiblizujeme, co jsou WebQuesty, jak je mozné je zaradit a vyuzit v rdmci
vyuky. Myslenka WebQuestu sice nevznikla v ¢eském prostredi, ale v praci se snazime
ukazat, Ze jejich vyuziti mize byt vhodnym doplnkem vyuky v ¢eském Skolstvi, protoze

nabizi fadu vyhod.

Na zacatku prace se lze dozvédét, jaké vyukové metody jsou dnes zcela béiné

zarazovany nad ramec klasického vyucovani. Moznosti jejich uplatnéni, vyhod i nevyhod.

Stézejni Casti prace jsou samotné WebQuesty. Dozvite se o tom, co je vlastné
WebQuest, z jakych ¢asti se sklada, jaké typové ukoly maji byt pouzity ve WebQuestech a
doporucené rady pro tvorbu vlastnich WebQuest(. V posledni fadé je zamysleni, jak Ize
WebQuesty vyuzit v ramci rlznych predmétl. Ve vyuziti jsou i rGzné priklady poufZiti,
navrhl témat apod., které by mohly pomoci v rozhodovani, zda WebQuesty zaradit. Na
zavér této spiSe teoretické Casti je kratky prlzkum mezi zdky, na kterém jsme chtéli

ukazat, zda nase tvrzeni a myslenky jsou pravdivé ¢i ne.

Dalsi Casti, ktera je podstatna pro analyzu ceskych WebQuest(, bylo zpracovani
kritérii, podle kterych bude probihat analyza a hodnoceni. Kritéria jsme rozdélili do

nékolika rdznych pohledd, ze kterych se WebQuesty budou hodnotit.

V pfedposledni ¢asti se zamérujeme prakticky na tvorbu WebQuestu a jeho
uplatnéni v ramci vyuky. Zaradili jsme sem i hodnoceni, jak teoretické pred samotnou
realizaci WebQuestu, tak praktické, které se sklada ze sebehodnoceni autora a hodnoceni

od zaku, ktefi WebQuest absolvovali.

Na zavér prace je analyza vSech ¢eskych WebQuest(, uréenych pro druhy stupen

zadkladnich Skol. Analyza ukazuje ¢etnosti predmétu, kvalitu WebQuest(, pocet zadani atd.
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V rdmci analyzy jsme provedli i hodnoceni WebQquestl, které jsme shrnuli v zavéru nasi

prace zaroven s hodnocenim pilotniho projektu portalu WebQuest.cz.
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2 VYUKOVE METODY

Vyukovou metodu muizeme chéapat jako souhrn vsech ¢innosti, chovani a plsobeni
ucCitele a zaroven ucebnich aktivit zakl, které sméruji k dosazeni vychovnych cili a

kompetenci (1).

Jelikoz WebQuesty stavi na dale uvedenych metodach, bylo by vhodné uvést

exkurz z teorie, ktery ndm ukdze hranice mezi rlznymi metodami vyucovani.

2.1.1 PROJEKTOVE VYUCOVANi

Projektové vyucovani je ¢asto zmifovano se zavadénim inovaci ve vzdélavani a
pouziti modernich metod ve vyuce. Poc¢atky projektové vyuky mizeme datovat prelomem
19. a 20. stoleti. Pravdépodobné prvni, kdo experimentoval s projektovou vyukou, byl

John Dewey.

Projektovd vyuka (uéeni v projektech) ¢asteéné navazuje na metodu reSeni
problémQ, jde v ni vSak o komplexnéjsi problémové ulohy, o vyukové zaméry a plany,
které maji vidy také SirsSi prakticky dosah. Jestlize vyuka zamérena na fesSeni ucebnich
problém0{ a uloh se uzavird mezi stény ucebny nebo Skoly, uceni v projektech hranice
Skoly prekracuje, a to do pfirody, spolecenské komunity nebo do vyrobniho procesu. Lisi
se vSak také od vychazky, exkurze nebo od pracovni a technické vyuky hlavné tim, ze
Ucastnici projektu se angaZované zaclenuji do Zivotni praxe a Ze za své aktivity téz
prebiraji uréitou odpovédnost. Tradi¢ni vyuka také vétSinou probihd v izolovanych
vyucovacich pfedmeétech, kdezto projekty sdruZuji pfirozenou cestou k spolupraci nékolik

vyucéovacich pfedmétd, nebot jejich cilem je resit situaci ze Zivotni reality.

PUvodni obecné koncipovana idea projektové vyuky byla postupné zpfesfiovana a
konkretizovana v pojeti, v némz se zdlraznuje problémovy charakter resené ulohy a jeji
spoleCenska vazanost, pricemz téma by meélo iniciovat interdisciplinarni spolupraci a
spojovat praci hlavy a rukou. Pfi vymezovani projektové vyuky se vyzvedava komplexnost
feSeného pracovniho ukolu, jehoZ cilem je osvojeni potfebnych védomosti a dovednosti
zaky. Do popredi vystupuje také poZadavek propojovat Zivot, u€eni a préci, a to ve
spolupraci ucitell, zakl, zainteresovanych rodica, pripadné prizvanych expertl tak, aby
vybrand témata mohla byt feSena vzhledem k spolecenskym a soucasné individualnim

potifebam. Ucebni i pracovni procesy probihajici ve tfidé i mimo ni jsou stejné tak dllezité
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jako vysledek aktivit nebo vznikly produkt. Shrneme-li uvedend hlediska, mizeme projekt
vymezit jako komplexni praktickou Ulohu (problém, téma) spojenou se Zivotni realitou,
kterou je nutno resit teoretickou i praktickou Cinnosti, ktera vede k vytvoreni adekvatniho

produktu.

Pedagogové, ktefi se dlivérnéji seznamili s teorii a praxi uceni v projektech,
upozornuji na nebezpedi absolutizace tohoto modelu vyuky. Zdaraznuji, Ze uéeni neni
mozné budovat jen na zakladé omezenych zkusSenosti zak(, pripadné stavét projekty do
opozice vuci pravidelnému a systematickému vyukovému kursu, nebot Zak potfebuje své
védomosti, dovednosti a zkuSenosti syntetizovat a uvadét do souvislosti, coz je mozné jen

v ramci soustavného vedeni (1).

2.1.2 KOOPERATIVNI UCENI

Hlavnim rysem skupinové vyuky neni pouhé seskupovani zaku ve tfidé do mensich
skupin. Seskupovani mize byt pouze vnéjsim rysem vyuky, kterd je vedena frontalné nebo
spociva v individualni praci Zaka. Pro skupinovou vyuku jsou naopak charakteristické tyto

rysy (1):

e spoluprdce zak pfi feseni obvykle narocné;jsi ulohy nebo problému,
e délba prace zaka pti reseni ulohy, problému,

e sdileni nazort, zkusenosti, prozitk( ve skuping,

e prosocialnost, tj. vzajemna pomoc ¢lenl skupiny,

e odpovédnost jednotlivych Zaka za vysledky spolecné prace.

Vedle pojmu skupinova vyuka se objevuje téZ pojem kooperativni vyuka. Je to
také komplexni vyukovd metoda, kterd je zaloZzena na kooperaci (spolupraci) zak( mezi
sebou pfi feseni rlizné ndrocnych uloh a problém, ale i na spolupraci tfidy s ucitelem.
Velmi c¢asto byva kooperativni vyuka realizovana ve skupinach. Proto ji, s jistym
zjednodusenim, mizZeme povazovat za formu skupinové vyuky. Toto pojeti kooperativni
vyuky potvrzuji také néktefi zahrani¢ni autofi. Napf. C. Bassett, J. McWhirter a K.

Kitzmiller (1999) povazuji v kooperativni vyuce ve tfidé za klicové ndsledujici prvky:

e pozitivni zavislost ¢lend skupiny, tzn., Ze Uspésnost kazdého jednotlivého ¢lena

skupiny je zavisla na Uspésnosti vSech jejich ostatnich ¢lenq,
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e interakce Zaka ve skupiné ,tvariv tvar",

¢ individudlni odpovédnost Zaka za skupinovou spolupraci (jeji prabéh a vysledky),
véetné hodnoceni pfinosu jednotlivcl pro spolecné reseni ulohy nebo problému,

e vyvoj Ucinnych socialnich dovednosti,

e komunikace ¢lenG skupiny o zlepSovani skupinového procesu.

Za hlavni znaky ucinné kooperativni vyuky jsou povazovany dva jeji fenomény:
ocenéni vysledkl prace skupiny jako celku a individudlni odpovédnost zakl za jejich

prinos pro skupinovou soucinnost.

2.1.3 VYUKA PODPOROVANA POCITACEM

Za jeden ze zdkladnich poZadavkl na vzdélani moderniho ¢lovéka se povaZuje
pocitacova gramotnost, ktera mu ma umoznit zvladat narlstajici rozsah informaci a
pomoci pocitacl umozZnit fesit i velmi slozité ukoly. VyuZiti pocitacli ve Skole je
mnohostranné, nebot mulzZe zajistovat informacni systém Skoly, poskytuje strategické
informace pro pedagogické pracovniky, je encyklopedickym zdrojem informaci, pro
ucitele slouZzi také jako operacni prostfedek a diagnosticky nastroj, pro vSechny zdjemce

poskytuje obecné programy.
Stale vice se uplatriuje pocitacova podpora vyuky; uvedme tyto moznosti:

e multimedialni programy,

e simulaéni programy, modelovani,
e testovaci programy,

e vyukové programy,

e informacni zdroje,

e videokonference,

e distanc¢ni formy vyuky,

e virtudlni realita.

Moderni medialni technologie, nejvyraznéji reprezentované zejména pocitaci,
multimedialnimi systémy a Internetem, zaujimaji v ucitelové instrumentariu vyukovych
metod stdle dllezitéjsi misto, proto musi moderni uditel tyto prostfedky bezpodminecné

zvladnout a promyslené integrovat do ostatnich metod, technik a prostfedkd. Tim oviem
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rostou na ucitele dalsi ndroky, protoZe se musi neustdle rozhodovat mezi mnoha
moznostmi a volit ty varianty, které jsou za danych podminek a v konkrétni situaci
optimalni. Jde o strategicky postup, o zodpovédnou volbu, jejimz hlavnim kritériem je

optimalni rozvoj osobnosti.

2.2 KONSTRUKTIVISMUS V PEDAGOGICE

Konstruktivismus v pedagogice klade dlraz na formy objevovani, rozsifovani a
pozndvani novych informaci. Tyto nové informace by Zak mél umét zpracovat a
smysluplné spojit sjiz dfive nabytymi informacemi. Hlavnim rozdilem od transmisivni
pedagogiky, kterd zastava nazor, Ze vyucovaci proces je holé memorovani faktl a dat, je
prevazné naucit Zzaka umét zpracovat a nasledné poutzit informace, které ve znacném

mnozstvi ziskava ze vSech stran.

2.2.1 PEDAGOGICKY KONSTRUKTIVISMUS — DEFINICE

Podnécovdni ucicich se k interaktivité, socidlni komunikaci a k tvorbé vlastnich
poznatkl, poznatkovych struktur a ke kritickému posuzovdni informaci, prechod od
,tebeuceni" (transmisivniho vyucovdni) k ,,sebeuceni”, sebeiniciaci, sebeorganizaci a

sebeevaluaci (2).

2.2.2 KONSTRUKTIVISTICKE POJETI VYUKY
Pokud mluvime o konstruktivistickém pojeti vyuky, je nutné respektovat

nasledujici pravidla, které definuiji, co je konstruktivismus ve vyucujicim procesu (3).

e zvySovani vlastni motivace k uceni

e hleddni souvislosti mezi riznymi poznatky a pfedméty

e hleddani souvislosti mezi znalostmi jiz ziskanymi a novymi
e aplikace rlznych vyukovych metod

e konkrétni skute¢na prace

e zapojovani blizkého i vzdaleného okoli do spoluprace

e prizpusobeni aktivit stadiu mentalniho vyvoje zaki

e délani chyb nemusi byt vzidy na zdvadu

V ptipadé, kdy nase vyuka bude mit formu zaloZenou na téchto pravidlech,

muUzZeme mluvit o konstruktivistickém pojeti vyuky. Pfesto nesmime chapat pravidla pfilis
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volné, protoZze by mohlo dojit k uvolnéni formy procesu uceni. Nasledkem by bylo, Ze

uceni bude probihat formou zabavy a hry, coZ neni cilem konstruktivismu.

V ramci tohoto pojeti je kladen dlraz na zménu osobnosti uditele. Z pouhého
nositele a podavatele informaci se musi stat vyucujici partnerem zak( ve vyuce. Vyucujici
by mél byt odbornym radcem v ramci vyucovaciho procesu, kde neni vyjimkou, Ze sam se
mUze od Zzakd naucit novym vécem. Mél by klast hlavné diraz na vySe uvedend pravidla a
s tim souvisejici mezipredmétové vazby a kooperativni styl vyuky. Jako vhodnym
prostfedkem ke splnéni téchto podminek se zdd byt projektova vyuka, e-learning nebo

pravé WebQuesty.

2.3 PRIKLAD Z PRAXE - UPLATNENI PROJEKTOVEHO VYUCOVANI

Po shrnuti vSech fakt a informaci z predeslych kapitol miZeme teoreticky uvést zavér, jak
je mozné uplatnit projektovou vyuku v ramci konstruktivniho pojeti vyu¢ovaciho procesu.
Projektem uvaZujeme nejen samotné projektové vyucovani, ale i vyuziti WebQuestu, e-
learningu, multimedidlnich prostfedki apod. Samotné vyuziti WQ je popsano v jiné

kapitole.

Zarazeni projektd do vyuky je dnes béZznym zplsobem odlehcéeni Skolniho roku
z hlediska rozdéleni forem vyucovani. Zaci i pedagogové uvitaji, kdy? mohou zménit
katedru nebo lavice za jiné prostfedi nebo usporadani prostoru. At chceme jako vyucujici
nebo ne, urcité se setkame s pozadavkem vedeni na zarazeni projekt(i do vyuky, jelikoz je
dnes v ramci Skolniho marketingu prospésné mit uvedeno, Ze Skola vyuZiva projektové
vyucovani a to nejen jedenkrdt za rok. | to je divod a faktor, pro€ rodic¢e daji své déti do
urcité skoly.

Kdyby svét Skolni vyuky byl idedlni, byla by projektova vyuka vybornou formou.
Studenti by dostali téma a na dané téma by sami pracovali. V rdmci prace by se naudili
vSechny potrfebné informace a to nejlépe s mezipredmétovymi vazbami na jiné predméty,
nez které zahrnovalo téma a také by ziskali encyklopedické znalosti. ZaleZi pouze na

vyucujicich, vyvoji Skolstvi a dalSich okolnostech, jaky Uspéch bude mit projektova vyuka.

Na zakladé zkuSenosti autora prace, ktery absolvoval projektové vyucovani z obou

stran (zaka i ucitele), uvadime rozdilné pohledy na tento typ vyucovani
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2.3.1 POHLED ZAKA

Z pohledu Zaka, se m{ze jevit projektové vyucovani jako volny cas, pfi kterém se
nemusi nic moc délat. Pokud mame projektové vyucovani v budové skoly nebo pfimo ve
trfidé, je tento pohled mensi, ale pokud mame projektové vyucovani napfiklad vicedenni a
k tomu spojené s exkurzi nebo vyjetim mimo skolu, bude jen umocnén nazor student(, Ze
je volno nebo, Ze se jede na vylet. Pak samoziejmé zalezi na vyucujicim, jak pfipravi a

promysli organizaci projektu.

Autor, jako Zak, byl spokojen, kdyZ vyucujici a vedouci projektu v jedné osobé vzal
zaky mimo Skolni budovu a rozdal ukoly k samostatnému plnéni. Samoziejmé se studenti
v ramci historického projektu rozesli volné po vesnici a vypracovavali Ukoly. S odstupem
Casu si autor uvédomil, Ze jako Z4ci plnili ukoly svédomité. Ocekdvalo by se, Ze jako Zaci
nebudou na ukolu pracovat a budou spoléhat na fakt, Zze ukol bude moZné opsat, jelikoz
vSichni maji stejné zadani.

V dnesni technické dobé, kdy uz i na zakladnich skolach maji déti mobilni telefony,
néktefi dokonce pfistup na internet, by byl problém Zaky motivovat k badani a hledani

odpovédi jinak, nez surfovanim na internetu.

Zpét k pohledu zaka. | pres vlastni snahu a praci zakd byl projekt stale z jejich
strany chapan jako vylet, kde se neudi. Vidime chybu v naplanovani projektu, kdy vysledky
prace byly prezentovdny az na konci projektového tydne. Bylo by vhodnéjsi, pokud by

vedouci projektu zafadil diskuzi nebo dilci cile po kazdé fazi projektu.

V zédvérecné fazi projektu, kdy bylo nutné vypracovat urcity vystup, byla zarazena
prace na pocitacich. Samoziejmosti bylo i pfipojeni na internet. A tak najit odpovédi na
otazky, na které studenti odpovédi v ramci projektu nehledali, nebyl problém. Tento zavér
nam opét ukazuje, Ze naplanovani projektu nebylo nejvhodnéjsi a cile nemély byt
zafazeny aZ na zavér. Samoziejmé zaci vesnici, o které bylo dané téma, vidéli v redlném
svété a ne pouze z obrazk(, ale k nauceni a ziskani novych informaci to nevedlo. Jediné

zhodnoceni projektu probéhlo azZ pfi samotné prezentaci vysledkd, kdy probéhla diskuze.

Na zavér bychom méli uvést, Ze jako student autor absolvoval tfi roky po sobé

jdouci projektové vyucovani a pokazdé se opakoval stejny pribéh. Pozdéji bylo autorem
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zjisSténo, Ze se vyucujici a vedouci projektu drzeli jakési Sablony na projekty, ktera byla

v ramci Skoly vypracovana.

Nejpodstatnéjsi chyby, které v takto postavené projektové vyuce jsou:
nekontrolované dil¢i postupy a vysledky, Uplna volnost Zakd, nedomysleny zavér projektu,

vystup projektu pouze prezentaci a diskuzi.

Samoziejmé nemlZeme soudit celou projektovou vyuku na zakladé tti
subjektivnich zkuSenosti. Pokud srovname teoreticky pohled na projektovou vyuku
(kapitola 2.1.1 nebo (4)) a aplikovani projektové vyuky v praxi, tak jak bylo vySe uvedeno

vedouci projektl se dopustili nékolika chyb.

2.3.2 POHLED vYUCUJiciHO

Z pohledu vyucdujiciho a vedouciho projektu je tento druh vyucovani osvézujici
zkuSenosti. Jako vyucujici informatiky na Skole, kde autor i absolvoval jako student
projektové vyucovani, mél moznost sestavit vlastni projekt v projektovém tydnu. Vyucujici
informatiky se malokdy dostane z ucebny vramci mezipfedmétovych vztahl oproti

napfiklad pfirodovédclim a zemépisclim, proto tuto moznost uvital.

Pokud mate moznost zkusit si projektové vyucovani, méli byste se predem ujistit,
zda na to bude ze strany Skoly poskytnut ¢as navic, popripadé prostredky. Na skole, kde
probihala pedagogickd praxe, projekty probihaly v rdmci bézné vyuky. Tudiz tfida, kterd
projekt realizovala, musela bud vradmci projektu opustit Skolu, nebo se musela
pfizplsobit s vyuZivdnim uceben a prostord Skoly béZznému vyucovani, coZz nebylo
nejvhodnéjsi.

Jako vhodnéjsi zplsob ze strany vedeni bylo udélat na celé skole projektovy tyden
nebo nékolik dn(, kdy se problém zasahovani do bézné vyuky zcela vyloucil. Takto to bylo
zafizené na Skole, kde autor vyucoval informatiku a realizoval projekt v praxi. Pred
samotnym projektem, bylo nutné vyplnit Sablonu, kterou vedeni poZadovalo, jelikoz
pfimo tato 3ablona byla vsazena do SVP. Viechny $koly nemusi mit takto upravenou
projektovou vyuku ve svém SVP. Tato $ablona se ndm zdd svazujici, protoze stejny mustr
pro kazdy projekt mlze zapficinit pouhé vyplnéni formulare bez jakékoliv kreativity ze
strany autora a tim dokola opakujici se stejné problémy u projektd, jako tomu bylo za dob

autorova studia.



2 VYUKOVE METODY

Vedeni na apel autora poZadovany systém zménit nechtélo z dlivodu nutné zmény
SVP, tudi? rozhodnuti systém obejit a pouze jen formalné S$ablonu vyplnit se zdalo
nejvhodnéjsi. Pro ucely vedouciho projektu bylo nutné vytvofit jakysi metodicky postup,

ktery byl obsahlejsi véetné ukold pro studenty.

Dulezité je u vytvareni projektu, ale i WebQuestu ¢i jiné formy vyuky nazev, ktery
studenty upoutd. Téma projektu znélo ,Nespoutany fotograf”. Hlavnim ukolem, kterym
bylo, aby Zaci nejen udélali fotky, které maji smysluplny obsah az nadech uméni, ale aby
zjistili, jak fotka vznikd, jak sprdvné pracovat s kompozici, fotoaparatem atd. Snahou bylo
vyvarovat se chyb, které autor vypozoroval jako ucastnik projektl a tak v harmonogramu
projektu kazdy zacinajici den byl zafazen teoreticky Uvod, kde probihal kratky vyklad

teorie.

Nasledné Zaci hledali informace k dané problematice dne, aby sami zjistili, co

budou k vytvoreni fotografii potfebovat.

Posledni den byl vyhrazen na realizaci hromadného vystupu z projektu. Vsichni
studenti museli spolupracovat na jednotném vystupu, ktery byl uréen pro Skolni web
v podobé zavéreéné zpravy a kolekci fotografii. Zakiim byla ponechana volna ruka, jakou

metodu k vybéru fotografii poutZiji.

Co se tyka naseho nazoru k uplatnéni projektd at uz jakékoliv formé, vidime velké
uskali ve vstficnosti, pochopeni a volnosti vedeni vici vyucujicimu, jakozto vedoucimu
jakéhokoliv projektu. Diky internetu a jinych informacnich zdroji je dnes moziné ziskat
alespon castecnou reflexi o prabéhu projektl na Skoldch. Méli bychom si udélat vlastni
nazor na zarazeni projektl do nasi vyuky. BohuZel ten zjistime az samotnym praktickym
zkousenim projektld v praxi, nikoliv vSak procitanim rlznych odbornych knih nebo
vyslednych zprav z pokus( nasich kolegl na jinych Skolach. Pokud chceme dal rozsSifovat
zménu naseho Skolstvi v duchu konstruktivistického pojeti vyucovani, urcité bychom se
méli snazit zapojit projekty do $kolnich SVP, ale s dodrzenim urcitych pravidel, které jsou
uvedeny v kapitole 2.2.2. Velkou roli hraje motivace ucitele, ktery by mél jakkoliv obohatit
vyuku. Kvalitné zpracované projekty zaberou mnoho ¢asu, rozhodné vice, nez vytvoreni

pfiprav na béZznou hodinu.
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Velkou pomoci pro zacinajici autory mize byt webova stranka http://www.rvp.cz.
Na této strance vdiskuzi lze nalézt mnoho nazorl a informaci o projektovém
vyucovani (5). Byl zde uveden pohled na projektové vyucovani z obou stran. Povazujeme
za velkou prednost v dnesni dobé radit do vyuky tyto nové metody vyuky, i pres jejich
narocnéjsi pripravu. Na uvedené diskuzi je mnoho pfispévkl, které s nasim tvrzenim
souhlasi, ale i mnoho pfispévku, které podobné metody odsuzuji. Zalezi na vyvoji ceského

Skolstvi, které metody budou efektivni pro splnéni vyucovacich cild.

11
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3 WEBQUEST

V nasledujicich podkapitolach se seznamime s pojmem WebQuest z hlediska jeho

vyvoje, struktury a vyuziti.

3.1 HISTORIE

Z hlediska historie je WebQuest (WQ) mladou zalezitosti vyuzivajici staré poznatky
z pedagogiky a psychologie se zapojenim novych technologii jako jsou pocita¢, internet a
jiné informacni zdroje. Pojem WQ vznikl v roce 1995 v USA za prispéni Bernie Dodge a

Toma Marche.

V Ceské republice se pilotni projekt WQ spustil dne 19. 12. 2004 na adrese
http://www.webquest.cz. U pilotniho projektu WebQuest.cz stila Katedra informacnich
technologii a technické vychovy UK Praha PedF shlavnim tvircem Ing. Bofivojem
Brdi¢kou, Ph.D. Projekt trval 5 let, 3 mésice a 12 dni. Byl financovan samotnou katedrou

bez grantl a externich financi. Informace vychazeji ze zavérecné zpravy (6).

3.2 Uvop

WebQuest, jako zplsob vyuky, je zaloZen na konstruktivistickych principech. Jeho
Ukolem a hlavnim cilem je predkladat studentim ukoly v takové formé, aby pro né byly
zajimavé a vznécovaly ve studentech zdjem je feSit. Samoziejmé nemluvime o ukolech
bézného typu, ale o ukolech co nejblize priblizené redlnému Zivotu nebo situacim, které
nas mohou potkat. Pokud se podati WQ vytvofit tak, aby dané téma bylo vhodné do planu
Skolni vyuky a zaroven zcela odrazelo ukol z béZiného Zivota, je o motivaci pro zaky

postarano.

Pokud se bavime o WQ v Ceské republice je nutno fici, Ze projekt je zaloZen na
vyuziti internetu jako hlavniho zdroje informaci a ma nékolik mensich odlisSnosti oproti
prvotni verzi WQ v zahranici. Napriklad v ¢eské verzi portdlu do struktury WQ navic byla
zarazena Cast zdroje (viz. kapitola 3.3.7). Projekt WQ je vhodnym zpUsobem, jak zafadit
do skolstvi inovativni formu vzdélavani, které je v souladu s reformou ceského Skolstvi,
kterd jiz fadu let probiha. Neni problém zafadit WQ do Uprav SVP, které vychazi
z celostatniho RVP. Cely projekt je postaven na webovém rozhrani, o kterém bude

mluveno v samostatné kapitole.

12
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3.2.1 DEFINICE

WebQuest je vyukovd aktivita zamérend na bdddni, pfi niZ se vétsina pouZitych
informacnich zdroji nachdzi na Webu. Smyslem WebQuestl je aktivizovat zdjem student
na feSeni konkrétnich problémdi, umozZnit jim soustfedit se na zpracovdni informaci spise

neZ na jejich hleddni a podpofit rozvoj mysleni na urovni analyzy, syntézy a hodnoceni (7).

3.3 STRUKTURA WEBQUESTU

WebQuest se obvykle sklada ze sedmi casti a to z Casti popis, ukol, postup,
hodnoceni, zdvér, metodické pokyny a zdroje informaci. Posledni z ¢asti je pfidana
v Ceském prostiedi. Toto jsou pouze doporucné ¢asti WQ a zdleZi jen na autorovi, které
Casti ve svém WQ vyuzije a které ne. Déle si rozebereme, k cemu kazda ¢ast slouzi a co by
méla obsahovat. Urcité by veskery text, ktery se vyskytuje ve struktufe, mél byt psan
smérem k zakiim (popis, ukol, postup atd.) nebo pedagogovi (metodické pokyny). Navic se

snazime ukdzat dalsi rozsifeni nebo zménu, kterou povazujeme za vhodnou.

3.3.1 Poris
Cést popisu by méla vhodnym zpdsobem 74kiim predstavit problém nebo ukol,
ktery v rdmci WQ budou resit. Nedilnou soucasti je i ndzev WQ, ktery uz sdm o sobé musi

motivovat zaky k praci, tak jako vhodné napsany popis.

Zastdvame ten ndzor, Ze by zde neméla chybét i ¢ast predmluvy ke studentlm,
kterd by je méla vhodné nasmérovat k uchopeni problému. Do popisu bychom dale
zaradili i podkapitoly motivace a cile. Dle naseho nazoru je vhodné uvést hned na zacatku
WQ motivaci, kde by se studenti docetli, pro¢ vlastné by méli zacit svédomité pracovat.
Motivaci nemusi byt pouze znamky, ale také rdzné odmény, popfipadé i exkurze na
zajimava mista apod. Podkapitola cile neni zcela nutnd, ale pfed zapocetim pradce mohou

rovnou studenti vidét, co jim WQ pfinese a co nového se naudi.

Autofi pilotniho projektu WQ v CR zafazuiji cile aZ do €asti ,ukol“, kde je pfesné
specifikovan u kazdého ukolu cil. Pfesto si dovolujeme strukturu lehce pozménit a zaradit
cile do ¢asti popis, kde cil mize byt specifikovdn obecnéji a ne pfimo vztazen ke
konkrétnimu zadani Ukolu. Tim doufame, Ze alespon c¢astecné odstranime Castou otazku

studentl pfi uvedeni nové latky , k cemu mi to vlastné bude”.

13
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3.3.2 UkoL

V této ¢dsti struktury WQ je obecné popsan ukol, popripadé nékolik ukoll, které
se v ramci WQ budou plnit. Je nezadouci konkretizovat, co a kde presné udélat ¢i vytvofit.
Pfesto je vhodné, vramci této Cdsti, nastinit zplsob prace, ktery je dale podrobnéji
rozebiran v C¢asti postup. Existuje fada typ( ukoll, které jsou kategorizovany

v kapitole 3.4.

Autori Ceského portalu zminuji vtéto casti i cile, kterych je nutno dosahnout.
Z naseho pohledu midZeme souhlasit jen ¢astecné, protoze jsme cile zaradili jesté drive
nez do této ¢asti.
3.3.3 Postup

Obsahem této casti je, jak uz z ndzvu vyplyva, navrzeny postup praci na feSeni
Ukolu. Do této ¢asti fadime i orientacni ¢asovy harmonogram potrebny na fesSeni ukolu,
aby studenti méli jasné vymezeny ¢as na urcité faze ukolu a zbytecné se nezdrzovali jen u

nékteré.

Pokud se opét podivame na strukturu této ¢asti tak, jak je zamyslena v ¢eském
podani, zjistime, Ze je zde zafazena ¢ast zdroje. Zdroje jsme oddélili z této ¢asti a udélali
z nich dalsi polozku ve strukture WQ, a to z dldvodu prehlednosti. Presto by se mélo

v postupu dostatecné uvést, jak se zdroji pracovat v pribéhu WQ.

3.3.4 HODNOCENI

Velmi podstatna ¢ast struktury je hodnoceni. Mélo by byt od zacatku zcela jasné,
za co kaidy clen skupiny i skupina jako celek bude hodnocena. V ramci otestovani
vlastniho WQ pfi praxi jsme zjistili, Ze je vhodné pouzit k hodnoceni procenta nebo body,
kde je vétsi moznost prizplisobeni rozsahu skaly hodnoceni oproti béZznym zndmkam.
BohuZel pfi tomto zplsobu hodnoceni je nutno uvést prepocet bodl ¢i procent na
znamky. Dal3i faktor ovliviiujici hodnoceni je SVP gkoly, se kterym nase hodnoceni 74k

musi korespondovat.

Na ceském portdlu, je zminka o kreditnim systému, o uvedeni hodnoceni na
zaCatku WQ a také o souladu s cily WQ. Tudiz odliSnosti s nasim pojetim neni mnoho,

presto jsme informace upresnili a logicky seradili.
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3.3.5 ZAVEr

V zavéru WQ se nejcastéji vyskytuje zhodnoceni projektu a opét poukdzani na cile
WQ. Presto zde mulZeme uvést dalsSi moznosti rozsiteni, popfipadé dalsi smér pro
studenty, které téma zaujalo. Jako vhodné se jevi uvést na zavér par otazek k zamysleni
pro studenty, na kterych si ovéri, zda opravdu maji takové znalosti ¢i zkuSenosti po

absolvovani projektu. Zde uvedenou koncepci zastavaji i autofi Ceského portalu.

3.3.6 METODICKE POKYNY

Tato cast je vyhradné urcena pro vyucujiciho popfipadé koordinatora projektu.
Jednoduse receno je zde postup a doplfujici informace, které vyucujici bude potiebovat
ke zdarnému zadani, vedeni a uzavieni projektu. Samoziejmé neni nutné dodrzovat
autordv postup, ale minimalné by mél byt zakladni pomoci pro vyucujiciho, ktery WQ

zaradil do vyuky.

V ¢eském pojeti autoti portalu uvadéji navic uplatnéni ve vyuce, cilovou skupinu a

vztah k SVP.

3.3.7 ZDROJE

Meéli bychom si uvédomit, Ze neni nejvhodnéjsi uvadét konkrétni zdroje. Nasim
ukolem je nechat Zaky samostatné a kreativné pracovat, a proto je lepsi pouze obecné
naznacit, kde vyhledavat validni informace. Ale presto musime nechat prostor pro
samostatnost zaku. Dame-li zakim konkrétni zdroje, dosdhneme toho, Ze vysledné prace
skupin budou obdobné. Vhodnou alternativou se jevi zadat obecné zdroje a k nim nékolik
zdroji konkrétnich, které by ukazovaly bud obdobny vysledek prace, nebo privedly zaky
ke konkrétnimu textu, ktery by mohli zpracovavat. Ale pouze v takovém mnozstvi, aby se

zaci neomezili pouze na zdroje, které uved| vyucujici.
Na ceském portalu je uveden odlisny nazor na zdroje informaci. Hlavni odlisnosti

je v uvadeéni konkrétnich zdroja, kde my povazujeme za vhodnéjsi uvadét zdroje obecné.

3.4 Typy UKOLU WEBQUESTU
Rozdéleni typl ukoli a informace jsou prevzaty z webquest.cz — Taxonomie
WebQuestovych ukolii (8), vychdzejiciho z ¢lanku WebQuest Taskonomy: A Taskonomy of

Tasks (9).
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Ukol je nejddlezitjdi ¢ast WebQuestu, ktera zastupuje zamér autora v podobé
splnéni vyukového cile. Jak ukoly formulovat a stavét bude popsano v dalSich kapitolach.

V rdmci samotného WQ muZe byt a ¢asto byva pouZito vice typl ukol(.

3.4.1 UPEVNENI UCIVA

Upevnéni uciva spociva ve vyhledavani informaci, které student musi pochopit a
nasledné interpretovat. MUzZe se zdat, Ze tento zplsob neni aZ tak inovativni, ale ve
spojeni s ostatnimi typy ukol a rdznymi druhy prezentace vysledkd miZzeme dosahnout
pozitivniho vysledku. Jako jeden zmala je tento typ ukolu pouZivan snad ve vSech
pfipadech WQ, které byly podrobeny analyze (kapitola 6). | pfes malou hodnotu a inovaci

muZeme za nize uvedenych podminek mluvit o WQ.

e Hlavni podminkou je, aby informace nebyly pouze okopirované, ale odliSoval se
vyznamné vstup a vystup.

e Studenti maji dostatek prostoru ke svému vlastnimu nazoru a usudku.

e Posledni podminkou je vyZzadovani na studentech zpracovat, sefadit a shrnout

informace.

Jako vhodné se z praxe ukazalo pouZit tento zplsob ukolu k prvotnim fazim WQ,
kde studenti museji ziskat zdroje informaci ke splnéni cild WQ. Nutné je ale upozornéni,
Ze tato ¢ast nesmi byt brana na lehkou vahu, protoZe z ni nasledné vychazi celd dalsi dilci

prace na projektu.

3.4.2 KOMPILACE

Kompilace je také pomérné hodné zastoupen v ceskych WQ, jelikoZ je povaZovan
za jeden z nejjednodussich. Jedna se pouze o nalezeni a zorganizovani takovych informaci,
které jsou vhodné pro dany WQ. Samoziejmé aby bylo moZné mluvit o WQ je nutné ukol

postavit tak, aby vystup nebyl jen prosty seznam odkaz(.
3.4.3 ZPRAVODAJSTVi

Zpravodajstvi je zcela specificky typ ukolu, ktery Zaky nauci nejen vyhledat
informace, ale seznami je i s problematikou dlvéryhodnosti zdroji a informaci. Je vhodné

ho zaradit k tématlm, ktera jsou aktudlni popfipadé k tématlm, kterd Zaci maji moznost
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sami sledovat a udélat si na né vlastni nazor. Tento typ ukolu jsme uplatnili v naSem WQ,

kde se pfimo tvorbou zpravodajstvi zabyvame.

3.4.4 NAVRH REALIZACE

Navrh realizace je Ukol, pfi kterém je cilem vznik pldnu néjakého produktu, kdy
samotny produkt mudzZe byt vyrobek, urcity plan, postup, navod atd. Uplatnéni muze byt
napfiklad v planovani Skolnich vyletd nebo exkurzi za predem danych podminek.
Podminky mohou byt typu financnich limitl nebo jen ¢asového harmonogramu. DuleZité
je, aby vypracovavany produkt mél smysl a byl vyuZitelny. Vytvaret cokoliv pro nic neni

z hlediska motivace zakl nejvhodnéjsi.

3.4.5 TVUORCi POCIN

Tvuréi pocin je typ ukolu, ktery navazuje na predesly typ. Jedna se o samotnou
realizaci produktu ¢i vyrobku vlastni tvaréi Cinnosti. Existuje mnoho mozZnosti, jakym
zpUsobem dosdhnout kyZeného cile, a to at se jednd o néjaky vyrobek nebo predstaveni
aj. Dulezitym faktorem je kreativnost zakd s ohledem na moznosti, prostfedi a v posledni
fadé také zadani ukolu. Jako u jinych typua ukoll je nutné dodrzet nékteré podminky, aby
bylo mozné stale mluvit o typu ukolu vhodného pro WQ. Napriklad fakticky spravny
obsah, dodrZeni zadani ¢i dodrzeni postupu pfi zpracovani produktu jsou jedny z nékolika
podminek, které je nutné dodrzet. | pres tyto vSechny podminky musime nechat prostor

pro sebevyjadreni Zaka. Pokud se nam to povede, vysledné prace budou zcela originalni.

3.4.6 HLEDANI KONSENSU

Hledani konsensu je postaveno na zakladé rozdilnosti nazor( jedincl na danou
véc. Vramci tohoto typu je vhodné realizovat praci ve skupiné surcitou nutnosti
spoluprdce a hlavné kooperace. Jelikoz je nutné, aby skupina dosla kjednotnému
vysledku nebo cili, bude urcité nutné vést dialog o ziskanych zdrojich a informacich, které
budou v ramci WQ pouzity. Zde mame velkou Sanci narazit na rozpor nazor( jedincu.
V nékterych pfipadech muiZe zcela chybét, kdy jsou role studentli ve WQ rozdéleny tak, ze

je vliddcirole, kterd ma pravo veta a tudiz neni moznost uplatnit rozdilnost nazora.

3.4.7 LOBOVANI
V predeslém typu ukoll jsme se seznamili s odliSnymi ndzory. V rdmci lobovani je

cilem presvédcit odporujici nebo neutralni stranu o pravdé a spravnosti naseho nazoru.
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Tento typ je vhodny vyuzit pfi uplatnéni WQ, kdy jsou v ramci tfidy vytvoreny skupiny
zpracovavajici téma, na které mohou mit odliSny nazor. DuleZité je, jak svQj nazor pak
skupina prosadi pred jinou skupinou. Velmi vhodné se zda rozsifeni tohoto ukolu mimo
tridu, kdy napfiklad vystupy skupin mohou byt prezentovany externimu spolupracovnikovi

z fad odbornikd na zpracovdvané téma a pokus presvédcit ho o své pravdé.

3.4.8 ANALYZA

DaleZitym ukolem je naudit se srovnavat a chapat souvislosti v ramci urcitého jevu
¢i tématu, ktery WQ mze obsahovat. Analyza by méla naudit Zaky hledat pficiny, davody
odliSnosti a souvislosti v ramci nasbiranych informaci, nikoliv jen shromazdéni strohych
dat. K porozuméni a spravné interpretaci vysledku studenti zjisti, Zze budou muset nahlizet
na informace z nékolika rGznych obord. Jediné uskali tohoto typu ukolu spociva
v odbornosti tématu, které zadame studentdm v ramci WQ. Téma by mélo byt na drovni

24k, kterym je WQ urcen, z toho prameni horsi obecnd vyuzitelnost WQ.

3.4.9 RESENIi ZAHADY

Redeni zahady stavi na urcitém tajemstvi, na které musi aci pfijit. Kazdého 7aka
velmi rychle zahada a jeji feSeni motivuje, ale bohuzel v dnesni uspéchané dobé i Zaci
chtéji mit kyzeny vysledek nebo viditelny postup k cili zcela jasné dany a to co nejdrive.
Proto je velmi obtizné udrzet béhem tohoto typu ukolu Zaky v neustalém pracovnim
nasazeni a zajmu ukol resit. Tento typ je vhodny spiSe na WQ probihajici kratsi dobu, tim
je mysleno v ramci dvou az ¢tyr hodin, kdy je vétsi Sance udrzet zdjem Zakd az do konce
vyfeSeni zdhady tzn. cile WQ. Na autorovi WQ je, aby informace ke splnéni cile nebyly
lehce dohledatelné zjednoho zdroje. Spise se ukazuje vhodné pouzit nékolik zdroju,

popfipadé indicii, které zaky nasméruji, nez aby jim daly jasnou odpovéd.

3.4.10 SEBEPOZNAVANI

Jak uZz zndzvu ukolu napovidd, mélo by sebepoznavani urcitym zplsobem
formovat osobnost Zadka. BohuzZel se vramci ¢eského Skolstvi tento typ ukoll tak casto
nevyskytuje. Pfesto se nabizi spousty mozZnosti k vytvoreni WQ s timto typem ukold.
Napriklad vytvoreni WQ na téma ,,co kdybych byl v situaci“ a podobné, které je v ramci

RVP mozZno zaradit do spolecenské vychovy nebo jinych obdobnych predmétd. Dalezité
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je, aby téma bylo obsadhlé a reflektovalo dlouhodobé cile, moraini a etické aspekty

studentovy osobnosti.

3.4.11 ROZHODOVACI RIiZENI

V rozhodovacim fizeni se jedna o zhodnoceni urcitého ukolu, ktery je zadan.
Hodnotit néci vysledek tak aby bylo hodnoceni smysluplné a co nejvice objektivni, je velmi
tézké. Vhodnym zplsobem muiZeme WQ postavit na ukolu vytvofeni vlastnich kritérii
podle kterych bude hodnoceni probihat, popfipadé kritéria sestavit v podobé nékolika
variant odpovédi, ze kterych bude Zak vybirat. Aby nedoslo k omylu, tento typ ukolu neni
stejny jako cast struktury WQ, ale jedna se o dal$i moZnosti hodnoceni jako napftiklad

hodnoceni skupin v ramci tfidy nebo hodnoceni na trovni Skoly.

3.4.12 VEDECKY EXPERIMENT

Pokud budeme chtit vytvorit WQ s ukolem typu védeckého experimentu, budeme
se muset vramci tématu nejspiSe poohlédnout do predmétu fyziky, chemie a jim
podobnym, kde se pfimo s pokusy setkdvdme. Tento typ samotny neni aZ tak vhodny, ale
naskytuje se moznost ho spojit s exkurzemi nebo jinymi typy ukold, kde bude napfiklad
tento typ slouZit k vyfeseni jisté situace. Napfiklad vytvorit WQ na téma , kvetouci voda“,
kdy Zaci budou provadét rozbor vody, a mohou tak zjistovat, pro¢ jsou sinice ve vodé
apod. Vystupem ukolu by méla byt standardni védecka zprava, postavend na ziskanych

teoretickych i prakticky ziskanych datech.
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Informace jsou prevzaty a upraveny dle zkusenosti z praxe z ¢ldnku Five Rules

forWriting a Great WebQuest (10).

Existuje fada WebQuestl v ¢eském archivu na strankach www.webquest.cz, ale ne
vsechny jsou dostatecné kvalitni. Méli bychom rozliSovat, zda jsme vytvofili opravdovy
WQ, ktery obsahuje urcité parametry, anebo jen podplrny materidl k vyuce, poptipadé
projektové vyuce. Ztohoto dlvodu tvlrci stanovili pravidla, nebo spise doporuceni
k tvorbé WQ. Jejich prvotni dilo jsme rozsifili nebo upravili dle nasich nabytych zkuSenosti
pfi zkoumani WQ a pfi praktickém uplatnéni WQ. Dale budou uvedena samotna

doporuceni.

4.1 KVALITNI INFORMACNI ZDROJE

Autor WQ pred zpracovanim samotného WQ musi najit takové zdroje, aby
studenti méli readlnou Sanci svoji praci dojit k reseni ¢i cili WQ. Nejdllezitéjsim faktorem je
kvalita zdrojG, které chceme pouZit. Rozhodné neplati pravidlo, Ze co je napsano, to musi

byt pravdivé.

Predpokladejme, Ze vétSina zdroji ve WQ budou internetové stranky. U
takovychto zdroji ¢asto narazime na problém s validnosti informaci. | kdyZ se mlzZe zdat

zdroj divéryhodny, kdo nam zaruci validnost?

Pfikladem m(Ze byt encyklopedie Wikipedia a jeji jazykové mutace. Cést
internetové populace tento zdroj povaZzuje za validni a nevidi problém z ného cerpat
informace. Naproti tomu mdame zaryté odplrce této encyklopedie a ti neuznavaji
jakékoliv citace ani informace ziskané z tohoto portalu. Pfitom pokud jsou dodrZovana
pravidla, které jsou pro ¢lanky na Wikipedii stanoveny, nemusime mit o validnosti

pochybnosti.

Opét se dostdvame k otdzce ,co je kvalitni informacni zdroj“. Je na kazidém
autorovi, ktery zdroj vyuzije, ale mél by s rozmyslem vazit, zda je kazdy zdroj, ktery najde,
opravdu vhodny pro dané téma, vékovou skupinu zakd atd. Rozhodujicim faktorem kvality
zdroju je schopnost vyhleddvani vyucujiciho. Existuje fada rad, publikaci a ¢lank(, které se

problematikou vyhledavani zabyvaji, a v dnesni dobé neni problém se naucit kvalitné
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vyhledavat. PovaZujeme za zbytecné ddavat zakam urcité zdroje. Jako vhodny zpUsob se
nam osvédcilo zadat pouze jeden aZ dva konkrétni zdroje, které demonstruji ukazku cile
vyhleddvani. Na ostatni zdroje zaky odkdazat na vyhledavace nebo specidlni databaze di
webové encyklopedie. Samoziejmé si tim autor WQ ulehcuje praci, ale na druhou stranu
musi vice promyslet samotny prabéh WQ, protoZe se muze stat, Ze zaci nebudou schopni

sami vyhledavat zdroje informaci.

Dalsi rizikovy faktor je ¢as, ktery musime navysit o vyhleddvani zdroja. Tudiz urcité
neni vhodné ddvat obecné zdroje do WQ, které hodlame realizovat v kratkém casovém
useku. Zde bychom se priklanéli ke konkrétnim zdrojim z dlvodu Uspory casu. Dalsi
vyhodou obecnych zdroji je vice ucelné pouziti WQ. Tim je mysleno opakovani WQ,
napriklad kazdy rok. Téma mUzZe byt zachovano, ale napriklad aktualita nebo jakykoliv jiny
vyvoj mohl vysledek WQ pozménit. Pokud mame ale obecné zdroje, kazdy rok bude
vysledek rtznorody a nebude pouze kopirovat informace, které by jinak studenti nasli

v konkrétnich zdrojich.

Dnes je kladen ddraz na mezipredmétové vazby. Ponechani obecnych zdroju tedy
vidime jako dalsi kladnou véc v moznosti student( vyhledavat nejen ceské zdroje. Naopak
je zadouci, aby wvyuZili plné potencidl svych jazykovych znalosti a dovednosti, které

ziskavaji v ramci studia.

4.2 PODMINKY K PRACI

Jelikoz je WQ realizovan za pomoci pocitate pfripojeného do internetu, je
samoziejmé, Ze budou kladeny podminky hlavné na pfistupu k pocitaci. Bohuzel i v dnesni
dobé neni obvyklé, Ze v kazdé tfidé je nékolik pocitacl. V lepSim pripadé se ve tridé
vyskytuje jeden pocita¢, v horSim pripadé se musi Zaci, pokud chtéji pracovat na

pocitacich, presunout do specidlni u¢ebny nebo knihovny.

Pfi vytvareni WQ musime vzit v potaz aktudlni moznosti Skoly, pokud vytvarime
WQ pouze pro nase specifické ucely. Pokud bychom chtéli vytvaret WQ, ktery bude
pouzitelny i jinymi vyucujicimi, je vhodné zvolit ukoly a rozdéleni prace v ramci WQ tak,
aby bylo pocitdno s nékolika variantami ptistupu k PC. Z pohledu vyucujiciho informatiky
mame velkou vyhodu v tom, Ze pokazdé uvaZzujeme s ucebnou, kde kazdy student ma

vlastni PC. BohuZel nastava pak problém, jak studenty donutit k tymové spolupraci, ktera
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je hlavni filozofii WQ. Vyucovaci forma metodou kooperativniho uceni je ve zkratce

popsana v kapitole 2.1.2.

Presto se vzijme do situace jinych obor(, kde neni tak Casty pristup k pocitaci a
internetu. Autor WQ musi zajistit a to prevainé organizacné, jak umoznit zakam
pracujicim samostatné nebo ve skupinach pristup k PC. Samoziejmé kompromisnim
feSenim je postavit WQ tak, aby Z4aci pracovali ve skupinkach, kterych v ramci tfidy bude
méné nez pocitacli ve speciadlni ucebné. Je pak mozné nechat ¢leny skupiny pracovat na
vice pocitacich zaroven, coz usetfi ¢as minimalné v prvni fazi fesSeni WQ, kdy se studenti
snazi najit zdroje informaci. To je také jedind c¢ast, kdy nevidime problém v samostatné
praci jednotlivého ¢lena skupiny. Naproti tomu je dlleZité, aby kazdy ¢len védél, Zze musi
svoji praci prispét k celkovému cili ve skupiné a Ze nemUze pracovat nezavisle na skupiné.
Pokud FfesSime takto kompromis mezi po¢tem student(l a po¢tem pocitacl, je moiné WQ
vymyslet tak, aby uUkoly Slo plnit vrlzném poradi. Tim mUZeme dosdhnout toho, Ze
nebudou vznikat hlucha mista v realizaci WQ, kdy jedna skupina bude ¢ekat na dalsi, az
dokondi svoji praci na pocitadi.

s~ s

4.3 ZAKTIVIZU] MYSLENI ZAKO

Je potreba si uvédomit, Ze WQ neni primarné uréen k memorovani faktickych
informaci. V dnesni dobé klade skolstvi dliraz na zcela odlisSné kompetence zakli a WQ je
prostfedkem, ktery alespon castecné muze naplnit urcité vyucovaci cile. Samoziejmé je
stale dllezité, aby se Zaci vramci WQ naudili néco nového, a proto je to na Vas jako
autorech WQ, abyste se zamysleli na zplsobu podani informaci, které chcete zaky naucit,

nejlépe takovou formou, aby samotni Zaci méli zajem se naucit novym poznatkim.

BohuZel existuje i dosti ucitelll, ktefi vyZzaduji encyklopedické znalosti, které se
v mnoha pfipadech nelze naucit jinak nez memorovanim holych fakt. Tento druh uceni Ize
alespon ¢aste¢né odbourat, napriklad téma WQ staty Evropské unie, by bylo vhodné
vyuzit. Kazdy ¢len nebo skupina by mohla zpracovat o jednom c¢lenském statu kratkou
zpravu, napriklad o historii, kde by vybrala nejdilezitéjsi fakta. Nasledné na zavér WQ by
se skupiny vzajemné sezndmily se svymi zpravami a probéhla by diskuze o vyvoji stata a
prolinani jejich historie. Zalezelo by na autorovi, jak by postavil WQ, ale myslime, Ze timto

zpUsobem by se snadno dala naucit historickd data a vystupem by mohla byt i néjaka
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pojmova mapa, kterd muze ddl slouzit studentim béhem studia. Pfedpokladame, Ze tento
zpUsob by byl oblibenéjsi v fadach studentl, nez obycejné otevieni ucebnice a uceni se

nazpamét.

4.4 VYUZITI VSECH ZDROJU INFORMACI
V kapitole 4.1 jsme mluvili o kvalitnich informacnich zdrojich. V této kapitole si
fekneme néco o rlaznych typech zdroja, které mizeme nalézt na internetu, ale i o jinych

raznorodych zdrojich.

Prvni co nds napadne, neZ zatheme vytvaret WQ je, zda na internetu najdeme
vsechny zdroje informaci, které bychom chtéli. Nemusime se omezit pouze na textové

zdroje, ale miZeme vyhledavat i jakékoliv multimedidlni.

Na internetu diky jedincim nebo obchodnim spolecnostem najdeme mnoho
materidlll v podobé obrazkd, videi, ale i rlznych program( nebo virtudlnich prostredi.
Jako autor se muzZete jen zcela Uzce zamérit tfeba na sluzby poskytované portalem
Google, kde je moZné nejen vyhledavat zdroje textové, ale i doprovodny materidl

v podobé virtudlnich prohlidek nebo videi.

Vsechny tyto zdroje je dobré vyuzivat a kombinovat, protoze zaci pak budou
muset uplatnit vice svych zkuSenosti a kreativity. V nejlepsim pripadé se v rdmci Vaseho
WQ nauci pracovat s video programy, se kterymi se dfive nikdy nesetkali ackoli, ukolem a

cilem bylo Uplné néco jiného.

Stale se ale bavime o praci u pocitate a na internetu. Je mozné zajistit zdroj
informaci v podobé exkurze nebo besedy s odborniky. Diskuze je prostfedek, ktery by
nemél chybét vzadném WQ a to minimalné na zavér, kdy bude probihat diskuze o

hodnoceni vysledk.

Vsechny tyto netradicni zpUsoby zdroji jen prispéji na originalité Vaseho WQ a

upoutaji zajem ze strany zaka.

4.5 NEJDOKONALEJSI VYSLEDKY
Pokud budeme vytvaret WQ, méli bychom se snazit donutit zaky, aby ze sebe
vydali to nejlepsi. Z pravidla jsou WQ nastaveny tak, Ze ke splnéni cild WQ je potreba vice

schopnosti, nez se kterymi Zzak do WQ vstupuje. Je moiné, ze pfi plnéni Ukol( studenti
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ziskaji pocit bezmocnosti, respektive pocit, Ze si s danou problematikou nebudou umét
poradit. Proto je zde vidy vyucujici jako osoba, na kterou se mohou kdykoliv obratit
v pribéhu WQ. Je vhodné, aby vyucujici byl sezndmen s tématem WQ a védél, kterym
smérem ma studenty navést. Vyucujici, ktery budu pouze jako dozor nad pracujicimi zaky

a nebude zaangazovan aktivné béhem projektu, je zcela bezucelny.

4.6 ORGANIZOVANA VOLNOST
Tuto radu nebo poukazani na zkusenosti pfi tvorbé WQ jsme pridali navic, protoze

si myslime, Ze je velmi dlleZitou ¢asti, kterou si autor musi pred tvorbou WQ uvédomit.

Jak uz bylo zminéno, WQ se zaklddd na samostatné kooperaci zakl, ktefi se
projektu zucastni. Nejtézsi je samotné zaky hlavné motivovat k svédomité praci. Urcitou
motivaci je uz samotna napln a nazev WQ, ale dlouhodobéjsi motivaci pro zaky v ramci
WQ je vidina volného ¢asu a minimalni dozor od vyucujiciho. Tuto pfedstavu zakd bychom

méli vyuzit a nechat jim volny prostor k jejich pracovnimu usili.

Lze toho dosdhnout dobfe promyslenym postupem prace, ktery necha na oko
volné pracovat studenty, ale vhodné je za pomoci ucitele i zvolenych udkoll nasméruje

k dosazeni cild.

Naptiklad vétSina WQ mad v postupu nékolik fazi a nékolik ukolt. Obvykle vyucujici
nechava zaky pracovat samostatné a je zde pouze rddcem. Role radce, v ramci realizovani
WQ, byla zastavdna az do chvile, kdy zacinal dobihat ¢as pro prvni fazi, a nebyli jsme si
jisti, zda studenti maji vSechny podstatné zdroje a informace. Proto jsme pred uplynutim
navrzeného ¢asového konce poloZili studentim otdzku, zda si na jednom urcitém zdroji,
tedy pokud ho nalezli, vS§imli napriklad treti véty v prvnim odstavci, a jak si mysli, Ze to

s tématem souvisi.

Zameér vyvolat zajem studentl o nalezeni zdroje byl Uspésny a méli jsme jistotu, Ze

minimalné jeden zdroj k praci mit budou.
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Rozdéleni pohledi na WQ prevzato z http://www.webquest.cz z WebQuestu ,,jak
na WebQuest“(11).

Rozdéleni roli jsme si dovolili vyuzit uz vymyslené, protoZze ho povazujeme za
smysluplné a spravné. Pfesto pouZijeme jen nazvy roli a ukol, kterym se kazda role v rdmci
hodnoceni zamérfuje, rozsifime o vlastni ndzory a zkuSenosti. Do kritérii hodnoceni
WebQuestl jsme nezaradili hodnoceni vzhledu WQ, protoze vzhled je jednotny na celém

portale, kterym se budu kratce zabyvat v dalsi kapitole.

Jsou 4 zakladni role, které mlZeme zastat pfi hodnoceni WQ. Z predchozich
kapitol bychom méli byt seznameni se strukturou, typem ukoll atd. Pak by nemélo byt
problémem objektivni hodnoceni. Tyto kritéria jsme uplatnili pti analyze ¢eskych WQ, kdy
kazdy WQ mél moznost ziskat 100%. U kazdé role je zvlast uvedeno na jakou oblast WQ

se zaméruje a kolika procenty se podili v celkovém hodnoceni.

5.1 DIDAKTIK

Z pohledu didaktika se zaméfujeme na obsah WQ. To se samoziejmé tyka jeho
validnosti, slozitosti s pfihlédnutim na vybéru cilové skupiny zak( a jeho popis. Dalsi
faktor, ktery vtomto pohledu budeme hodnotit, jsou cile a Ukoly ve vztahu k dosazeni
cilG. A to hlavné smysluplnost, jasné vymezeni a udrzeni v rdmci celého WQ. Z této Casti

muzZe kazdy WQ dostat 25 % z celkového hodnoceni.

5.2 INOVATOR

Inovatorsky pohled sleduje dodrzeni pravidel konstruktivistického pojeti
vyucovani. Budeme sledovat, zda WQ je opravdovym WQ. Pokud tomu tak bude, da se
sledovat nasledujici aktivni zapojeni a vtazeni zZak( do cCinnosti v rdmci WQ. Na zdkladé
toho je dlleZitou ¢dsti prvotni motivace, ktera se prolina celou strukturou WQ. V rdmci

této role muze ziskat WQ 25 % z celkového hodnoceni.

5.3 TECHNOLOG
Podstatnou roli ve vyuZziti WQ_ je implementovani pocitacd do vyuky v ramci prace
na WQ, tak i mimo ni. Z pohledu technologa budeme hodnotit, jak se rozviji dovednosti a

znalosti z oboru pocitacové gramotnosti, pti praci na WQ. Ve strukture WQ je prace na
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pocitaci obsazena v Casti zdroje, kdy je zapotrebi pracovat se zdroji, které Zaci naleznou
nebo které jim autor WQ poskytl. Poskytnuté zdroje budeme hodnotit, nasmérovani
k vyhledavani vlastnich zdroji hodnoceno nebude. MozZno ziskat 20 % z celkového

hodnoceni.

5.4 KOORDINATOR

Zde se budeme zabyvat hodnocenim pfinosu do vyuky. MUzZe se stat, Ze nékteré
WQ nemaiji zddnou pfidanou hodnotu nebo zcela pozbyvaji smysl a jejich realizace by byla
zbyteéna. BohuZel neni mozné dohledat viechny SVP a tak se zafazeni do vyuky bude
zakladat na pozadavcich RVP a nasem subjektivnim nazoru. Subjektivni nazor budeme
z Casti stavét na kvalité vypracovani metodickych pokynud. Mozny zisk je 20 % z celkového

hodnoceni.

5.5 DRUHOTNA KRITERIA
Druhotna kritéria byla zarazena s prihlédnutim na archiv ¢eskych WQ a hodnoceni

WQ uzivateli, tohoto portdlu.

5.5.1 HODNOCENi V ARCHIVU
Na portéalu je u kazdého WQ hodnoceni v podobé hvézdicek skala 1 — 5. Pro nase

Ucely prevod 1 hvézdicka = 1 %, dvé hvézdicky 2 % atd. Maximalni zisk 5 %.

5.5.2 POCET ZADANI

Opét v archivu u kazdého WQ je pocet zadani. Skdlu jsme nastavili takto:
0=0%/1a22=1%/33a724=2%/5a726=3%/7a29=4%/10avice=5%
Maximalni mozny zisk 5 %.

5.6 HODNOCENI CESKEHO PORTALU

Hodnoceni portalu z hlediska vzhledu neni podstatné. Pfesto bychom uvedli, Ze

velikost a format pisma, kterym jsou psany texty, ndm nepfijde vzhledové libivé.

Co se tyCe prehlednosti a obsahu je portal velmi dobfe poskladan a neni problém
zde najit vSechny potrebné informace, které se téma WebQuestl tyka. Jako pozitivni
hodnotime rzné kfizové odkazy v textu poptipadé odkazy pfimo na origindlni znéni

nékterych textd.
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Samotné WQ, které si mUieme prohlizet v archivu bez pfihlaseni, jsou diky
databazovému systému rychle filtrovatelné podle nékolika kritérii a tim je usnadnéno
vyhledani WQ, které nas mohou zajimat. Jedinou podstatnou chybou, na kterou jsme
narazeli pfi celé analyze WQ, byla nemoznost uloZeni jakéhokoliv WQ jednim kliknutim
napftiklad v zip souboru. Bylo nutné otevrit kazdou ¢ast WQ a tu si uloZit zvlast a pak z néj
nasledné udélat kompletni WQ. CoZ se nam nezda jako vhodné feseni, v pfipadé potreby

uloZeni vice WQ.
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V této kapitole se budeme zabyvat rozborem 73 WQ, které jsou v ¢eském archivu
doporuceny pro druhy stupen zdakladnich Skol, na kterych nasledné provedeme
hodnoceni. Celd analyza probihala od Unora do dubna 2010. V priiméru jeden WQ trvalo
ohodnotit a projit jednu hodinu, ale nasly se i méné rozsahlé nebo naopak vice rozsahle

WQ, takZe €as je urcen jen orientacné.

Hodnoceni probihalo na zakladé stanovenych kritérii z kapitoly 5 a je zaneseno do
tabulky, ktera je ptilohou diplomové prace. Nazev pfilohy je hodnoceni_WQ.xIsx. V rdmci
hodnoceni byla zkoumana i ¢etnost predmét, vyskytujicich se v WQ. Technicky je tabulka
feSena v programu MS Excel, kde je pro ulehéeni vypoctl pouZito nékolik vzorcd,
napriklad na automaticky prepocet skaly druhotnych kritérii, ale napfiklad i podminény

format, ktery hlida chybu v zaddvani dil¢ich vysledku, aby nepfekrocily danou mez.

Nyni se podivame na spolecné hodnoceni ceskych WQ, které jsme hodnotili.
Z pohledu didaktika jsme strhavali za srozumitelnost obsahu a jasnost cile. Pokud cil nebyl
reflektovan dostatecné nebo nebyl vibec dodrzen, ¢i se na zavér objevil Uplné novy cil,
strhavali jsme jen nékolik procent. Dalsi ¢ast, kterd se ve vétSiné WQ objevovala a byla
dlvodem odectu procent, bylo nevhodné zarazeni do ro¢niku. Napfiklad ¢ast WQ méla
uvedeny viechny ro¢niky 2. stupné ZS, co? s pfihlédnutim na obsah nebylo vidy vhodné.
Pokud by napfiklad ponechal autor jen posledni ro¢nik, neodecetli bychom z hodnoceni
nic. U WQ s ndzvem ,,Buzola a azimut®, ktery dopad| v hodnoceni nejhlre (3%), byl strohy

obsah, nedostatecné ukoly a dalsi podstatné chyby.

Z pohledu inovatora casto chybéla dostatecnd motivace. Motivovat zaky pouze
ukolem, je zcela nevhodné. Bohuzel velmi kvalitni WQ neuvadély motivaci a tudiz
nemohly dostat plny pocet bod( z této kategorie i presto, Ze z ostatnich kategorii mély
hodnoceni dobré. Co se naopak u prevazné vétSiny WQ povedlo, bylo konstruktivistické

pojeti prace.

Za nejvétsi zklamani, jakozto informatici, povazujeme hodnoceni z pohledu
technologa. Po prozkoumani WQ jsme dospéli k jedinému a velmi podstatnému vysledku.
A to, Ze zapojeni pocitacl a rozsifovani pocitaCové gramotnosti vramci WQ je spis

minimalni a druhotné v podobé vyhledavani zdroju, jednoduché sepisovani dokument(
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nebo tvorby prezentace. Pfedpokladame, Ze vétSinu téchto dovednosti uz Zaci budou
ovladat. Jediné hlubsi vyuziti pocitaCe se ukazalo ve WQ, které méli téma z informacnich
technologii nebo techniky. Pfesto technolog hodnoti i dalsi ¢asti WQ jako jsou napftiklad
zdroje. U ceskych WQ jsou tfi skupiny autorl, které bychom rozdélili se zavislosti na
zdroje. Autofi co davaji zdroje vycerpavajici a konkrétni. Autofi, ktefi uvadéji pouze
obecné zdroje a autofi co zdroje uvadéji minimalni nebo vibec zadné. Snazili jsme se ve
svém hodnoceni najit rozumnou hranici mezi prvni a druhou skupinou. O tfeti nemélo
smysl uvaZovat a hodnotit ji. Na WQ s ndzvem ,Vylet do Berlina“ je vidét, Ze autor tohoto
WQ, skoro zadné zdroje informaci nedal a vyuziti PC s pfihlédnutim na cilovou skupinu 8.
a 9. tfida je minimalni.

Pohled koordinatora povazujeme v ramci naseho hodnoceni za nejvice subjektivni
a postaveny zcela na nasem rozhodnuti. JelikoZ nebylo mozné dohledéavat SVP, pro které
autori dané WQ vytvareli. Vychazeli jsme z uvedenych predmétd, pro které autofi svij
WQ doporucuji v rdmci mezipfedmétovych vztahd. Po prostudovani popisu, ukold, cilG a
dalsich c¢asti WQ, jsme ohodnotili vyuZitelnost ve vyuce. Samoziejmé jsme pocitali
i s vyuZzitelnosti pro jiné vyucujici, ktefi by méli zajem dany WQ pouzit na své skole. Velkou

roli v hodnoceni, hrali metodické pokyny.

Prvni vytka, vznesena na ceské WQ je smérem na metodické pokyny. Tuto ¢ast
opomiji zhruba 90 % vSech WQ. Proto neni mnoho WQ hodnoceno plnym poctem. Smysl
zarazeni WQ uz byl mnohem lepsi. Nasli se WQ, které ve vyuce nemaji co délat, ale jsou
zde i takové, které ztraceji na kvalité, ale zafadit je po doplnéni do vyuky, by bylo vice nez

Ill

prospésné. Napriklad WQ s ndzvem ,,Basti cely svét II“. Na druhé strané mame WQ, které
jsou zajimavé, ale pocit z nich mame, a myslime, Ze by méli i studenti, Ze se jedna spisSe

ovolno a hru.

Zavér naseho hodnoceni je mozné si udélat pfi prohlédnuti prilohy. Pokud byste
chtéli pouzit néktery cesky WQ ve Vasi vyuce, doporucujeme vybirat WQ, které maji
celkové hodnoceni 70 % a vice. Pfi vhodném doplnéni a uUpravé dostanete kvalitni
prostfedek pro zpestifeni vyuky. Co se ty¢e hife hodnocenych WQ myslime, Ze stfedni
oblast vysledkd neni nutné zatracovat, ale bude nutno vice zasdahnout do Uprav.

Popfipadé v nich najdete mnoho inspirace. V neposledni radé jsou WQ, které maji nizké

29



6 HODNOCENT WEBQUESTU

hodnoceni. Osobné si myslime, Ze byly vytvofeny na zkousku nebo vramci néjakého
ukolu, kdy nebyl zdjem ze strany autorl udélat kvalitni WQ, ale pouze si splnit néjakou
povinnost. BohuZel takovéto WQ nemaji v archivu co délat a vibec neméli byt zvefejnény,
maximalné pouze jako zkusebni. Doufame, Ze Vam nase hodnoceni pfijde prehledné a

pom(ze Vam si vybrat, ktery WQ, mimo dvou ukdzkovych odzkouset i na Vasi Skole.

30



7 VYuZiTi WEBQUESTU

7 VyuZiTi WEBQUESTU

Prehled co je WebQuest, z ¢eho se sklada, uz zname z predeslych kapitol. Dale
vime, jaké jsou podminky, abychom mohli mluvit o inovativnich formach vyucovani, proto
bychom se mohli zaméfrit na vyuzitelnost a uplatnéni WQ ve vyuce. Neni pochyb, Zze WQ
se na naSich Skolach vyuZivaji a proto se ddle zabyvame moZnostmi vyuziti v ramci
pfedmétl na zdkladnich sSkolach. Otazkou zUstavd, zda WQ je schopny realizovat i

pedagog, ktery neni tak zdatny v pouzivani pocitaca.

7.1 CESKY JAZYK A LITERATURA

Vyuziti WQ v predmétu cesky jazyk a literatura se ukazuje byt velmi obsahlé,
pfesto v archivu éeskych WQ. pro 2. stupefi ZS neni zadny WQ primarné zaméfeny na
Cesky jazyk nebo literaturu. Hlavni zarazeni predmétu je v mezioborovych vztazich, kde
pfedmét je zarazen jako vedlejsi kjinym predmétlim, na kterych téma WQ stavi.
Vystupem WQ byvaji rizné zpravy, prezentace a podobné produkty, které je nutné sepsat
a tudiz se povazuje implementace Ceského jazyka za splnénou. Myslime si, Ze prostor k

vybéru tématu v ramci tohoto pfedmétu je opomijen.

Pfedstavme si, ze budeme chtit Zaky naucit nové pravopisné pravidlo nebo
slohovy styl. Neni problém vytvofit WQ, kde bude ukolem Zak( zahrat si na ucitele a
opravit svym spoluzakiim text, ktery v ramci WQ budou muset sepsat. Samoziejmé text
budou muset napsat v daném slohovém stylu, ktery zatim neovladaji a nevédi, jak presné
vypada. Pak zdleZi na prvotnich ukolech, aby dovedly Zaky k nastudovani informaci
o daném stylu a ndasledné je tak uplatnili. Velmi jednoduchou moznosti, jak vyuZit ¢esky
jazyk a literaturu pro vybér tématu, je podivat se do historie literatury. Vybrat urcité
obdobi nebo autora a vypracovat WQ s tématem historie, coz samoziejmé lze spojit

napftiklad s déjepisem, zemépisem atd.

7.2 MATEMATIKA

Vrdmci matematiky mlZzeme WQ vyuzZit opét kziskani znalosti z historie
matematiky. | takovéto WQ se najdou v archivu napfiklad WQ s nazvem: , Matematik
starovéku”, ktery ukazuje vyznamné osobnosti v oblasti matematiky. Dalsi vyuzZiti, které

nasli autori WQ_ je v riznych matematickych problémech se kterymi se mlze Zak setkat
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kazdy den. Vznikaji rizné WQ s problematikou uctovani mobilnich sluZeb, provozu

domadcnosti, ale i sloZitéjsi jako naptiklad riizné Uroceni a sporeni v bankach apod.

Je vidét, Ze matematika mUze stat jako samostatny predmét pti tvorbé WQ a
vyuziti WQ pro ziskani znalosti v ramci tohoto predmétu je velmi Siroké. Kdyz jsme se
zamysleli, jak vhodné zkusit matematiku prenést do zajimavéjsi formy uceni napadl nds
WQ, kde by se spojil zemépis a matematika dohromady. Pro¢ nevytvofit WQ na typicky
priklad v matematice a to na vypocet vysky véze, kdyz zndme vzdalenost. Urcité by zaky
vice bavilo, kdyby byli venku na namésti a tento Ukol by museli feSit tam. Poptipadé
vypocet vzdalenosti podle mapy, buzoly atd. Tyto WQ by ani nemusely mit dlouhodobé

trvani a Slo by je realizovat v rdmci jedné nebo dvou vyucéovacich hodin.

7.3 Fyzika
Fyzika ma své kouzlo v podobé vytvéreni riznych pokusd a hledani feseni. Pfesné
to je i jeden z moZznych typQ ukoll, které WQ mlze mit. Pokusy jsou pro Zaky zajimavym

prvkem vyuky, kdy neni nouzi o motivaci, protoze kazdy je zvédavy, co se bude dit.

Postavit WQ na zadkladé pokusu nemusi byt ale vidy jednoduché. Kazda Skola
nemad finanéni nebo technické prostfedky na pokusy, natoZz na takové, které by svoji
rozsahlosti predcili bézné vyucovaci hodiny. Vhodné se tomuto problému vyhnul WQ
s ndzvem ,,Drakiada“ kdy je ukolem navrzeni planu, sestaveni draka, usporadani drakiady
atd. Tim se vedouci WQ vyhnul zbyte¢nym investicim a vyuZitim specidlnich pomucek.
Vétsi ¢ast WQ sice neni fyzikalniho razu, ale dalo by se doplnit urcité nékolik informaci o
tom, proC drak vzlétne, pro¢ se udrzi ve vzduchu atd. Pfi troSe fantazie by se WQ dal

rozsifit tak, ze by praveé fyzika byla jeho hlavni naplni a to v€etné napfiklad historie.

7.4 CHEMIE

Vyuziti WQ v chemii je zcela obdobné, jako ve fyzice. Jen se zaméfit na spravné
téma. Kdyz jsme prosli archiv WQ a dali vyhledat predmét chemie, zobrazili se nam pouze
dva vysledky WQ, kde chemie je pouze jednim z mnoha predmétl podilejicich se na WQ.
Je pravdou, Ze mezipredmétové vazby se nabizeji hned od zacatku s biologii a fyzikou, ale

dokdzeme si predstavit kratké WQ, které budou mit téma jen z pfedmétu chemie.
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Autor ve studentskych letech zaZil pokus, ktery spocival ve vyrobé vodiku. Cely
pokus vytvarel vyucujici samostatné a Zaci ho pouze sledovali. Po smichani latek nam
pfitomnost vodiku pod plechovkou demonstroval zapalenim sirky a priloZeni ke kraji

plechovky. Samoziejmé se ozval vybuch.

Tento pokus by mohl byt inspiraci pro Vas pedagogiky vyucujici chemii, jako
vhodné téma na WQ. Pro¢ neudélat WQ, kde by studenti méli za ukol najit informace, jak
vznikd vodik a to nejen vyrobou, ale napfiklad i v ptirodé. Kde se vodiku pouzivd, jaké jsou
jeho vlastnosti atd. Zavérem by mohl byt zminény pokus, kdy by studenti sami navrhli, jak
vodik vyrobit a prokazat jeho pfitomnost. Z pohledu vyucujiciho a Skoly neni nijak tento

WQ casové, financné ani technicky narocny.

7.5 PRIRODOPIS

Pfirodopis a biologie se vyskytuji velmi Casto v ramci témat WQ. Je pravdou, Ze
tyto predméty jsou velmi obsahlé a témata byvaji zajimava. Je zde nejvétsi potencial
se zafazenim vSech moZnych typu uloh, které WQ mohou obsahovat. Nabizi se postavit
WQ naptiklad na biologii ¢lovéka nebo na dnesnim oblibeném tématu ekologie,
recyklovani a alternativni zdroje. | archiv ¢eskych WQ je dikazem toho, Ze prirodopis je

hojné zastoupen at uz jako hlavni predmét nebo jako doprovodny predmét.

7.6 DEJEPIS

Jak uz bylo zmifovano u jinych pfedmétl. Nejjednodussim zplisobem jak vymyslet
téma WQ a vyuzit WQ pfi vyuce je vybrat historické téma. Nalezeni a zpracovani
historickych dat neni problém a casto se v Udajich nedd splést. Proto jsme se snazili
zamyslet nad tim, jaky pfinos by WQ mél ve vyuce déjepisu, aniz by pouze suploval

historicky exkurz do ¢asu minulych ¢i soucastnych.

K zamysleni by mohlo byt téma, ve kterém by byl hlavni ukol predvidat vyvoj mezi
evropskymi staty do urcitého roku. Samoziejmé nepredpokladame, Ze Zaci budou védét
co se napriklad délo v roce 1900, proto by bylo zajimavé usadit WQ napftiklad do doby
o sto let dfive a na zakladé zjistovani informaci o té dobé, o politice a ekonomii té doby
odhadnout, jak bude vypadat rok 1900. Diky tomu, Ze bychom pouzili historicka léta, bylo
by moZné na konci WQ provést zjisténi jak dalece se vysledky a odhady rozchazi ze

skutecnosti a fici si proc. Je to ukazka WQ, kdy studenti musi zapojit hlavné svij Usudek a

33



7 VYuZiTi WEBQUESTU

spojovani souvislosti tak, aby byli schopni domluvit se na urcitém vysledku. Snad toto

zamysleni prispéje k tvorbé WQ, které po déjepisné strance nebudou jen hledanim cisel.

7.7 ZEMEPIS
Zemépis je spolecné sinformatikou nejcastéji zarazovan jako dalSi predmét
v ramci WQ. Urcitou vyhodou tohoto pfedmeétu je pruznost, se kterou ho Ize zafazovat do

mezipredmétovych vztaha.

Vyuziti WQ vramci zemépisu muze byt napriklad s pouZitim modernich
technologii jako je GPS navigace apod. Pokud mame moZnost béZznou hodinu zemépisu
umistit i do pocitaové ucebny, neni problém postavit WQ napfiklad na srovnani a
zjistovani odlisSnosti map. ProtoZe dnes je na internetu nékolik druhl map zrlzné
historické etapy. Samotné vyuziti WQ jen pro zemépis se vyskytuje v ceském archivu

v jediném exemplafi a to jesté dosti nepovedeném.

7.8 INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA
Vyuziti WQ vinformatice a vypocetni technice je velmi mnoho. Pokud si
uvédomime, Zze kazdy WQ by mél obsahovat vyhledavani zdroju je zcela jasné, Ze prvni

kroky povedou k pocitaci.

Ano, mlZete nam namitnout, Ze internet neni jediny zdroj informaci, coz také
netvrdime. Jen poukazujeme na fakt, Zze v dnesni dobé prvni krok zdky povede pravé
k pocitaci, nez do knihovny hledat v encyklopedii. Vyuziti WQ v informatice nemusi byt
pouze jako prostiedek na vyhledavani zdrojl a vypracovavani zavérecnych zprav. Je
nékolik povedenych WQ v archivu, kde se napfiklad fesi rozdil mezi operacnimi systémy a
to bez zapojeni jakéhokoliv dalSiho predmétu.

Uvédomime-li si, Ze WQ a e-learning od sebe déli jen tenkd hranice, miZzeme
v ramci zakladni Skoly povazovat WQ za uvod do samostudia. WQ lze vyuZzit k ziskani

zdkladnich informaci a prehled(l v informatice a na zakladé téchto informaci pak mizeme

prakticky se studenty resit rizné ukoly.

7.9 HUDEBNI A VYTVARNA VYCHOVA
Na zacatku jsme si nedokazali predstavit, jak by Slo smysluplné vyuzit WQ ve vyuce

hudebni vychovy a vytvarné vychovy. Jediné co se nabizelo, bylo opét udélat jakysi
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historicky prehled. Mile jsme byli prekvapeni rozmanitosti WQ v archivu s tématem

z predmétu hudebni a vytvarna vychova.

Napriklad cilem jednoho WQ, bylo vytvofit hudebni kalendar, ktery se vyuZije v
prabéhu skolniho roku. Vysledek by mél obsahovat pisnicky s texty a notovym zapisem.
Z hlediska vytvarné vychovy, je WQ vyuZit spiSe jako tvarci estetickd Cinnost dopliujici
jiné ukoly. Ale najdou se i zajimavé WQ, naptiklad Navrh loga Skoly apod. Tak, jak je
mozné vyuzit WQ v ramci téchto predmétd, by nas nenapadlo. Predpokladame, ze se
odrazi nase zkusenosti s vyukou téchto predmétl, kdy se po nds nikdy moc nechtélo.
Pfesto autofi Ceskych WQ ukazali, Ze tyto predméty jsou jako jakékoliv jiné a

doporucujeme si jejich WQ projit, aby presvédcili i Vas.

7.10 TELESNA VYCHOVA
Télesna vychova nemusi vyhradné probihat pouze v télocvicné nebo venku na

hristi. Existuje fada moznosti jak vyuzit WQ, pro uplné jiné pojeti vyuky télesné vychovy.

Vétsi ¢ast ceskych WQ se zaméfila na téma usporadani turnaje v ramci sSkoly nebo
tfidy, ale mUZeme napfiklad vybrat téma zdravd vyziva nebo téma, které jsme nalezli na
cizojazy¢ném webu a volné bychom ho prelozili ,nestan se lenochem®, kdy bylo Ukolem
vymyslet zakladni cviky na protahovani a uvolnéni svalll v ramci dne. Dnesni mladez se
brzo stava sedavou a konzumujici nezdravé jidlo a proto se nabizi vyuzit ¢as dany pro
vyuku télesné vychovy praveé k ziskani informaci na tyto témata. WQ zde nabizi moZnosti,
jak spojit teoretickou, tak praktickou ¢ast vyuky, ale s aktivni Ucasti student(. Napadity by
mohl byt napriklad WQ zaloZeny na ziskani znalostni z dopravy. Pouze by stacilo vymyslet
WQ, kdy by byl cyklokurz realizovan na dopravnim hftisti napfiklad i s odbornym vykladem

néjakého specialisty nebo dopravniho policisty.

7.11 OBCANSKA VYCHOVA

Téma obcanska vychova je tak rozsahlé, Zze se nedd ani mluvit o moznosti vyuzit
WQ jen vramci tohoto predmétu. Vidy bude spiSe WQ postaven tak, Ze jednou jeho
soucasti bude obcanska vychova. Tato skutecnost se potvrdila i pfi nahlédnuti do archivu,
kdy nebyl ani jeden WQ samostatné postaven na tomto predmétu. Zcela vyjimecné to
nepovazujeme za chybu nepokusit se vytvorit WQ, ktery by byl uzitecny pouze pro dany

predmét, protoZze si myslime, Ze zkuSenosti a znalosti z obCanské vychovy by méli
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provazet Clovéka ve vSech jeho skutcich a jednani. Jediné co by mohlo byt nosnym
tématem z obCanské vychovy je téma ,Etiketa”, které by kopirovalo obsah znamého
televizniho poradu. Jak by Slo WQ vyuzZit v obcanské vychové jinak, nez formovanim

osobnosti studentl nemame predstavu.

7.12 CLOVEK A SVET PRACE

Je nejvice prakticky zaméreny predmét, ktery je uveden v RVP. Opét se vném
prolina mnoho predmétli. Velmi snadno mulzeme vyuZit WQ s jakymkoliv tématem
vradmci tohoto predmétu tak, aby zapadl do SVP $koly kde budeme vyucovat nebo

vyucujeme.

Pfimo jeden z moZnych typl ukol, které uvadime v kapitole 3.4, je vysledkem
vétSiny hodin vramci oblasti ¢lovék a svét prace. Cilem hodin byva néjaky produkt

v podobé vyrobku nebo pokrmu atd., ktery studenti vytvafi.

Napfriklad je mozné vytvorit WQ, ktery bude mit vystupem plan nebo navod na
zhotoveni vyrobku a v nasledujici hoding, miZeme mit dals$i WQ, ktery bude stavét na
pfedchozim WQ, s tim rozdilem, Ze dojde uz k samotné realizaci ovsem opét s néjakou
dalsi ptidanou hodnotou a budto teoretickych znalosti o materidlu anebo praktickou
znalosti metod postupu. Dalsi WQ, ktery by mohl mit Uspéch, by byl na téma budouciho
povolani, kdy studenti mohou nahliZzet na pracovni pozice z rliznych pohled( a srovnavat

jejich vyhody ¢i nevyhody. Clovék a svét prace nabizi nepfeberné mnoistvi vyuziti WQ.

7.13 CIZI JAZYK

Cizi jazyk jsme ponechali Uplné na zavér z jistého dlvodu. Myslime, Ze vyuzit WQ
se da ve vSech predmétech, které jsme doposud uvedli. Samoziejmé v cizim jazyce by
tomu bylo také tak, ale doporucili bychom vyuzit WQ_ jinym zpUsobem. Ani ne tak hledat
rGznd témata pro cizi jazyk, ale spiSe zaradit cizi jazyk do jinych WQ v podobé
cizojazyCnych zdrojd nebo vlastnich vystupd zWQ. Tudiz bychom WQ poufzili jako
prostfedek, ktery donuti Zaky nachazet zdroje i v jiném jazyce. Popfipadé uvniti postupu
prace v samotném WQ muze byt nékolik pasazi v cizim jazyce, coz by vlastné zaroven byl
jeden z ukoll ve WQ a to prelozit si postup. Jinak mizZeme fici, Ze pfi vyuce ciziho jazyka
udélame jen to, Ze preklopime ostatni predméty do ciziho jazyka a WQ vyuZijeme Uplné

stejné jako v originalnim znéni.
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JelikoZ autor absolvoval pedagogickou praxi vdubnu 2010, mél mozZnost zjistit jak
je na tom zakladni Skola, kterou navstivil, co se tye wvyuziti rGznych forem vyuky.

Dotazano bylo 41 déti z devatého roéniku, tudiz nejdéle chodici z4ci zakladni $koly v Zatci.

JelikoZ jsme chtéli ziskat hlavné odpovédi od Zakl a ne od vedeni Skoly, rozhodli
jsme se nechat dotaznik vyplnit na za¢atku hodiny. Na vyplnéni jsme poskytli 5-10 minut.
Dotaznik byl zcela anonymni. Nasledné jsme provedli vyhodnoceni dotazniku a data

zanesli do grafu. Dotaznik je uveden v pfiloze, ndzev souboru dotaznik.docx.
Zaci odpovidali na tyto otazky:

A. Absolvovali jste v prabéhu studia jiny typ vyucovani, nez jen sezeni v lavici a

poslouchani vyucujiciho? Odpovéd Ano / Ne
B. Pokud ano, jakou formu vyucovani?
1) Projekty (projektové dny)
2) Pocitacové kurzy (e-learningy, multimedialni kurzy atd.)
3) lJiny
C. Vramci jakého predmétu nejvice?
D. Naudili jste se pfitom néco nového? Odpovéd Ano / Ne
E. Bavi Vas jiny zplsob vyucovani? Odpovéd Ano / Ne

Prvni otdzku jsme zaradili pouze jako vylucovaci, protoze vedeni nam sdélilo, Ze
nové metody zarazuji v ramci vyuky. Samozrejmé jsme chtéli na Zacich, aby sdélili jaké a
jejich nazor. Proto tuto otdzku mame pouze jako rozdéleni na zaky co chtéji dotaznik
vyplnit a ty co nechtéji. U druhé otazky byl problém, aby Zaci védéli, ktera forma je ktera.
Na zakladé jejich dotazl bylo pfi vypliovani dotaznikd nutné Castecné vysvétlit a dat
priklady o rGznych formach, aby si studenti udélali predstavu. U této otazky jsme nechali
moznost zaskrtnout i vice odpovédi. Posledni tfi otazky nebylo nutné néjak vysvétlovat.

Jen otdzka C, méla limit 2 pfedmét(.
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Formy vyucovani

- celkem 76 odpovédi
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projekty pocitacové kurzy jingé

Obrazek 1 Graf - Formy vyucovani

Jak mlzeme vidét na prvni grafu, ktery se vztahuje k otazce cislo dva, drtiva
vétSina Zakl (88%) absolvovala v ramci vyuky projektové vyucovani. Potvrzuje to jen nas
nazor, Ze projekty ve vyuce jsou v poslednich nékolika letech oblibenou formou zpestreni
vyucovaciho procesu. Na druhou stranu dalsi ¢ast dotazniku ukaze, jaka je efektivnost.
Jako druhy vysledek se umistila pocitacem podporovana vyuka. KdyZ jsme se Zaka ptali, co
absolvovali, mluvili hlavné o jazykovych lekcich nebo o programu v zemépisu s mapami
atd. Ocekdvanym vysledkem pro nas byla odpovéd' s ¢islem tfi. Tuto odpovéd zaskrtlo
deset student(, presto, Ze dotaznik byl anonymni, podafilo se nam od dvou studentt
ziskat odpovéd, co si pod pojmem jind forma vyuky predstavili. Sdélili ndm, Ze méli
besedu se zrakové a sluchové postizenymi obcany, kde méli moznost vyzkouset si urcité
pomlcky a zdroven spolupracovat spolecné pfi tvorbé vyrobkl. Z naseho pohledu
se jednalo o néjaky workshop, ale nevidél bych problém toto téma prevést na vhodny

WebQuest.
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Cetnost predmétd

celkem 82 odpovédi

Obrazek 2 Graf - Cetnost predméti

Graf 2 ukazujici odpovédi na otazku cislo tfi, potvrdil jen nase predeslé tvrzeni
v kapitole 7. Kde se zabyvdme vyuzitelnosti WQ v ramci riznych predmétl. Zarucené
nejvétsi vyskyt ma zemépis, prirodopis, informatika a pracovni ¢innosti. Opét se potvrdil
nas ndzor, kdy vyuziti rGznych forem je vhodné aplikovat nejen do projekt(, ale i napfiklad
do rliznych typl e-learningl. UzZ jen staci, aby si ucitelé zvykli a objevili kouzlo realizovani
vyuky pomoci WQ. Presto si myslime, Ze sgrafem se mnoho nestane, protoZe tyto
predméty jsou nejen samotnym nositelem témat, ale castéji jsou doprovodnym
predmétem v mezipredmétovych vazbach, coz si myslime je i pravy davod, proc takto graf

vysel.

Byli jsme zvédavi, jaky ndzor maji studenti na nauceni se novych znalosti
absolvovanim netradicnich forem vyuky. Myslime, Ze tato otazka je asi nejvétsSim
ukazatelem kvality pripravenych projektl a kurzl, protoze pokud sami studenti potvrdi a
uznaji, Ze se néco naucili, mGzeme tvrdit, Ze nas projekt byl kvalitni a splnil sv(ij zamysleny

ucel.
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Efektivnost Bavi mé jiny zpulsob

celkemn 41 odpovedi celkem 41 odpovedi

Ne
17
41%

Obrazek 3 Graf - Efektivnost a Bavi mé
Z grafu je vidét, Zze nazor studentl je zhruba 60 ku 40. Néktefi si mysli, Ze
absolvovanim nic nového neziskali a néktefi pravé naopak. NA&S negativni postoj

k alternativni vyuce, kdy se z béZného memorovani stava ,Skola hrou”, se jen potvrdil.

Na posledni otazku jsme cekali predevsim kladnou odpovéd a vysledek dokdzal
nase predpoklady. Pfevazina ¢ast studentl zakrouzkovala odpovéd' ,Ano, Castéji” viz graf

»,bavi mé jiny zplsob*“.

Otazkou je, zda Zaci nepovazuji jakykoliv projekt ¢i jinou formu vyuky za spise
volny &as. Popfipadé, zda je opravdu alternativni formy bavi, protoZe se podivaji nebo
seznami s vécmi, zkuSenostmi ¢i informacemi, ke kterym by se v béZném vyucovani nikdy
nedostali. Samoziejmé nemuizeme odsoudit alternativni formy na prizkumu mezi zhruba
¢tyfmi desitkami zak(, ale pripustme, Ze pokud mame Zaky sedici v lavici nebo u pocitace

je mnohem jednodussi je ohlidat, aby davali pozor, délali si poznamky a pracovali.
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Tento WQ byl vytvoren v ramci predmétu PPV2 (Pocitacem podporovana vyuka 2),
byl upraven do konecné podoby tak, aby bylo mozné ho odzkouset na zakladni Skole
v ramci praxe. JelikoZ v té dobé probihalo pfijimaci fizeni, bylo vyucovani volnéjsiho razu a
bylo moiné szaky realizovat WQ. Nazev WQ byl zvolen ,Mlady novinar”,
mezipredmétové vazby: Cesky jazyk, informatika, ob¢anska vychova, vytvarna vychova.

WQ je uréen do 9. roéniku Z8.

WebQuest je prilohou diplomové prace. Pfiloha obsahuje obsah vsech zdkladnich

Casti struktury WQ.

Samostatnou kapitolou diplomové prace je vybér tématu WQ, teoretické
zhodnoceni WQ dle pravidel uréenych k analyze WQ z archivu WebQuest.cz a hodnoceni

po praktické realizaci WQ.

9.1 TvorRBA WEBQUESTU

Pfi tvorbé WQ jsme se fFidili radami zkapitoly 4. Na zacatku bylo duleZité
rozhodnout se do jakého predmétu nebo predméti zaradit téma WQ. Jiz vytvoreny WQ
jsme tedy vzali a zkusili ho pfetvofit na SVP 8koly, kde jsme méli praxi. Vybrali jsme si
prarezové téma medidlni vychova, které bylo totoziné jako pfi prvotnim vybéru tématu
naseho WQ. Je pravdou, 7e toto priiezové téma se vyskytuje ¢asto v SVP $kol. Prifezové

téma bylo vybrdno a nazev jsme ponechali plvodni, ktery myslime je vhodny.

9.1.1 ForRMA WEBQUESTU

Formu WQ je mozné udélat nékolika zpUsoby. Nejjednodussi je pouzit primo
portal, do kterého pouze doplnite text a obrazky. JelikoZz se nam portdl vzhledové nelibi a
chtéli jsme naldkat studenty na WQ i vzhledem, rozhodli jsme se pro béiné statické
webové stranky, které je stdle moZno navstivit na http://wq.stich.cz. Vysledek je
strukturou vesmeés podobny, jako kdybychom vytvareli WQ na portéle, ale volnost vyuziti
CSS a HTML co se tyce vzhledu, byla nékolikrat prevysena. Samoziejmé studenti, ktefi
nevédi nic o WQ, radéji prozkoumaji web stranky, které vypadaji l|épe. Jedinym
problémem je kam umistit takto vytvofeny web. Vyhodou na této Skole byl vlastni server,

takZze nebyl problém s umisténim. Samoziejmé ucitelé, ktefi nemaji takové znalosti
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z oblasti pocitacu, a presto nechtéji vyuzit portal na tvorbu WQ, mohou jako alternativu
pouzit rlzné blogovaci servery, kde pomoci odkazli a zakladanim témat dosahnout
stejného vysledku a struktury jako na portdlu, ale opét svice moznostmi co se tyce

vzhledu.

9.1.2 OBSAH WEBQUESTU

Obsah WQ byl zvolen s pfihlédnutim moznosti Skoly. Jak jsme jiz zmifovali, bylo
mozné realizaci vénovat cely den. Do obsahu jsme zaradili exkurzi i debatu s redaktorem
novin, coz nam pfislo jako vhodnd motivace zak(, aby vzbudili svij zajem o projekt. Méli
jsme to Stésti, Ze nam Skola vysla vstfic. Obsah WQ jsme ponechali pavodni, ktery byl
pfipraveny jen pro teoretické vypracovani WQ. Obsah textl je mozZné si precist v priloze

diplomové préce.

Duvod, proc je text psany smérem k Zzakim je ten, Ze jsme se snazili minimalizovat
zadsah vedouciho projektu do prabéhu. Cely pribéh WQ mél plsobit, tak Ze vyucujici je

rovnocennym partnerem studentlim a je zde v roli jakého si poradce.

9.2 HODNOCENT{ WEBQUESTU TEORETICKE

Hodnoceni jsme vypracovali podle kritérii, které jsme stanovili pro svoji analyzu.
Snazili jsme se o co nejobjektivnéjsi hodnoceni vlastniho vytvoru a to pred realizovanim
v praxi. V kazdé casti ukazujeme, na co jsme si davali pozor a jaké podmince jsme se

snazili vyhovét.

9.2.1 DIDAKTIK

Obsah lze povaZovat za srozumitelné napsany vzhledem kvéku studentd, pro
které je uréen. Hned ze zacatku je uvedeno, co studenty ¢ekd a zaroven i cile, kterych by
méli dosahnout. Ukoly navrZzené na dosaZeni cil(i nejsou na prvni pohled nijak slozité, ale
obcas se zd3, Ze jsou az moc obecné, coz nemusi vidy vést k naplnéni cile. Jako vhodné se
zdd byt uvedeno vramci Ukoll, na co se bude vhodnoceni pfihlizet. Casto byva
hodnoceni aZ v zavéru a muzZe se stat, Ze studenti si vSe neprostuduji a budou muset ¢ast
UkolU prepracovat. Zde je vSe uvedeno na jednom misté. V ukolech neni zcela jasné, do
jaké faze je ktery ukol zatazen. Samoziejmé studenti si praci na ukolech rozvrhnou
Castecné sami a castecné to vyplyne z postupu, ale bylo by vhodnéjsi predem zaradit

ukoly do urcité faze, aby bylo hned jasné, kolik ¢asu je na ukol.
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9.2.2 INOVATOR

Motivace je vhodné uvedena na zacatek celého WQ. Je v ni zahrnuta jak exkurze,
tak beseda s odbornikem, coz povazujeme za dobrou véc, protoze se spoji prakticka ¢ast
s teoretickou casti. V €asti ukol ponékud motivace spise chybi a je zde uvedena jen fada
ukoll k vypracovani, bez jasného cile. Mozna by stalo ke kazdému Ukolu dopsat jednu dvé
véty, které motivuji Zaky vypracovat ukol co nejlépe. Postup uz opét pfipomina v ramci

rozdéleni roli i napln a motivaci.

9.2.3 TECHNOLOG

Meéli bychom se zaméfit na uvedené zdroje, které maji slouzit k Cerpani informaci.
Internetové zdroje jsou uvedeny obecné, coZ nepovazujeme za chybu, i kdyZz mohl byt
minimalné jeden zdroj vice konkrétni. Na ném mohlo byt demonstrovdno, co je
zamysleno autorem k vyhledavani. Jako vhodné se jevi uvedeni zdroji k samotné préci a
realizaci vysledku WQ v podobé publikaci a rtznych dopliujicich rad uvedenych na
internetu. DalSim minusem v této kategorii je nevyuziti vSech dostupnych zdroji. Na
internetu jsou nejen ¢lanky, ale také video archivy atd. To zde zminéno neni vibec a

urcité by zde néco mohlo byt uvedeno.

9.2.4 KOORDINATOR

Na hodnoceni z pohledu koordinatora jsme se podileli spole¢né s vyucujicim,
kterého jsme méli pridéleného vramci praxe. Shodli jsme se, Ze zarazeni WQ do
vyucovaciho planu by bylo vhodné, ale pouze v kratSim ¢asovém horizontu. Cely den na
jedno toto téma, bylo aZz zbyteéné a Slo by stihnout vramci dvou aZz ctyf vyucovacich
hodin. Samoziejmé bez exkurze a diskuze, které zabraly dalsi hodinu a pul. Presto tato

¢ast spliuje podminky hodnoceni.

9.2.5 DRUHOTNA KRITERIA

Jelikoz WQ nebyl uverejnén na ceském portdlu, nelze udélit za hodnoceni od
uzivatell nic.

Nami vytvoreny WQ, by se fadil k lepSim WQ uverejnénych v ¢eském archivu,

jelikoZ jsme se snazili dodrzet vSechny rady a podminky pfi tvorbé WQ.
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9.3 HODNOCENT{ WEBQUESTU PRAKTICKE
V této kapitole popisujeme své poznatky a zkuSenosti, které jsme ziskali pfi
realizaci a po skon&eni zadani WQ. WQ probé&hl na zékladni $kole v Zatci v dubnu 2010

v ramci pedagogické praxe.

9.3.1 HODNOCENi VEDOUCIHO
V predchozi kapitole, byl WQ zhodnocen na zdkladé predpokladanych faktd. Zde
se zaméfime na hodnoceni v priibéhu a po skonceni WQ. Nutno dodat, Ze exkurze do

tiskarny byla jesté pred startem WQ v dopolednich hodinach, nez se $lo do Skoly.

Na zacatku zadani jsme narazili na prvni problém a to byl fakt, Ze studenti neméli
predstavu co je WQ. Bylo nutné uvodni slovo preskodit a pfejit na samotnou praci s WQ,

ktera jim podobu WQ pfiblizila sama.

Prvni setkani s WQ a nasi formou pojeti WQ (pfipominame webové stranky) bylo
kladné. Zaci sami zacali prozkoumdavat obsah, tudi? bychom znovu pfipomnéli, jak
dilezitym motivaénim faktorem je vzhled a nazev WQ. Zdkiim byla ponechdna doba
k procitani WQ. Po ¢ase jsme museli dat popud k odstartovanim celého WQ. PovaZzujeme
za chybu, Ze ve WQ nikde neni zminéno, Ze Zaci mohou pracovat ihned samostatné a

necekat na pokyn ucitele.

Prabéh WQ byl zcela bez problém( a Zaci samostatné pracovali. Pfevdzna cast

dotazli v prabéhu realizace, byla k ujisténi, co Zak smi nebo nesmi.

Ukazalo se, Ze a¢ ma obecné zadani vyhodu v pruznosti a kreativité, tak na zacatek
neni vhodné davat aZz tak obecné ukoly, ale spiSe zacit konkrétnéjSimi a postupné se

dostdvat k tém obecnym.

Hodnoceni WQ, bylo sepsano ve vlastni strukture tudiZz probéhlo bez sebemensich
probléma. DuleZité bylo dodrzeni motivacnich faktor(, a to dodrzeni slibu, ktery jsme dali

v motiva¢nim popise.

Ve WQ se nachazi metodické pokyny, které jsme vypracovali a snazili se jimi Fidit.
BohuZel se ukazali neuplné a spiSe organizacniho typu. Predpokladame, Zze pedagogové

s minimalni praxi ve Skolstvi budou potfebovat obsahlejsSi metodické pokyny, nez
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pedagogové, ktefi jiz néjakou praxi maji. BohuZzel metodické pokyny v tomto konkrétnim

WQ jsou nedostatecné.

9.3.2 HODNOCENi ZAKU
Vramci diskuze jsme pozadali zaky o kratké zhodnoceni celého dne v ramci

realizace WQ.

Vsichni se jednoznacné shodli, Ze ze zacatku nevédéli pfesné, co maji délat a
pouze Cekali na to, co jim povi nebo zada vyucujici za ukol. K pribéhu jen sdélili, Ze si
nebyli jisti, zda maji pracovat rychle nebo pomalu, protoze jim zadné ¢asové udaje nikdo

nedal.

Studenti ocenili to, Ze jim vedouci kdykoliv poradil, co maji délat dal, ale zase jim
nechal prostor na to, aby mohli samostatné pracovat bez jeho zasahovani. Vtipné nékdo
poznamenal, Ze by to bylo dokonalé, kdybych vedouci projektu pristé viibec nebyl. Na
vyhodnoceni projektu nam sdélili jen to, Ze bylo velmi tézké objektivné srovnat a

vyhodnotit vlastni prace i prace jinych.

Zavér je, ze se hodnoceni teoretické a praktické rozchazi. V teoretickém
hodnoceni pocitame s idealnim pristupem Zakd a hlavné pocitame s tim, Ze vSse mame

zafazeno do WQ a nem{(Ze nas nic prekvapit.

Oproti tomu pfi praktickém pokusu realizace WQ, zjistime jak mnoho véci v popisu
nebo Uvodu WQ chybi, kdy nam par holych vét na predstaveni WQ nestaci a Zaci nebudou
mit od zac¢atku jasno, co vlastné budeme nékolik dalSich hodin délat. Proto je vhodnéjsi
podrobnéji a barvité popisovat dané téma a problémy nezadavat v obecné formé.
V uvedenych zdrojich studenti nevidéli Zadny problém, jen jim opét chybél néjaky urcity
zdroj nebo priklad toho, co se po nich vyZaduje. Diky této zkuSenosti, miZeme cerpat a

pristé se poucit z chyb.
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10 ZAVER

Tato prace se snazi priblizit Vam i nam samotnym, co je WebQuest, z ¢eho se
sklada, jak se vytvari a jeho praktické vyuziti. Samoziejmé bylo nutné provést opakovani
v pojmech z pedagogiky, které se tohoto tématu tykaji. Na zakladé téchto informaci jsme
provedli exkurz do problematiky WebQuestu. Po teoretickém Uvodu byl proveden kratky

prizkum mezi Zaky, ktery ukdzal ndzor zakd na inovativni metody ve vyucovani.

V ¢asti nasi prace jsme se zabyvali myslenkou vyuZiti Webquestl v rdmci rdznych
pfedmétl a uvedenim moznych ptikladd témat pro dané predméty. Dale uvadime, jaké
jsou vhodné typy ukoll a doporucené rady pro tvorbu WebQuest.

Praktickou casti, kterou je samotné vytvoreni a realizovani WebQuestu ve vyuce

se nam doufam podafilo ukazat, Ze tvorba WebQuest( neni sloZita a hlavné zbytecna.

Vlastni WebQuest jsme ohodnotili podle nami stanovenych kritérii, abychom
zjistili, jak se nam podafilo WebQuest vytvorit. Po praktické realizaci probéhlo druhé

hodnoceni, v podobé nasi kratké reflexe a reflexe studentl na WebQuest.

Doufdme, Ze tato prace Vam poskytne uceleny pohled a informace o problematice

WebQuestl, jakoZzto opomijenym obohacenim vyuky.
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By this work | tried to explain to you and us what WebQuest is and its practical

using. | also tried to explain what it consists of and how to create it.

In this work there are the theoretical introduction from pedagogy, the short
survey among pupils, the thinking about using of WebQuests in education of subjects at a
basic school and also the evaluation of Czech WebQuests. Then we worked out our own
WebQuest which we realized in practice. Of course, we followed processes and advice
which we stated before. After realization of WebQuests we made the evaulation from the

perspective of a leader of the work and from the perspective of pupils.

To conclude this work there is the short summary of the whole content.
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